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Usability ist ein wichtiger Aspekt für die Qualität moderner Software. In den letzten Jahren sind 

die Erwartungen der Anwender hinsichtlich einer guten Usability stark gestiegen. In den letzten 

2 Dekaden haben daher zahlreiche wissenschaftliche Arbeiten untersucht, wie die Usability von 

Desktop- und Mobile-Anwendungen optimiert werden kann, siehe z.B. [1]. Trotz der großen 

Popularität dieses Themas wurde die Usability von Geoinformationssystemen (GIS) allerdings 

anscheinend weniger intensiv betrachtet. Einige Beispiele finden sich in [2–7]. Als führender 

Anbieter für integrierte Geo IT-Lösungen im internationalen Umfeld, optimiert con terra die 

Usability von Produkten und Lösungen kontinuierlich. In Zusammenarbeit mit Hochschulen und 

Universitäten konnten in diesem Kontext bereits spannende Abschlussarbeiten angeboten 

werden, siehe z.B. [8, 9]. 

 

Verschiedene Projekte befassen sich mit der Suche von Daten bzw. Metadaten in Katalogen. 

Ein Beispiel dafür ist die Case Study zum Open.NRW-Portal [10] oder die Case Study zum 

EUMETSAT Product Navigator [11]. Eine Herausforderung dabei ist es, dem Anwender eine 

zentrale Suche zur Verfügung zu stellen, über die sowohl die Inhalte der jeweiligen Kataloge, 

als auch redaktionelle Inhalte der verknüpften Portale gefunden werden können. Dabei soll 

diese zentrale Suche prominent und allgegenwärtig verfügbar sein, sich aber gleichzeitig auch 

in das Corporate Design des jeweiligen Kunden einfügen und genügend Platz zur Darstellung 

der eigentlichen Daten lassen. 

 

Eine Abschlussarbeit soll daher analysieren, wie das von Googles Material Design bekannte 

Konzept der Floating Action Buttons genutzt werden kann, um eine zentrale Suche für Daten 

bzw. Metadaten in Katalogsystemen und Portalseiten zu realisieren (Abbildung 1 skizziert 

einen möglichen Ansatz). Dazu soll ein Konzept erarbeitet und prototypisch umgesetzt werden 

(z.B. basierend auf interaktiven Balsamiq-Mockups). Anschließend soll dieses Konzept durch 

geeignete Usability-Methoden – wie etwa Benutzerstudien [1], SUS- [12] oder UEQ-

Fragebögen [13] – evaluiert werden. 

 

 
Abbildung 1: Möglicher Einsatz eines Floating Action Buttons als Zugang zur zentralen Suche 

(links: Suche inaktiv, Fokus liegt auf den Webinhalten; rechts: Suche aktiv) 
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