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1. BEGRUNDUNG DES PROJEKTES

Die Schilerinnen und Schiler sind bereits sehr Tréinehmer des o6ffentlichen Ver-
kehres. Dazu zahlen jedoch nicht nur der Gang fuideler das Fahren mit dem Rad.
Schilerinnen und Schiler sind heutzutage in dezkGtihen Situation, dass ihre Schu-
len und ihr freizeitliches Umfeld grof3tenteils aenddffentlichen Personennahverkehr
angeschlossen sind. Somit kommen sie bequem zuteSaehd auch wieder nach Hau-
se. Auch in der Freizeit sind sie somit mobil, sedie Fahrt ins Freibad, zum wdchent-
lichen FuR3balltraining oder der Kinobesuch mit Frden im Stadtzentrum. Die Mobili-
tat in Deutschland Studie zeigte dass die Schiitttgnteils mit dem OPNV zur Schu-
le und auch zu Freizeitaktivitaten gelangeBie verwenden demnach einen Betrachtli-
chen Teil ihres Lebens auf das Fahren in offergickierkehrsmitteln. Damit diese er-
holsam ablaufen, bedarf es jedoch einiger Regénesleinzuhalten gilt. Und trotzdes-
sen diese Regeln eigentlich offensichtlich seittesnl so sieht man doch standig Perso-
nen jeglichen Alters, welche dagegen verstol3en.

In der Grundschule ist die Thematik der 6ffentlichéerkehrsmittel noch recht ausfuhr-
lich im Lehrplan vertreten (s. 2. Lehrplanbezugpch in der gymnasialen Ausbildung
wird mehr Wert auf kognitive Inhalte gelegt. Denhdmde ich, sollte die Verkehrs-
erziehung wenigstens einen kleinen Bestandteikhil&o sollten in der 5./6. Klasse die
offentlichen Verkehrsmittel noch einmal behandetraen, um den Umgang damit und

darin zu schulen. In den hoheren Klassenstufentkdrtann angepasste Inhalte folgen.

2.LEHRPLANBEZUG

Eine Unterrichtseinheit mit dem Bereich des Vesdtadtim OPNV ist im sachsischen
Lehrplan bereits fur den Sachunterricht der Klaskamd 2 angesetzt. Hierbei ist im
.Lernbereich 5: Begegnung mit Raum und Zeit" eirrddeh, welcher ,wichtige Ver-
kehrswege im Schul- und Wohnumfeld* (sffentlicheatVerkehr) beinhaltétDa ich
mich urspringlich auf eine 5./6. Klasse beziehehteycstellte sich hier die Lehrplansi-
tuation schwieriger dar. In den gymnasialen Klasagan stehen derartige Themen
nicht mehr im Fokus. Hier liegt es im Ermessen ldgrperson verkehrserzieherische

Themen an geeignete Stellen zu integrieren. In enairspringlichen Version wére es

! http://www.mobilitaet-in-deutschland.de/pdf/MiD2®0Abschlussbericht_I.pdf, S. 127f.
2 SSMK - Sachsisches Staatsministerium fiir Kultuss¢t): Lehrplan Grundschule Sachunterricht. Dres-
den 2009, S. 11.
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in der 5. Klasse eines Gymnasiums im ,LernbereicB& Mensch und sein Handeln*

eingegliedert worden.

3. PROJEKTZIELE

Die Schulerinnen und Schiler reaktivieren inr Wisgber korrektes Verhalten
im OPNV.

Die Schulerinnen und Schiiler werden fir richtigeshélten im OPNV sensibi-
lisiert. Dazu gehort,

- Kranken und alten Leuten einen Platz anbieten,

- Sitze werden nicht blockiert,

- Wege werden nicht blockiert,

- es wird langsam und aufmerksam in den Bus uaddhn eingestiegen,

- die anderen Teilnehmer werden nicht durch Laemdiigt,

- Bus und Bahn wieder ordentlich verlassen, nighitd beschmiert, kein Mull

wird liegen gelassen.

4. ERNZIELE

Die Schulerinnen und Schiler sollen selbststandkgrmen, welche Regeln im
Bus eingehalten werden sollten. Dabei werden dgatipen Eigenschaften und
die negativen Eigenschaften voneinander abgegrenzt.

Die Schulerinnen und Schiler erkennen, was Rucksiehmen auf andere
Fahrgaste bedeutet.

Die Schulerinnen und Schiler werden fur korrekteshelten in offentlichen

Verkehrsmitteln sensibilisiert.

5. DURCHFUHRUNG —VERLAUFSPLANUNG

Eine Fahrt mit einem o6ffentlichen Verkehrsmittelrevéeine optimale Grundlage flr

diese Unterrichtseinheit. Denn dadurch kénnte @&mskussionsgrundlage geschaffen

werden und gleichzeitig darauf verwiesen werdessahe Einhaltung der Regeln viele

¥ SSMK - Sachsisches Staatsministerium fiir Kultuss@t): Lehrplan Gymnasium Evangelische Religi-
on. Dresden 2004, S. 8.
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Vorteile bringen und die Fahrt mit 6ffentlichen Wehrsmitteln erholsamer gestaltet.
Dies ist im Rahmen eines solchen Projektes jedeickel nicht realisierbar. Dies hangt
zum Einen mit der zeitlichen Begrenztheit zusammeam Anderen mit dem dazugeho-

rigen Aufwand beziglich Versicherungen und Einvderdhiserklarungen der Eltern.

5.1 Schulart:
Grundschule/Hort
1.-4. Klasse

5.2 Vorbereitung:
Stuhle fur alle Teilnehmer werden wie im Bus inegiReihe aufgestellt (s. Bild fur 20

Teilnehmer).

NN - Wand

Busfah rer
Gang

34
=

08

Einstieg

5.3 Materialien:
Stihle, Tische

Rollenkartchen (gelb = Sonderrrollen und blau =rfNale Fahrgaste®)

grof3es weil3es Blatt (mind. A2, Stifte, Klebestmifgum Anbringen an die
Wand)

bereits vorgefertigte Kéartchen mit ,Regeln” zum Rleben auf das grol3e Blatt

Kartchen mit ,Zeichen im Bus*:

| G
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» Requisiten:

- Buslenker

- Pfeife

- Tuch oder ahnliches

- zerknulltes Papier

- Schultaschen

5.4 Verlaufsplanung

2 Einleitung Begrif3ung, Vorstel; Zuhoren

min | FU len der Person

5 Problemorientie- | Einleitung in die Antworten

min | rung Thematik ,Gedrange,
~Wer von euch ist | ich komme
denn mit Bus oder | tberall hin,
Bahn hier? Wer leere Platze —

fahrt oft mit Bus
oder Bahn? Welcheg

Erfahrungen habt

trotzdem steher
Einige, Dran-

geln beim ein-

ihr denn im OPNV | steigen. .

schon gemacht?

Was fandet ihr gut,

was schlecht?
4 Rollenspiel Es wird an jeden Lesen der Rollenkartchen
min | Einleitung Teilnehmer ein Kartchen, Uber{ Requisiten

Kartchen mit einer | legen der Rol-

kurzen Rollenbe- | lengestaltung

schreibung verteilt.

Darunter: ,Norma-
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ler Fahrgast®, ,Der
Drangler, ,Der
Sitze-Blockierer*
etc.

Wichtig!: Es ist ein
Rollenspiel, die
Teilnehmer mussen
sich ganz auf ihre
Rollen einlassen,
ihnen muss even-
tuell die Scham ge-

nommen werden.

min

Rollenspiel

Durchfuhrung

Kann eine kleine
Situation drum he-
rum kreieren.
Greift im Notfall ein
und animiert zum
Spielen.

Zeigt Haltestellen-
nummern an

- Es bietet sich an,

die Personen in ver;

schiedenen Gruppe
einsteigen zu lasser
sodass nie mehr als
12 ,Passagiere”im

Bus sind.

Fuhren ihre
Rollen durch
und simulieren

eine Busfahrt.

>

—J

Aufgebaute Szene

rie

min

Rollenspiel

Auswertung

~Wie habt ihr euch
dabei gefuhlt*

Moderiert ein Aus-
wertungsgesprach

,Welche Vorteile

Erkennen, dass
ordentliches
Verhalten allen
nutzt. Werden

sensibilisiert
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hat so ein Verhal- | fur korrektes

ten? Verhalten im
OPNV.
15 | Sicherung Regeln werden je | Legen Reihen-| grof3es Blatt
min nach Be- folge fur die vorgefertigte Re-
darf/Resultat an- Rangordnung | geln
geordnet der Regeln fest|, Kleber

gestalten das | Klebestreifen
Plakat mit Zei- | Stifte

chen

4 Problemstellung | die wichtigsten Erklaren was | Zeichen im Bus
min | (kann auch als Schilder in Bus und| die Zeichen
Puffer genutzt Bahn werden ge- | bedeuten,
werden) zeigt antworten auf
halt Kartchen hoch:| die Fragen,
.Habt ihr diese Zei- | héren zu
chen schon einmal
gesehen? Wofur
konnten diese Zei-
chen stehen?”

Hilft bei Bedarf und

korrigiert.

1 Abschluss Verabschiedung Verabschie- | ,Fantastische Ver-
min dung kehrsfibeln* des
Bundesministe-
riums fur Verkehr,
Bau und Stadtent-

wicklung

5.5 Durchfuihrung
Zur besseren Vorstellung wird der Klassenraum tge mittels Stihlen und Tischen

in einen Bus umgebaut (s. Abb.). Dies sollte augydenden vorher erfolgen.
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Zunéchst erfolgt die BegrufRung durch den Projektier. Die Schilerinnen und Schi-
ler erfahren, worum es in der Projektstunde geht. &uf die Erfahrungen der Schiile-
rinnen und Schiler eingehen zu kdnnen erfolgt deinneinleitendes Gesprach, das
gleichzeitig als Problemorientierung dient.

Es folgt das Rollenspiel, welches der zentrale ltrnder Stunde ist. Jeder Schuler erhalt
Rollenkéartchen. Die ,Sonderrollen® missen dabegjentem Fall verteilt werden. Auch
jungere Schiiler kdnnten zur Ubernahme einer soleinémiert werden. Des Weiteren
werden Kartchen mit ,normalen Rollen“ verteilt. Balwverden die Farben (gelb/blau)
so gewahlt, dass diese nicht bereits auf eine ,Swalie” schlieRen lassen (rot wirkt
recht stigmatisierend). Die Schuiler bekommen nuih, Z&h in ihre Rollen hineinzu-
denken und gegebenenfalls Requisiten herauszusuchen

Nun kann die Lehrperson noch eine kleine Geschielgéhlen, um eine Situation zu
kreieren, in die sich die Schiler hineindenken lgim(Stellt euch vor, ihr habt nach
der sechsten Stunde nun endlich Schulschluss un@twean Bus..?). Die Busfahrt
wird simuliert und die Schiler fihren ihre Rollearch. Die Lehrperson kann animie-
rend eingreifen, doch sollte dies nur im Notfalsgeehen. Aul3erdem kann sie mit em-
porgehobenem Arm die Haltestellennummern anzeig@mjt die Schuiler nicht durch-
einander einsteigen, weil sie eine verpasst habgisollten immer mindestens 12 ,Pas-
sagiere” im Bus sein, damit die Platz-Situation @sisgenutzt wird und durch ,Storer”
nicht so viele wie eigentlich méglich sitzen kénnen

Ist das Rollenspiel durchgefiihrt erfolgt eine Augweg. Dies kann dann aus Sicht der
Mitfahrer und aus Sicht der ,Storer* geschehen. ddaterden dann die Gefiihle der
Teilnehmer reflektiert. Somit werden notwendige hadtensregeln fur Fahrten mit 6f-
fentlichen Verkehrsmitteln erschlossen. Diese wer@aschlieRend sortiert. Dabei
stimmen die Schiler untereinander ab, welche anhtiggten ist, welche am zweit-
wichtigsten, und so fort. Die Schuiler kdnnen dastandene Plakat anschliel3end noch
verzieren und in dem Klassenraum aufhangen.

Ist zum Abschluss noch Zeit Ubrig, kdnnen die ,Beit im Bus“ besprochen werden.
Diese werden durch die Lehrperson hochgezeigt unsdhdiel3end erklart. Zunéchst
erhalten hierzu Schiler die Mdglichkeit, Ergdnzungefolgen durch den Projektstun-
denleiter.
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Nach der Verabschiedung kénnen an alle TeilnehifRantastische Verkehrsfibeln® des
Bundesministeriums fur Verkehr, Bau und Stadterikluing verteilt werden.

6. AUSWERTUNG UND REFLEXION

- Geplant war diese Stunde ursprunglich fir den Relgunterricht (Moralisch
richtiges Verhalten im OPNV) einer gymnasialen @asse.

- Fur die 1.-4. Klasse mussten die Zeiten und Aufgateiungen angepasst wer-
den.

- Viele Lehrer konnten sich diese Thematik als Bedthihres Unterrichts nicht
vorstellen.

- Sehr heterogene Gruppe durch die Hortsituationeim Berien. Es kann noch
nicht genau gesagt werden, wie viele Schulerinmeh&chuler teilnehmen wer-
den.

Die Schiler (17 Schuler, 3.-4. Klasse) haben gugearbeitet. Generell waren Sie an
dem Lernstoff interessiert. Etwas problematisch diar Situation. Da es sich um den
Ferienhort handelte konnten die Schuiler sich nahtdie Unterrichtssituation in der
Sicherungsphase gewthnen. Dabei war es sehr laut.

Im Vorgespréach stellte sich heraus, dass alle semamal mit den 6ffentlichen Ver-

kehrsmitteln gefahren sind. Jedoch wusste kein IBghitas ihm am Busfahren nicht
gefallt. Da das Gespréach schnell abbrach leitétglieich zum Rollenspiel tber.

Jeder Schiler nahm sich eine Karte, drei gelbe ¢8waollen“ blieben dabei Ubrig, es
konnten jedoch einige Schiler dazu ermutigt werdeese zu spielen. Das Rollenspiel
wurde sehr gut angenommen und auf Wunsch der Sohditd zwei weitere Male mit

»Rollentausch* durchgefihrt. Die Unsicherheitenewlie Durchfihrung ablaufen soll-
te, waren beim zweiten Durchgang geklart, soda$sdie Schiler auf das Spielen kon-
zentrieren konnten. Die Schiler lasen sich zundbhstRollenkartchen durch und stat-
teten sich gegebenenfalls mit den bereitliegendequRiten aus. Die Stuhle hatte ich
im Vorfeld schon vorbereitet, sodass das Rollehspiekt durchgefuhrt werden konn-

te. Dabei interpretierten die Schuler ihre jeweitigRollen auf sehr unterschiedliche
Weise. Drei Gruppen, je nach EinstiegshaltesteHejchterte das Spiel. In der Reflexi-
on merkten die Schiler dann an, dass die einzgkamten” zu kurz waren um richtig
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zu spielen. Das verschiedentliche ein- und ausstergisste ebenfalls anders geldst
werden, da es zu gro3en Unverstandlichkeiten fiihrte

Dann wurde der Platz wieder aufgeraumt und die I8chiggannen sich zu Uberlegen,
was sie positiv und was sie negativ empfunden hababei entstand das Plakat. Ich
schrieb die Vorschlage zunéachst an die Tafel uredadteren Schiler schrieben dann
nach und nach die selbst entdeckten Regeln auPtsit. Dabei fielen ihnen sogar
zusatzliche, nicht im Rollenspiel enthaltene Regein (Etwa: Man muss sich ordent-
lich festhalten! Man soll den Busfahrer nicht stidye Anschlielend verzierten die
Schuler das Plakat.

Die Verkehrsfibeln wurden ebenfalls sehr gern gemem und bildeten einen schénen

Abschluss. Das Plakat findet nun einen Platz aWwnd des Hortraumes.
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ANHANG

ZEICHEN IM Bus
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ROLLENKARTEN

Der Sitze-Blockierer

Du spielst den Sitze-Blockierer. Bist du ers

tmal im Bus und hast einen Sitz bekomme

stellst du auch gleich deine Tasche auf de

freien Sitz neben dir. Solltest du einen 4e

Platz bekommen haben, kannst du diesen
gar mit deinen Fuf3en blockieren.

Du steigst an de2. Haltestelle ein.

Der Drangler
- Du spielst den Drangler. Noch ehe die Tur
n,auf sind drangelst du bereits Richtung Bus
'n nenraum. Dabei nimmst du kaum Rucksic
r auf andere Passagiere
so- Du steigst an det. Haltestelle ein.
I Pass bitte auf, dass du die anderen Teiln

mer nicht verletzt!

Der Sitze-Blockierer

n-tmal im Bus und hast einen Sitz bekomme
nt stellst du auch gleich deine Tasche auf de
freien Sitz neben dir. Solltest du einen 4e
Platz bekommen haben, kannst du diesen
ch- gar mit deinen FuRRen blockieren.

Du steigst an det. Haltestelle ein.

Der Mull-Liegenlasser
Du spielst den Mill-Liegenlasser. Nimm di
Papier oder anderes und lasse es auf dein
Sitz oder im Gang liegen.
Du steigst an det. Haltestelle ein, an dex

wieder aus.

Die Schwangere
I (gerne darfst du dir eine Jacke, eine Pullov
em oder &hnliches unter das T-Shirt stecken
Du spielst eine Schwangere, die geschafft
dem Tag mit der Bahn nach Hause fahren v
Um nicht in das Gedrange zu geraten steig
du als Letze ein.

Du steigst an de2. Haltestelle ein.

Der Krach-Macher

eDu spielst den Krach-Macher. Du singst lat

horst laut Musik oder spielst laut mit deinet

on Handy oder ahnlichem.
vill.

ysDu steigst an det. Haltestelle ein und an de

2. wieder aus.

Der Busfahrer
Du bist der Busfahrer. Du sitzt von Beginn
im Bus. Du 6ffnest und schlief3t die Tlren

Du sagst die Haltestellen an.

Der Schnell-Einsteiger
anDu spielst den Schnell-Einsteiger. Du steig
direkt in den Bus ein. Du wartest nicht, bis ¢

anderen Teilnehmer ausgestiegen sind.

Du steigst an de3. Haltestelle ein.

Der Weg-Blockierer
stDu spielst den Weg-Blockierer. Sobald du i
liBus bist, stellst du dich in den Gang und de

Tasche neben dir auf den Boden.

Du steigst an de2. Haltestelle ein.

en Du spielst den Sitze-Blockierer. Bist du ers

D

N

SO-

m

ine
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Normaler Fahrgast
Stell dir vor, dass du auf dem Weg zur Sch
oder in die Stadt bist und in den Bus einsteli

Du steigst an det. Haltestelle ein und an de

2. wieder aus.

Normaler Fahrgast
LI&tell dir vor, dass du auf dem Weg zur Sch
geder in die Stadt bist und in den Bus einstei

r Du steigst an det. Haltestelle ein und an de

2. wieder aus.

Normaler Fahrgast
ul&tell dir vor, dass du auf dem Weg zur Sch
geter in die Stadt bist und in den Bus einstei

3. wieder aus.

r Du steigst an det. Haltestelle ein und an de

ule

gst.

Normaler Fahrgast
Stell dir vor, dass du auf dem Weg zur Sch

oder in die Stadt bist und in den Bus einstei

Du steigst an det. Haltestelle ein.

Normaler Fahrgast
ulStell dir vor, dass du auf dem Weg zur Sch

geder in die Stadt bist und in den Bus einstei

Du steigst an de2. Haltestelle ein und an de

3. wieder aus.

Normaler Fahrgast
ul8tell dir vor, dass du auf dem Weg zur Sch
geter in die Stadt bist und in den Bus einstei

r Du steigst an de2. Haltestelle ein.

ule

gst.

Normaler Fahrgast
Stell dir vor, dass du auf dem Weg zur Sch

oder in die Stadt bist und in den Bus einstei

Du steigst an det. Haltestelle ein.

Normaler Fahrgast
ulStell dir vor, dass du auf dem Weg zur Sch

getler in die Stadt bist und in den Bus einstei

Du steigst an det. Haltestelle ein und an de

3. wieder aus.

Normaler Fahrgast
ul8tell dir vor, dass du auf dem Weg zur Sch

getler in die Stadt bist und in den Bus einstei

Du steigst an det. Haltestelle ein.

ule

gst.

Seitel2von13



Normaler Fahrgast
Stell dir vor, dass du auf dem Weg zur Sch
oder in die Stadt bist und in den Bus einsteli

Du steigst an de3. Haltestelle ein.

Normaler Fahrgast
LI&tell dir vor, dass du auf dem Weg zur Sch
geder in die Stadt bist und in den Bus einstei

Du steigst an det. Haltestelle eir8. wieder

aus.

Normaler Fahrgast
ulStell dir vor, dass du auf dem Weg zur Sch
geter in die Stadt bist und in den Bus einstei

Du steigst an de3. Haltestelle ein.

ule

gst.

Normaler Fahrgast
Stell dir vor, dass du auf dem Weg zur Sch

oder in die Stadt bist und in den Bus einstei

Du steigst an det. Haltestelle ein und an de

2. wieder aus.

Normaler Fahrgast
ulStell dir vor, dass du auf dem Weg zur Sch

geder in die Stadt bist und in den Bus einstei

r Du steigst an det. Haltestelle ein und an de

3. wieder aus.

Normaler Fahrgast
ul8tell dir vor, dass du auf dem Weg zur Sch
geter in die Stadt bist und in den Bus einstei

r Du steigst an de3. Haltestelle ein.

ule

gst.
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