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Entwicklung barrierefreier
Mensch-Technik-Interaktion

Problem

Barrierefreiheit kann durch
neue Formen der Mensch-Tech-
nik-Interaktion eingeschrankt
werden. Heutige Internetseiten
stellen grafische Benutzungs-
oberflachen mit einer Vielzahl
von Barrieren dar - es sind nur
etwa b% der Webseiten aus
offentlicher Hand barrierefrei.

Ansatz

Mit dem Projekt Hyperbraille
wurden Internetseiten, Formu-
lare, usw. flachenhaft in Braille

oder als taktile Grafik ertastbar.

FUr einen inklusiven Ansatz
mussen sich diese Losungen
adaptiv auf den Menschen ein-
stellen. Dies untersuchen wir
im Projekt Cloud4All.
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Ergebnisse

Ein Matchmaker kann ausge-
hend von einem Benutzerprofil
Anforderungen aus einer Be-
hinderung ableiten und mit den
Moglichkeiten eines Laptops,
Smartphones, oder Browsers
in Ubereinstimmung bringen.
Dabel gilt es auch mogliche Wi-
dersprlche durch Algorithmen
aufzulosen.

Nutzen

Ein weltweite Infrastruktur
kann beil der Entwicklung neuer
Interaktionstechniken die Adap-
tivitat von Beginn an bereitstel-
len. Der Aufwand zur Entwick-
lung und Prufung barrierefreier
Mensch-Technik-Interaktion
kann damit reduziert werden.
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