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™ Handlungsleitfaden und Vorlage fiir Einreichungen

Schreibt eure Zusammenfassung so, dass ihr alle (!) aufgelisteten Fragen beantwortet. Eine Ausnahme bilden
die blau hinterlegten Fragen / Aspekte, die ihr nur beantworten misst, wenn sie auf eure Arbeit zutreffen.
Gebt — insbesondere fiir die theoretischen Grundlagen — einschldgige und hochwertige Literaturquellen an. Der
Zitationsstil kann selbst gewahlt werden. Wir empfehlen den Zitationsstil der American Psychological
Association (APA) in der Version 7, da er sehr klar strukturiert ist und sehr haufig verwendet wird. Es ist keine
Mindest- oder Maximalzeichenanzahl vorgegeben. Bitte fasst euch so kurz und prazise wie moglich, ohne
dabei auf wesentliche Informationen zu verzichten.

| — Introduction / Einfiihrung

e Welches Problem adressiert eure Studie bzw. warum ist euer Forschungsthema / eure Forschungsfrage
Uberhaupt wichtig / relevant? Welchen Mehrwert erwartet ihr euch von den Ergebnissen fir das
Forschungsfeld / fir die Praxis?

e Auf welchen Definitionen, Theorien und Modellen baut eure Forschungsfrage auf?

e Welche empirischen Vorarbeiten gibt es zu dieser Studie und inwieweit kniipft sie daran an?

o Wie lautet eure Forschungsfrage [bzw. falls definiert: eure Forschungshypothese(n)]?

Gutachten:
Gutachter1: /10 Punkten Gutachter 2: /10 Punkten

Hinweise fir den / die Einreichenden:
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M — Methods / Methodik

e Welchem Forschungsansatz folgt eure empirische Studie (z. B. Design-Based-Research, Explorationsstudie,
Evaluationsstudie, Literaturanalyse, Sekundardatenanalyse etc.), welchem Forschungsparadigma
(qualitativ, quantitativ oder Mixed Methods) kann sie zugeordnet werden und welche konkreten
Methoden (z. B. Befragung, Experiment, Gruppendiskussion oder Dokumentenanalyse) habt ihr
verwendet?

e Wie war eure Stichprobe entstanden (z. B. Bequemlichkeitsstichprobe, Zufallsziehung) und welche
soziodemografischen Eigenschaften (z. B. Durchschnittsalter und Standardabweichung / Altersverteilung,
Geschlechterverteilung, Vorerfahrungen) weist sie auf?

Wichtig: Bitte beschreibt hier nur die Eigenschaften, zu denen ihr auch tatsachlich Daten / Informationen
vorliegen habt.

e [falls genutzt] Welche Materialien (z. B. eine Lern-App) haben die Teilnehmenden eurer Studie rezipiert?

e  Welche Messinstrumente (z. B. standardisierter Fragebogen, Interviewleitfaden, Diskussionsleitfaden) habt
ihr verwendet? Wie waren die Messinstrumente aufgebaut (z. B. Skalen und Beispiel-ltems, Leitfragen)?

e Wie lief eure Studie ab? Welche Auswertungsverfahren habt ihr verwendet?

Wichtig: Bitte fasst den Ablauf kurz und chronologisch so zusammen, dass ihn Lesende moglichst gut
nachvollziehen kdnnen.
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Gutachten:
Gutachter 1: /10 Punkten Gutachter 2: /10 Punkten

Hinweise fir den / die Einreichenden:

R — Results / Ergebnisse

e Welche Ergebnisse hat eure Studie hervorgebracht?
Wichtig: Bitte berichtet diese (in Kurzform) frei von jeder Wertung und ohne eigene Interpretation
moglichst konkret, also beispielsweise mit konkreten Zahlen- bzw. statistischen Kennwerten (quantitativ)
oder strukturiert nach Kategorien (qualitativ).

e [falls vorhanden] Was hat die Auswertung eurer Hypothesen ergeben?
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Gutachten:
Gutachter1: /10 Punkten Gutachter 2: /10 Punkten

Hinweise fir den / die Einreichenden:

D - Discussion / Diskussion

e Wie interpretiert ihr die wesentlichen Ergebnisse der Studie — mit Bezug zu den Theorien, Modellen und
bisherigen empirischen Ergebnissen, die ihr in der Introduction vorgestellt habt — und was schlussfolgert
ihr daraus (fiir Wissenschaft und Praxis)?

e  Wie beantwortet ihr eure Forschungsfrage (als Gesamtfazit eurer Studie) in einem Satz?

e Welche Einschrankungen (z. B. eingeschrankt reprdsentative Stichprobe oder methodische
Unzuldnglichkeiten) haben eure Ergebnisse?

Wichtig: Bitte berichtet diese offen und ehrlich. Dadurch ,,schlieRt” ihr potentielle ,Einfallstore” fur
Gutachter. Keine Studie der Welt ist methodisch perfekt.
e  Wie sollten zukilnftige Forschungsarbeiten an eure Studie anschlieRen?
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Gutachten:

Gutachter 1:|:|/ 10 Punkten Gutachter 2: |:|/ 10 Punkten

Hinweise fir den / die Einreichenden:
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