CALL FOR ABSTRACTS

GeNeMe - Gemeinschaften in Neuen Medien
13. bis 15. September 2023 in Dresden

INKLUSIV DIGITAL:
GEMEINSCHAFT
OFFEN GESTALTEN

SELBSTBESTIMMTE TEILHABE AN DER
DIGITALEN TRANSFORMATION

Die jahrliche Konferenz GeNeMe ,Gemeinschaften in Neuen Me-
dien” diskutiert insbesondere Online Communities aus integraler
Sicht auf mehrere Fachdisziplinen wie Informatik, Medientechno-
logie, Wirtschaftswissenschaft, Bildungs- und Informationswis-
senschaft, sowie Sozial- und Kommunikationswissenschaft. Als
Forum fur einen transdisziplinaren Dialog ermoglicht die GeNeMe
den Erfahrungs- und Wissensaustausch zwischen Teilnehmenden
ver-schiedenster Fachrichtungen, Organisationen und Institutio-
nen mit dem Fokus sowohl auf Forschung als auch Praxis.

Die GeNeMe 2023 offnet sich insbesondere der Diskussion von
Fragen rund um Inklusion und Teilhabe im Rahmen digitaler
Formate und Innovationen. Dabei sollen unter anderem folgen-
de Fragen reflektiert werden: Wie kann Inklusion durch Digitalisie-
rung umgesetzt werden und welche Mdglichkeiten zeichnen sich
dafur ab? Wie kann Teilhabe an und durch Digitalisierung gelingen?
Wie steht es um Architekturen und professionelle Skills im Kontext
spezifischer Zielgruppen?

Die Konferenz wird geleitet von einer Gruppe von Wissenschaft-
ler:iinnen der Fakultaten Erziehungs- und Wirtschaftswissenschaf-
ten, dem Center for Open Digital Innovation and Participation
(CODIP) der TU Dresden sowie der Hochschule der DGUV (HGU)
und der HS Stralsund mit freundlicher Unterstitzung des Silicon
Saxony e.V.

Die 26. GeNeMe findet hybrid mit primarem Fokus auf Prasenz-
und optionaler Online-Teilnahme statt. Erganzt durch attraktive
Online-Formate, insbesondere am Vorkonferenztag, wollen wir
mit der immersiven TriCAT-Software ein virtuelles Konferenzer-
lebnis schaffen, Erfahrungen sammeln und uns austauschen tber
und mit virtuellen visiondren Umgebungen, welche die Teilhabe in
unterschiedlichsten Settings mdglich machen (sollen).

English speaking participants please refer to the Call for Paper in
English language. Papers submitted in English language may be pre-
sented in English language.

TERMINE

01.05.2023 // Einreichung der Abstracts
29.05.2023 // Benachrichtigung uber
Annahme/Ablehnung der Abstracts
03.07.2023 // Einreichung der vollstandi-
gen Beitrage

14.08.2023 // Benachrichtigung Gber
endgultige Annahme/Ablehnung
21.08.2023 // Einreichung final angenom-
mener Paper

28.08.2023 // Deadline Friihbucher-Rabatt
13.09.2023 // Vorkonferenz-Workshops
14. bis 15.09.2023 // Hauptkonferenz
GeNeMe

TEILNAHMEGEBUHREN
(FRUHBUCHER)

Hauptreferent:innen, Gutachter:innen
95 €

Co-Referent:innen

Prasenz 95 € | Online 50 €

Regulédre Teilnehmer:innen

Prasenz 195 € | Online 100 €
Studierende (limitiertes Kontingent)
25€

Ab 29.08.2023 erhohen sich alle Preise
um 25 €.

KONTAKT

+49 351 463-35011
geneme®@mailbox.tu-dresden.de
www.geneme.de

GeNeMe 2023 - www.geneme.de




THEMATISCHE
ORIENTIERUNG
ALS OFFENE
EINLADUNG
ZUR BEITRAGS-
EINREICHUNG

ZWEISTUFIGES
VERFAHREN

EINREICHUNGS-
FORMATE

Alle notwendigen Informa-
tionen zu Formatvorlagen,
Beitragslayout und Einrei-

chungsmodalitaten finden
Sie auf unserer Webseite:
www.geneme.de

DIGITAL LIFE & CITY DIGITAL HEALTH & INCLUSION

¢ Citizen und Open Science ¢ Inklusion in einer digitalen Gesellschaft
* Digitale Souveranitat/Selbstbestim- * Barrierefreiheit gestalten und umsetzen
mung * Gesundheit und Teilhabe durch
« Offentliche partizipative Prozesse Assistenzsysteme
* Barrierefreie Services und Anwendun- * (digitale) Gesundheitskompetenz
gen im digitalen Raum * Kompetenzmodellierung fur inklusive
* Nachhaltigkeit und Resilienzfahigkeit Losungen
* Konflikte & Allianzen * Erfolgsfaktor Diversitat
* Logistiknetzwerke * Co-Creation und Open Innovation
* Metaverse * Wissens- und Community Management
¢ Interkulturalitat * New Work, Mobile Work
* Physische und virtuelle Mobilitat ¢ Digital Governance und Leadership
* Entwicklungslander * Digitale Strategie und Plattformdkonomie
* User Experience, Usability inklusiv * Diversitat, Inklusion, Bildungsgerechtigkeit
gedacht e Personalisierung, Learning Analytics
¢ Gamification & Serious Games * Offenheit (Open Data und Kl, OER)
* Playful Leadership und Playful Organi- * digitale Kompetenzen
zation * digitale Lernszenarien und -gemein-
* hybride und immersive Erlebnisse schaften

1 Abstract einreichen // 3000 Zeichen exkl. Literatur und ggf. 2-3 aussagefahigen
Abbildungen

2 Ausarbeitung der angenommenen Abstracts zu einem der nachfolgenden
Formate

FORSCHUNGSBEITRAG // 18.000 ZEICHEN EXKL. LITERATUR

* IMRAD Struktur
* Review (Innovationsgrad, Methodik, Potenzial zur wissenschaftlichen Debatte)

PROJEKTBEITRAG WORK IN PROGRESS // 9.000 ZEICHEN EXKL. LITERATUR

* Zwischenergebnisse, Artefakte, projektspezifische Reflexionen/Evaluationen
* Review (Innovationsgrad, methodisch geleitete Reflexion, proof of concept)

ANWENDUNGEN AUS DER PRAXIS // 4.500 ZEICHEN EXKL. LITERATUR

* in der Praxis etablierte oder in Erprobung stehenden Produkte, Konzepten etc.
* Review (Innovationsgrad, Reflexion im Sinne der Praktikabilitat, praktische Relevanz)

Als nachwuchsorientierte Tagung laden wir insbesondere Studierende ein, Beitrage in
einem der Formate einzureichen. FUr eine entsprechende Bewertung anhand fur das
Hochschulstudium typischer Kriterien bitten wir um Kennzeichnung der eingereichten
Beitrage als Studierendenbeitrag.

PUBLIKATION UND INDEXIERUNG

Alle angenommenen Beitrage werden als Publikation bei TUDPress (mit ISBN), als Open
Access Publikation bei QUCOSA sowie in der Digital Library der Gl veréffentlicht. Die Indi-
zierung erfolgt via SCOPUS und QUCOSA.
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