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Im Spiel ,Klappe auf!" erraten die Schiler*innen Worter aus dem
Grundwortschatz der Klassen 1 und 2 oder eigene Worter, die auf den zum
Spiel gehorigen Karten aufgeschrieben sind. Dabei wird reihum gewdirfelt und
die der Augenzahl entsprechende Holzklappe aufgedeckt, sodass analog dem
Prinzip beim Galgenraten die Buchstaben nach und nach erscheinen. Wer
glaubt, das Wort zu kennen, darf Vermutungen duf3ern und bekommt bei
richtiger Antwort die Karte. Liegt das Kind falsch, gibt es einen seiner finf
Spielsteine ab. Wer zuerst eine vereinbarte Anzahl an Karten gesammelt hat,
gewinnt.

Kinder trainieren spielerisch phonologische Bewusstheit und Orthographie,
dabei spielen Glick, kénnen und der ,Worterblick" eine grof3e Rolle.
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