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spiel 1AL

Das starke Spiel zum Einmaleins

Kallmeyer

—

ERNSPIELE

LUNG

SpielMal ist ein Kartenspiel, welches auf drei unterschiedliche Weisen

EMPFEH

gespielt werden kann. Auf den 100 Karten sind 100 Aufgaben dargestellt.
Jede Mal-Aufgabe ist auch auf dem Hunderterfeld zu sehen.

Die Spielvariante MAL seh’n bezieht sich auf das Hunderterfeld. Hier
mussen die SuS den groRten Wert auf allen Karten ausfindig machen. Bei
MAL niedrig, gewinnt der Spieler mit dem niedrigsten Kartenwert. Die
Spielvariante Mal argern bezieht sich auf die Multiplikationsaufgaben auf
den Karten. Ein Spieler darf seine Karte ablegen, wenn er den Kartenwert
der in der Mitte liegenden Karten Ubertreffen kann. Ist das Ergebnis auf
beiden Karten gleich, so kann er seine Mitspieler ,, argern“ und denen den

Kartenstapel libergeben.

Bei dem Spiel wird der Zusammenhang von Aufgabe - Tauschaufgabe und
die Besonderheit von Quadratzahlen deutlich.
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VA SEGHS

TU Dresden Grondsehole

EIN SPIEL ZUM
EINMALEINS

VERSTANDNIS
MULTIPLIKATION AUF
UNTERSCHIEDLICHEN

NIVEAUS

AB 2. KLASSE

2-6 SPIELER

Dieses Material findet ihr
im Bereich Zahlen und

Operationen
(Fach 22)




