
 

 

EMPFEHLUNG DES MONATS JULI 
 

Schweine-Würfeln 
 

„Schweine-Würfeln“ ist als Spiel für mindestens zwei Personen konzipiert: 

Jede Spielerin und jeder Spieler wirft die fünf Schweine gleichzeitig auf den 

Tisch. (Vorteil beim Nutzen eines Klassensatzes: Die Schweine sind, ähnlich wie 

Flüsterwürfel, relativ geräuschlos.)  

Kommt ein Schwein auf der Schnauze zu stehen, gibt es zehn Punkte (auf 

den Beinen: fünf; Rücken: drei Punkte; normale Seitenlage: ein Punkt). 

Gewonnen hat die Spielerin oder der Spieler mit der höchsten 

Gesamtpunktzahl (nach selbst festgelegter Rundenzahl). Danach könnten 

reiche arithmetische, stochastische, kombinatorische… Anschlussaufgaben 

folgen: Welche Punktzahl ist nach drei Runden unmöglich? Ist es möglich, 

dass mein Ergebnis nach zwei Runden durch 5 teilbar ist? 

Zum Entdecken asymmetrischer Zufallsgeneratoren eignen sich die 

Schweine-Würfel ebenfalls. 
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Das Material findet ihr 

in Fach 46 (Bereich  
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