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Das Spiel Tangram entstammt der Zeit zwischen dem 8. Und 4. Jahrhundert
vor Christus und hat seine Wurzeln und China. Ubersetzt bedeutet das
Wort ,Siebenbrett” oder auch ,,Siebenschlau”.

Es besteht aus sieben Plattchen in den geometrischen Formen Dreieck,
Quadrat und Parallelogramm. Mithilfe dieser Plattchen kénnen zahllose

Formen gelegt werden.

Im Spielset sind Schattenformen vorgegeben, die mit den Plattchen
nachgelegt werden sollen. Dabei missen alle Plattchen verwendet werden.
Bereits kleinste Verschiebungen verandern die zu legende Form, wodurch
das Spiel Tangram schnell kniffelig wird und die Geduld fordert.

Das Material eignet sich darliber hinaus fir das Fordern der Kreativitat der
Schiler:innen, indem sie sich selbst Formen und Figuren Uberlegen, die mit
den Plattchen legbar sind.
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