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EMPFEHLUNG DES MONATS AUGUST

Das Material ,,Ten Frame Towers” 6ffnet spielerisch den Zugang zur
Visualisierung von Zahlen. Ziel des Spiels ist es den héchsten Turm aus
den einzelnen Zahlplatten zu bauen. Um eine Zahlplatte zu bekommen,
wird gewdlrfelt. Der oder die Schiler:in, welche:r sich passende
Zahlplatte zuerst schnappt, darf diese zum Turmbau verwenden.

Die Zahlen werden dabei nicht nur visualisiert, sondern die
Zahlzerlegung der 10 ist ebenfalls abgedeckt.

Durch die ansprechenden Farben der Zahlplatten und die leisen
Schaumstoffwifel ist das Spiel ideal fur eine abwechslungsreiche
Stationsarbeit oder die didaktische Reserve im Mathematikunterricht.
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Das Material findet ihr
in Fach 14 (Bereich Zahl

und Operation)







