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EMPFEHLUNG DES MONATS MARZ

Das Mathespiel ,,i sea 10 !“ motiviert spielerisch zum Rechnen. Mithilfe der
Meeresbewohner lernen und lben die SuS das Zerlegen und Addieren der

Zahlen im Zahlraum bis zur 10.

Die Plattchen werden mit der Seite mit den Meeresbewohnern nach oben
gelegt. AnschlieBend wahlt sich jede:r Spieler:in ein Plattchen und dreht es
um. Auf der anderen Seite sind nun Zahlen zu sehen. Nach und nach
werden immer Zahlen sichtbar. Der oder die Spieler:in, welche:r zwei
Zahlen sieht, die zusammen zehn ergeben, ruft: ,Ich seh 10!“ und darf sich
die Plattchen nehmen und als Punkt werten.

Aber Achtung vor dem Hai! Wer ein Plattchen mit einem Hai umdreht, muss
alle bisher erfischten Punkte wieder auf das Spielfeld zurticklegen.

Das Spiel bietet aullerdem mehrseitige Verwendungszwecke. Es kann z.B.
auch fir den Zahlenraum bis zur 20 genutzt werden oder auf Zeit gespielt
werden, um etwas mehr Spannung einzubauen.
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SPIELERISCHE
RECHENMOTIVATION

ZAHLZERLEGUNG IM
ZAHLRAUM BIS ZUR 10)
KLASSE 1-2

ZAHL UND OPERATION

VIELSEITIGE
SPIELVARIANTEN

Das Material findet ihr
in Fach 13 (Bereich
Zahl&Operation)







