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Auszug UN- Behindertenrechtskonvention (2008)
Ubereinkommen {iber die Rechte von Menschen mit Behinderungen

Artikel 24

Bildung

Die Vertragsstaaten anerkennen das Recht von Menschen mit
Behinderungen auf Bildung. Um dieses Recht ohne Diskriminierung und auf der
Grundlage der Chancengleichheit zu verwirklichen, gewahr leisten die
Vertragsstaaten ein integratives Bildungssystem auf allen Ebenen und
lebenslanges Lernen mit dem Ziel,

a) die menschlichen Méglichkeiten sowie das Bewusstsein der Wiirde
und das Selbstwertgefiinl des Menschen voll zur Entfaltung zu bringen
und die Achtung vor den Menschenrechten, den Grundfreiheiten und der
menschlichen Vielfalt zu starken;

b) Menschen mit Behinderungen ihre Personlichkeit, inre Begabungen
und ihre Kreativitat sowie ihre geistigen und korperlichen Fahigkeiten voll
zur Entfaltung bringen zu lassen;

c) Menschen mit Behinderungen zur wirklichen Teilhabe an einer freien
Gesellschaft zu befahigen.

(2) Bei der Verwirklichung dieses Rechts stellen die Vertragsstaaten sicher, dass

a) Menschen mit Behinderungen nicht aufgrund von Behinderung vom
allgemeinen Bildungssystem ausgeschlossen werden und dass Kinder
mit Behinderungen nicht aufgrund von Behinderung vom unentgeltlichen
und obligatorischen  Grundschulunterricht oder vom Besuch
weiterfuhrender Schulen ausgeschlossen werden;

b) Menschen mit Behinderungen gleichberechtigt mit anderen in der
Gemeinschaft, in der sie leben, Zugang zu einem integrativen,
hochwertigen und unentgeltlichen Unterricht an Grundschulen und
weiterfihrenden Schulen haben;

c) angemessene Vorkehrungen fir die Bedirfnisse des Einzelnen
getroffen werden;

d) Menschen mit Behinderungen innerhalb des allgemeinen
Bildungssystems die notwendige Unterstitzung geleistet wird, um ihre
erfolgreiche Bildung zu erleichtern;

e) in Ubereinstimmung mit dem Ziel der vollstandigen Integration
wirksame individuell angepasste Unterstiitzungsmalinahmen in einem
Umfeld, das die bestmdgliche schulische und soziale Entwicklung
gestattet, angeboten werden.



(3) Die \Vertragsstaaten ermadglichen Menschen mit Behinderungen,
lebenspraktische Fertigkeiten und soziale Kompetenzen zu erwerben, um ihre
volle und gleichberechtigte Teilhabe an der Bildung und als Mitglieder der
Gemeinschaft zu erleichtern. Zu diesem Zweck ergreifen die Vertragsstaaten ge
eignete Malinahmen; unter anderem

a) erleichtern sie das Erlernen von Brailleschrift, alternativer Schrift,
erganzenden und alternativen Formen, Mitteln und Formaten der
Kommunikation, den  Erwerb  von  Orientierungs-  und
Mobilitatsfertigkeiten sowie die Unterstutzung durch andere Menschen
mit Behinderungen und das Mentoring;

b) erleichtern sie das Erlernen der Gebardensprache und die Forderung
der sprachlichen Identitat der Gehorlosen;

c) stellen sie sicher, dass blinden, gehdrlosen oder taubblinden
Menschen, insbesondere Kindern, Bildung in den Sprachen und
Kommunikationsformen und mit den Kommunikationsmitteln, die fur den
Einzelnen am besten geeignet sind, sowie in einem Umfeld vermittelt
wird, das die bestmdgliche schulische und soziale Entwicklung gestattet.

(4) Um zur Verwirklichung dieses Rechts beizutragen, treffen die
Vertragsstaaten geeignete MalRnahmen zur Einstellung von Lehrkraften,
einschlieBlich solcher mit Behinderungen, die in Gebardensprache oder
Brailleschrift ausgebildet sind, und zur Schulung von Fachkraften sowie
Mitarbeitern und Mitarbeiterinnen auf allen Ebenen des Bildungswesens.
Diese Schulung schlieBt die Scharfung des Bewusstseins flr
Behinderungen und die Verwendung geeigneter erganzender und
alternativer Formen, Mittel und Formate der Kommunikation sowie
padagogische Verfahren und Materialien zur Unterstlitzung von
Menschen mit Behinderungen ein.

(5) Die Vertragsstaaten stellen sicher, dass Menschen mit
Behinderungen ohne Diskriminierung und gleichberechtigt mit anderen
Zugang zu allgemeiner Hochschulbildung, Berufsausbildung,
Erwachsenenbildung und lebenslangem Lernen haben. Zu diesem
Zweck stellen die Vertragsstaaten sicher, dass flir Menschen mit
Behinderungen angemessene Vorkehrungen getroffen werden.

Quelle: Webseite zur Behindertenrechtskonvention. Abrufbar unter:
https://www.behindertenrechtskonvention.info/bildung-3907/ (Aufruf 01.08.2019)



Was leisten digitale Medien in Hinblick auf Inklusion?

Menschen mit Behinderungen haben ein Recht auf Bildung, welches ohne Diskriminierung und
in Hinblick auf Chancengleichheit realisiert werden soll. Seit 2008 gilt die
Behindertenrechtskonvention der Vereinten Nationen. In der Realpolitik und Alltagswelt
sollen dementsprechende Konzepte ankommen- bis heute findet dies jedoch noch nicht in
ausreichendem Umfang statt. Lehramtsstudierende befinden sich in der Position, maRgeblich
an der Umsetzung der festgehaltenen Grundsatze beteiligt zu sein. Sie planen, gestalten und
leiten Unterrichtssituationen fiir Kinder und Jugendliche und tragen die Verantwortung, als
Teil ihrer Professionalisierung auch Unterricht in Hinblick auf eine heterogene Schiilerschaft
so zu gestalten, dass Kinder und Jugendliche an allen Bereichen des Unterrichts teilhaben
konnen. Inklusiver Kunstunterricht meint dabei im Genauen die ,Einbindung aller Kinder,
Jugendlichen und Erwachsenen unabhangig der vielfaltigen sozialen Differenzkategorien wie

bspw.

e Geschlecht und sexuelle Orientierung,

e gesellschaftliches Milieu (soziale Herkunft),

¢ Ethnizitat und Nationalitat,

e kulturelle und religiose Zugehorigkeit,

e individuelle Begabung, Leistungsstarke und persoénliche Neigung,

* kérperliche und geistige Entwicklung sowie deren Beeintrachtigung.“!

Die Herausforderung besteht nun im Wesentlichen darin, dieses Vorhaben in der
Unterrichtspraxis zu etablieren, wahrend das Schulsystem in Deutschland sich weiterhin als
,hormativ ausgerichtetes, leistung- und outputorientiertes Bildungssystem“? kennzeichnen
lasst. Der dafiir notwendige Spagat lasst sich nur durch eine flexible Anwendung der
Moglichkeiten differenzierter Unterrichtsgestaltung, individueller Bewertung und

professionalisierter Diagnostik leisten.

1 Joachim Penzel: Inklusion und Kunstunterricht. Herausgegeben von: IKP — INTEGRALE KUNSTPADAGOGIK —
METHODENPOOL: UNTERRICHTSMETHODEN. Ein Angebot des Bereichs Kunst/Gestalten an Grund- und Férderschulen der
Martin-Luther Universitdt Halle-Wittenberg (2018) , S.1. Online abrufbar unter: http://www.integrale-
kunstpaedagogik.de/assets/ikp um inklusion 2018.pdf ( Aufruf 01.08.2019)

2Vgl. ebd., S.2.



http://www.integrale-kunstpaedagogik.de/assets/ikp_um_inklusion_2018.pdf
http://www.integrale-kunstpaedagogik.de/assets/ikp_um_inklusion_2018.pdf

In Hinblick auf Kunstunterricht sollte das Potential des Faches, malgeblich zur
Identitatsfindung und Férderung des kreativen Denkens und Gestaltens beizutragen, fir alle
nutzbar gemacht werden. Kunstlehrerinnen als Vertreter der kiinstlerischer Facher in der
Schule kénnen zur Teilhabegerechtigkeit entscheidend betragen, indem ,,allen Kindern und
Jugendlichen eine Auseinandersetzung mit sich selbst im Verhaltnis zu Musik, den Bildenden
Kiinsten, zu Darstellendem Spiel und Theater, zu Tanz, zu textilem Gestalten usw.“3 erméglicht

wird. Digitale Medien kénnen hierbei einen entscheidenden Teil beitragen.

Seit einigen Jahren sollen Smartphones und Tablets, abhangig von schulinternen Regeln, auch
im Kunstunterricht sinnvoll eingesetzt werden. Langst sind sie flir zum zentralen Objekt der
Kommunikation und medialen Auseinandersetzung geworden und beeinflussen die
Lebenswelt der Lernenden mal3geblich. Sechs- bis 13-jahrige sind zu 97% mit einem Computer
oder Laptop innerhalb ihres Zuhauses ausgestattet und jedes dritte Kind besitzt gegenwartig
ein eigenes Smartphone.? Bereits 98% der Zwolf- bis 13-J3hrigen sind bereits taglich online.®
Die Kunstpadagogik muss auf die ,immer niederschwelligeren Bedingungen mit neuen

fachdidaktischen Konzepten reagieren.”®

So finden mobile Endgerdte im Unterricht Anwendung bei der Recherche, etwa zu
Kunstwerken oder Kinstlerlinnen. Aber auch bildnerische Verfahren, welche an klassische
Techniken angelehnt sind, kdnnen zunehmend in die kiinstlerischen Prozesse der Kinder und
Jugendlichen im Kunstunterricht integriert werden. Digitales Malen und Zeichnen,
Fotografieren mit der Handykamera, das Aufnehmen von Videoclips oder die Verwendung
kollaborativer Lerntools werden dafiir zunehmend Teil der Arbeitsprozesse von Schiilerlnnen.
Dabei erscheint das parallele Nebeneinander analoger als auch digitaler Techniken und

Methoden und deren Kombination als Chance in Hinblick auf inklusive Unterrichtsgestaltung.

3 Irmgard Merkt: Ausbildung oder Bildungsaus? Unterweisung in kinstlerischen Disziplinen fir alle. In: Juliane Gerland,
Susanne Keuchel und Irmgard Merkt (Hrsg.): Kunst, Kultur und Inklusion. Ausbildung fir kiinstlerische Tatigkeit von und mit
Menschen mit Behinderung. (=Schriftenreihe Netzwerk Kultur und Inklusion Bd. 2) Regensburg: ConBrio 2017, S. 18f.

4 Bite Heidkampf; David Kergel: E-Inclusion- Diversitatssensibler Einsatz digitaler Medien. Uberlegungen zu einer
bildungstheoretisch fundierten Medienpadagogik. Bielefeld: wbv (2018), S.90f.

5Vgl. ebd., S.91.

6 Ahmet Camuka; Georg Peez: Bildernerische Verfahren mit Smartphones und Talets. In: BDK Landesverband Hessen:
Digitale Medien im Kunstunterricht 2016, S. 8.



Dies zeigt sich an den Punkten, in welchen motorische Defizite ausgeglichen werden kdnnen,
indem etwa nicht der Stift oder Pinsel tber ein Papierformat bewegt werden muss, sondern
der Finger oder Grafikstift auf der kleinen Oberflache eines Smartphones. Das erfordert zwar
dhnlich viel Ubung und Prizession, ist jedoch weniger an den Bewegungsradius eines Armes
gebunden. Zudem entsteht kein an die Motorik gebundener Vorbereitungsaufwand, welcher
etwa mit dem analogen Malen mit Pinseln, Farbtuben, Mischpaletten, Wasserbechern etc.
verbunden ist. Dies mag zunachst trivial erscheinen, verleiht aber Kindern und Jugendlichen,
welche solche Vorbereitungen nicht unassistiert meistern kénnen, eine Chance auf

Unabhadngigkeit.

Das Beispiel soll zeigen, was in Hinblick auf Digitale Tools im Kunstunterricht bisher noch nicht
genigend herausgestellt worden sein konnte: Die Chance, mithilfe von Apps und Programmen
nicht nur interaktiven, zeit- und lebensweltgemafen Kunstunterricht zu gestalten, sondern
auch inklusive Lern- und Ausdrucksmoglichkeiten zu erdéffnen. Die Qualitat der digitalen
Medien zeigt sich in verschiedenen Charakteristika, welche fiir eine hohere Barrierefreiheit

des Digitalen sprechen:

®  Multimedialitéit:

Information kann visuell, auditiv, haptisch, ... kodiert und présentiert werden;

dies erlaubt die Ergdnzung bzw. die Erstellung , dquivalenter Alternativen fiir die Ausgabe/
Préisentation von Information, was fiir Menschen mit Behinderungen zu revolutiondren
Moéglichkeiten des Zuganges zur ein- und derselben Informationsbasis fihrt. IKT selbst stellt
immer bessere Methoden der Erstellung bzw. Ubersetzung zwischen Présentationsformen bereit.

e  Multimodalitdt:

Die Handhabung wird (iber eine standardisierte Mensch-Maschine Schnittstelle

(MMS) méglich, die an eine breite Palette alternativer Interaktionsgerdte und so auch

LJAssistierende Technologien” (AT) angepasst werden kann. Dies erlaubt auch bei der Eingabe

eine umfassende Flexibilisierung und Anpassung an die Fihigkeiten und Fertigkeiten der Nutzerinnen
und Nutzer, einschlieflich derer mit Behinderungen.

e FEinfachheit und Konstanz:

Nur eine beschrinkte Anzahl von Interaktionselementen (Windows,

Menues, Icons, Pointer, ...) und Aktionen (Write, Point & Click, Drag & Drop, ...) der

MMS muss erlernt werden und bleibt trotz explodierender Gerdte-/Systeminnovation konstant
bzw. ist die Entwicklung evolutiondr: Einmal als Kulturtechnik der Informationsgesellschaft
erlernt bzw. angepasst, wird und bleibt sie immer und (iberall anwendbar. Dies kommt
Menschen mit Behinderungen, auch jenen mit Lernschwierigkeiten extrem entgegen.

e Universalitdit:

Ein- und dieselben Interaktionstechniken kénnen fiir eine immer gréf3er werdende
Anzahl von Systemen und Services verwandt werden. Alle Systeme (und damit Bereiche
der Lebenswelt) ,,konvergieren” in der Interaktion in der MMS.



e Standardisierung:
Die MMS ist standardisiert und alle Entwicklerinnen und Entwickler werden
und miissen den Prinzipien und Techniken folgen.””

Menschen mit Behinderungen haben von der Digitalisierung maRgeblich profitieren kénnen.
Interaktionsstorungen, welche auftreten, weil Kinder und Jugendliche mit ihrem Aussehen,
ihrer Kommunikationsfahigkeit oder Leistungsfahigkeit auffallen, kénnen im virtuellen Raum
uberwunden werden.® Die digitalen Medien schaffen alternative Kommunikationsraume,
Uberwinden zeitliche und raumliche Gegebenheiten von Schule und unterstiitzen beim Lernen
in heterogenen Lerngruppen, indem sie an die individuellen Bediirfnisse angepasst werden

kénnen.?

Gerade das Potenzial des Internets und seiner dialogischen Kommunikationsstuktur lasst sich
in Hinblick auf eine demokratisierende und partizipative Nutzung herausstellen. In Hinblick
auf Inklusion bietet es mehrere Chancen, welche als Merkmale des Begriffes E-Inclusion
begriffen werden kdnnen!®. Mishra (2017) spricht in diesem Zusammenhang von ,inherent
inclusiveness”, welche sich dadurch auszeichnet, dass ein ,elitir exkludierendes Sender-
Empfanger-Verhaltnis“ (Heidkamp, Kergel 2018) Giberwunden wird und Menschen Zugang zu
Diskursen ermoglicht, von welchen sie vorher ausgeschlossen waren. Zudem ermoglicht das
Netz eine Mdoglichkeit, multimediale Inhalte unabhangig von Restriktionen und Bewertungen
spezifischer Fachexperten zur Diskussion zu stellen.’! Mishra bezeichnet das Internet als
,Barrier-Free Zone”, was sie folgendermaRen untermauert: ,/t is free from all forms of
hierarchy, division, restrictions, untouchability, segregation and segmentation.“*? Trotzdem
bedarf es offensichtlich einer (An-)Leitung fiir Kinder und Jugendliche, sich innerhalb dieser
vermeintlich Barrierefreien Zone sicher, altersgemaf und verantwortungsvoll orientieren und

bewegen zu kdnnen.

" (Quelle: Prof. Dr. Klaus Miesenberger: Sieben Fragen zur inklusiven Medienbildung. In: Ingo Bosse: Medienbildung im
Zeitalter der Inklusion. Disseldorf: IfM (2012), S. 27f.)

8 Dr. Ingo Bosse: Sieben Fragen zur Inklusiven Medienbildung. In: Ingo Bosse: Medienbildung im Zeitalter der Inklusion.
Disseldorf: IfM 2012, S.32.

9Vgl. ebd., S.32ff.

10 Heidkampf; Kergel 2018, S. 81.

11vgl. ebd., S. 81f.

12 Mishra 2007, S.128. Zit. in: Heidkampf; Kergel 2018, S. 82.



Wie wird bisher mit dem Potential inklusiver Medienpadagogik umgegangen?

Medienpadagogik wird zunehmend als fester Bestandteil in die Aus- und Weiterbildung von
Lernenden integriert. Allerdings mangelt es laut Prof. Dr. Klaus Miesenberger (Stand: 2012)
weiterhin an der Sensibilisierung fir inklusive Bildungsarbeit. Die Notwendigkeit inklusiven
Vorgehens in Lernsituationen ist zwar vermehrt prasent; die Ausbildung einer Kompetenz,
welche entsprechende Bediirfnissen und mogliche Technologien und Losungen bereithalt,
wird jedoch noch vernachlassigt. Organisations-, Lehr-, und Lernprozesse werden zu wenig in
Hinblick auf Inklusion gedacht und barrierefreie Medien werden zu wenig genutzt,
thematisiert und weiterentwickelt.3

Dabei sollten die , Lehrenden [...] kiinftig Gber ein multiprofessionelles Handlungswissen, das
allgemeindidaktische, fachspezifische und forderpdadagogische Aspekte verbindet,
verfiigen.“** In der Recherche nach dem Angebot an der TU Dresden fiir eine entsprechende
Auseinandersetzung mit der Thematik Inklusion fanden sich fur Lehramtsstudierende an der
TU Dresden aus dem Bereich der Erziehungswissenschaften immerhin finf optionale
Studienangebote fiir das Sommersemester 2019.%> Auch der Bereich der Medienpadagogik ist
optional in die Lehramtsausbildung integriert. ¢ So ist das Angebot an der TU Dresden mit

zwei Angeboten in einem Semester fur den Bereich eher diinn aufgestellt.’

Aullerdem steht die Teilnahme an einem solchen Seminar nur neben weiteren thematischen
Auswahlmoglichkeiten zur Verfliigung, was bedeutet, dass im schlimmsten Fall das Thema
Inklusion und inklusive Medienpadagogik nur angerissen oder sogar nicht im Studium
bearbeitet werden konnte. Dabei scheinen die Inhalte und Themen, welche in der
Lehramtsausbildung bearbeitet werden, fiir die Studierenden ,pragend fiir die Wahrnehmung

der Studierenden hinsichtlich der Anforderungen der spateren Berufspraxis einerseits sowie

13 Prof. Dr. Klaus Miesenberger: Sieben Fragen zur Inklusiven Medienbildung. In: Bosse 2012. S.40.

14 penzel 2018, S. 2.

15 Vorgefundene Angebote: Forschungsseminar: Inklusion im naturwiss. Unterricht mit Schwerpunkt Chemie: Diagnostik &
Praxis (Clemens Milker); Seminar : Level Up! Einsatz, Gestaltung und Funktion digitaler Medien in inklusivem Unterricht
(Daniel Martin); Seminar - Praxisseminar: Inklusive (politische) Bildung in der Schule umsetzen. (David Jugel); Praxisseminar:
Heterogenitdt im (Deutsch-)Unterricht — inklusiv denken und handeln. (Katrin Wesemeyer), Seminar - Orientierungswissen
Erziehungswissenschaft "Planspiel: Inklusive Schule" (Vivian Hielscher)

16 ygl. ebd.

17 Vorgefundene Seminare: Seminar - Die Schule der Zukunft? — Lernplattformen und Lernmanagementsysteme in der Praxis
(Anke Langner); Seminar: Digitale Medien - Digitale Bildung? (Dallmann Christine)
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fur die eigene Berufsidentitit/-rolle“'8

zu sein. Die individuelle Schwerpunktsetzung im
Studium ist zwar Ausdruck einer berechtigten Wahlfreiheit, andererseits bedeutet die
Moglichkeit, die Ausbildung in diesen Kompetenzen weitestgehend ausklammern zu kdnnen,
ein Defizit, wenn sie in der Berufswelt plotzlich mit entsprechenden Herausforderungen

konfrontiert werden.

Was sollten Lehrkrafte leisten, damit Inklusion moglich wird?

Es ist herauszustellen, dass die Lehrerlnnen an den Schulen wichtige Bestandteile im Schaffen
barrierefreier Lernarrangements sind und daher zumindest das Verstandnis Uber die
Notwendigkeit und Mdoglichkeiten der Inklusion verinnerlicht haben sollten. Neben der
Moglichkeit im Teamteaching in inklusiven Klassenverbanden mit Sonderpadagogen
zusammenzuarbeiten, sollte erreicht werden, dass nicht Lernende mit Defiziten oder
Besonderheiten in schwierigen Situationen den Unterrichtsraum verlassen missen, um
gesondert unterrichtet zu werden®. Vielmehr sollen Méglichkeiten gefunden werden,
Unterrichtssituationen so zu gestalten, dass das Mal} an Differenzierung ein gemeinsames
Lernen ermoglicht. Dies ist insofern eine Bereicherung, als dass es die ,Fahigkeit, die Pluralitat
von Sichtweisen und Lernwegen anzuerkennen und verschiedene Entwicklungsniveaus
nebeneinander zu akzeptieren“??, férdert. Wer als Lernender mit Menschen
unterschiedlichster Voraussetzungen kollaboriert, neigt womdglich vielmehr dazu, ein

empathisches Verstandnis herauszubilden.

Joachim Penzel hat zur Analyse der individuellen Gestaltungs- und Rezeptionsfahigkeit von
Kindern und Jugendlichen einen anregenden Fragenkatalog erstellt, der zur Erstellung von

Forderpladnen dient: 2

18 Jan-René Schluchter: Medien, Bildung und Inklusion — Perspektiven fiir die Professionalisierung von
Lehramtsstudierenden. In: Ingo Bosse: Medienbildung im Zeitalter der Inklusion. Disseldorf: IfM (2012), S.68.
19vgl. 2018, S.3.

20 penzel 2018, S.3.

21 Weitere Infos zur Erstellung individueller Férderpldne unter: https://www.gew-
berlin.de/public/media/Handreichung? Fo rderplanung.pdf



https://www.gew-berlin.de/public/media/Handreichung2_Fo_rderplanung.pdf
https://www.gew-berlin.de/public/media/Handreichung2_Fo_rderplanung.pdf

psychisches Subjekt / psychische Entwickiung

- Kann die Person aufgrund ihrer kognitiven Entwicklung Personen, Objekte und Si-
tuationen aus dem eigenen Leben, in Massenmedien und Kunstwerken erkennen
und benennen?

- Kann die Person ihre Fantasie als die Gabe der Erfindung eigener Bilder und Ge-
staltungslésungen selbstandig umsetzen?

- Kann die Person eigene Gefiihle und Empfindungen benennen und diesen einen
bildhaften Ausdruck verleihen?

- Kann sie eigene Assoziationen und Erinnerungen benennen und innerhalb der ei-
genen Gestaltung nutzen?

Kérpersubjekt / kdrperliche Entwickiung

- Kann die Person uneingeschrankt tber alle Sinne verfligen? Ist sie sich der Ver-
knupfung der Sinne (Syné&sthesie) bewusst?

- Wie stark sind grob- und feinmotorische Fahigkeiten ausgebildet? Wo liegt der
perstnliche Schwerpunkt?

- Braucht die Person Hilfestellungen und Unterstiitzung bei der motorischen Bewal-
tigung der Anforderungen?

materiell-technisches Subjekt / Entwicklung materiell-fechnischer Fertigheiten

- Welche unterschiedlichen Gestaltungstechniken und Materialien kennt die Person
und kann diese selbstandig anwenden? Welche dieser Techniken schétzt sie be-
sonders?

- Uber welches Wissen zu Problemen der Formgestaltung (Komposition, Kontraste,
Materialasthetik etc.) verfugt die Person und kann es selbstandig anwenden?

- Kann die Person den eigenen Arbeitsprozess selbstandig planen und durchfihren
oder benétigt sie hierbei Hilfa?

- Kennt sie Méglichkeiten der Dokumentation des eigenen Arbeitsprozesses und
kann diese selbstandig anwenden?

- Verfligt sie Gber die Kenntnis von kinstlerischen Fachbegriffen und kann diese in
unterschiedlichen Gestaltungszusammenhangen selbstandig einsetzen?

- Kann die Person die materiellen und handwerklichen Aspekte von Gestaltungs-
produkten reflektieren?

kulturelles Subjekt / Entwicklung kultureller Kempetenzen

Weilche Themen (des Alltags, der Kunst, der Medien) interessieren die Person
besonders?

Erkennt die Person Bildsymbole in kiinstlerischen und massenmedialen Gestal-
tungen?

Ist sich die Person der kulturellen (alltaglichen) Bedeutungen von Bildsymbolen
bewusst?

Erkennt sie die Uinterschiede der Bedeutung eines Bildsymbols in verschiedenen
gesellschaftlichen Zusammenhangen (bspw. Massenmedien und Kunst)?

Kann die Person eigenstandig auf ein inneres kulturelles Bild- und Symbolge-
dachtnis zuriickgreifen und dieses in unterschiedlichen Gestaltungssituationen
selbstandig einsetzen?

Ist die Person in der Lage, Bilder dber das subjektive Erleben und das assoziative
Deuten hinaus mittels objektiver Analyse- und Interpretationsverfahren zu er-
schlieften?
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Zusétzliche Diagnostik: Soziale Aspekte / soziale Entwicklung

- Uber welche Méglichkeiten sozialer Interaktion verfiigt die Person?

- Welche Rolle dbernimmt sie in sozialen Kommunikations- und Interaktionsprozes-
sen? Welche Beziehungen geht sie mit anderen ein?

- Bendtigt die Person Hilfe und kann sie anderen Hilfe gewahren?

- Wie verhalt sie sich gegeniiber den Gestaltungsaktivitaten und Produkten ande-
rer?

Quelle: Penzel 2018, S. 6-8.

Wer also inklusiven Unterricht gestalten will, wird nicht vermeiden kénnen, sich auch mit
sonderpadagogischen Ansatzen und Uberlegungen bis zu einem gewissen Punkt vertraut
machen zu miussen. Sicherlich ist es nicht moglich, fur alle Schilerinnen in einem grof3en
Klassenverband eine solche Analyse durchzufiihren. Allerdings kénnte man sich diese Fragen
bei der Planung von Unterricht vergegenwartigen, um Differenzierungsmaoglichkeiten in
Hinblick auf die spezielle Schilerschaft gleich mitzudenken.

Dafiir kénnte auch in der Gestaltung von Studienangeboten von Lehrkrdaften an den
Hochschulen sensibilisiert werden. Nicht nur, dass Themen der Medienpadagogik und
Inklusion vermehrt in Seminare und Vorlesungen einbezogen werden miissen: auch sollten
Studieninhalte von Dozenten so gestaltet werden, dass sie als ,Beispiele fir die (Aus-)
Gestaltung von Lehre/Unterricht mit digitalen Meiden” 2 funktionieren und damit die
Medien(-padaogische) Kompetenz scharfen. Wenn also in Seminaren und Vorlesungen Inhalte
nicht nur ausschliefllich durch Powerpoint- Vortrage, Referate und Diskussionen gepragt sind
und auch innovative Formate des Austauschs eingebracht werden, dann wird damit auch

potentielles Handwerkszeug an Lehramtsanwarterlnnen weitervermittelt.

An Schulen bedarf es spater dieser Kompetenzen, welche sich nur in der Zusammenarbeit mit
anderen Lehrern, der Schulleitung, Medien, Verlagen etc. realisieren lassen. Folgende
Ubersicht veranschaulicht gut, iber welche Inhalte verschiedenen Instanzen an einer
padagogischen Einrichtung informiert sein sollten, um ein inklusives, barrierefreies Lernen zu

ermoglichen:

22Ebd., S. 69.
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Inhalt Kompetenz Lehrkrifteund| Material- Administra- Leitung Spezialisten
Padagogen ersteller toren
Grundlagen der | Verstindmis der X X X X X
Inklusion Inklusion, grund-
legende Ansdtze
zur Umsetzung
Grundlagen Umi- | Verstindnis des X X X X X
versal Designin | Mehwertes des
Education Design fiir Alle,
grundlegende
Ansdtze
Grundlagen BF Malnahmen in X X X
Gebaudeinfra- Gebduden und
struktur Ausstattung
Grundlagen BFIT | Zwei-Sinne X X X
Prinzip, BITV,
Barrierefraie
Dokumente,
Sprache
Grundlagen BF Einsatz von X X X
Didaktik Methoden und
Materialien
Weiterfiihrende | Audio, Videos, x
Malinahmen Gebirdensprache,
Speriallisungen | DGS-Videos, Texte X
in leichter Sprache

Quelle: Prof. Dr. Christian Buhler: Sieben Fragen zur Inklusiven Medienbildung. In: Ingo Bosse: Medienbildung im

Zeitalter der Inklusion. Disseldorf: IfM (2012), S.46.

Lehrkrafte sollten also dafiir ausgebildet sein, einerseits die Relevanz von Inklusiver
Vermittlung zu verstehen und andererseits auch spezifische Differenzierungsmoglichkeiten
gezielt in die Planung und Durchfiihrung von Unterrichtssituationen einbauen zu kénnen.
Sicherlich ist dies durch ein vertieftes Selbststudium fiir diesen Bereich ansatzweise moglich;
andererseits ware es hilfreich, wenn der Ausbau entsprechender Fertigkeiten als fester

Bestandteil in die Ausbildung integriert ware.

Was bedeutet das fiir Kunstlehrerlnnen?

Kunstlehrerlnnen sollten Fahigkeiten erwerben, welche einer Inklusiven Kunstdidaktik

entspringen. Diese zeichnet sich nach Sindermann (2018) durch vier Leitideen aus.

Zunachst basiert diese auf einer potenzialorientierten Haltung, was bedeutet, dass eben

ausgehend von einer diversitdtssensiblen Einstellung gegeniber Lernenden auch deren

12



individuelles Potenzial erkannt werden soll. Dabei geht es nicht um die Negation von
»,Behinderungen®, vielmehr um eine Haltung, welche Entwicklungsmoglichkeiten fokussiert

und Barrieren als gesellschaftlich produziert durchschaut.??

Sie ermdglicht weiterhin subjektiv bedeutungsvolle dsthetische Aneignungsprozesse, welche
durch Individualisierung und Differenzierung der Lerninhalte erreichbar wird. So wie
beispielsweise die Asthetische Forschung von Kdmpf- Jansen (2001) oder die Kiinstlerische
Feldforschung von Brenne (2008) beweisen, kann eine Einbeziehung der Biografie von
Lernenden und die Bericksichtigung ihrer Interessen und Fahigkeiten eine komplexe

kiinstlerische und inhaltliche Auseinandersetzung fiir den Einzelnen anregen.

Darliber hinaus sollte das Lernen von der Lerngemeinschaft ausgehen und auch eine
gegenseitige Bereicherung ermoglicht werden. Die Vielfalt an Positionen und Gedanken in
einem heterogenen Lerngefiige soll so als Fundus genutzt werden. Die Kooperation in der
Klasse fordert eine soziale Einbindung aller. Um eine Rollenverfestigung zu vermeiden, sollte

hierbei immer wieder ein Perspektivwechsel oder Rollentausch eingebaut werden.

AuBerdem verlangt die Inklusive Kunstdidaktik, dass die Gestaltung und Durchfiihrung von
Unterricht auf einer ,prozessorientierten kunstpadagogischen Diagnostik, Reflexion und
Evaluation des kiinstlerischen Lernprozesses“?* basiert. Wird Unterricht so arrangiert, dass die
Lernangebote an die Personlichkeit und Umwelt von Lernenden andockt, konnen
Schilerlnnen ihren und den Lernprozess von anderen aktiv unterstiitzen. Um Prozesse von
Diagnose, Lernprozessbegleitung und Evaluation durchzufiihren, sind Ableitungen aus der
Sonderpadagogik, Kunsttherapie und bisherigen erziehungswissenschaftlichen Positionen
moglich, allerdings ist laut Sindermann de Ausbildung einer Schnittstelle zwischen

Inklusionsdidaktik und Kunstdidaktik zukiinftig von groRer Relevanz.?®

23 ygl. Michaela Sindermann: Inklusive Kunstpaddagogik — potenzial- und differenzaffin. (2018 Online Artikel erschienen auf
der Webseite Inklusion-Online.net (Abrufbar unter: https://www.inklusion-online.net/index.php/inklusion-
online/article/view/428 (Abruf 01.08.2019), keine Seitenangabe (= im Weiteren abgekirzt mit kS).

24 Sindermann 2018, kS.

25 Vgl. ebd., kS.
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Welche digitalen Tools sind fiir den Kunstunterricht relevant?

Die im Folgenden aufgefiihrten Tools sollen beispielhaft dafiir vorgestellt werden, welche
Moglichkeiten es gibt, auf unterschiedliche Bediirfnisse und Fahigkeiten der Kinder und
Jugendlichen zu reagieren. Dabei sind die Apps farbig markiert als einerseits Assistierende
Technologien (AT; pink markiert), welche Defizite im Bereich der grundlegenden Fertigkeiten
von Schilerlnnen (Lesen, Schreiben, Sprechen, Sehen, Horen) umleiten oder unterstiitzen
kdnnen. Gerade wenn keine spezielle Ausriistung an Schulen zur Verfligung steht, (z.B. Braille-
Tastaturen, sprachgesteuerte  Computer) koénnen mit diesen  Technologien
Kommunikationsbarrieren abgebaut werden.

Andererseits werden beispielhaft auch Tools angefiihrt, welche moglicherweise Uber ein
inklusives Potential (blau markiert) verfiigen und nicht primar fir Kinder und Jugendliche mit
Behinderungen konzipiert wurden, der Inklusion in spezifischen Unterrichtssituationen jedoch
dienlich sein kdnnen. Mit Sicherheit ist diese Aufflihrung erweiterbar, gerade fiir kiinstlerische
Techniken findet sich eine Vielzahl von digitalen Angeboten fiir mobile Endgerate, welche

taglich erweitert werden und auf ihre Nutzbarkeit hin Gberprift werden sollten.
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Beispiele

Digitaler Tools

fur inklusiven Kunstunterricht

// Sinnliche Wahrnehmungen erméglichen // // Zugdnge
schaffen // Perspektiven erweitern // Kommunikation férdern //
Schaffung barrierefreier (Lern-)Bedingungen und (Lern-)Réume

//Kiinstlerisches Handeln unterstiitzen//

‘ Assistierende Technologie (AT)

Digitales Tool mit inklusivem

Potential

16



ile Mouse Remote

. Tech fur Iphone)

>>>Dje App funktioniert als kabellose
Bedienung eines Laptops (liber das
Smartphone. Sdmtliche Prozesse und
Vorgéinge am Computer kénnen so vom
mobilen Endgeriit aus gesteuert

werden.

Sinnvoll fir:

- Uberwindung ridumlicher

https://cnet3.cbsistatic.com/img/FfgvfWE 7qeSLEfpKWSQHihoVPoM=/770x578/2015/02/20/2455¢11b-6356-4ac8-

93 b432c promo.jpg

Distanzen

- eingeschrankte Motorik (z.B.
geringer Bewegungsradius der
Finger, eingeschrankte
Armmotorik),

- Verfassen von Texten
unabhangig von der grolRer

angelegten Computertastatur

Vorschlage Unterrichts-Einbindung:
v Ermoglichen der Textproduktion auBerhalb manueller/ tastaturgebundener
Lernsituationen
v' Teilnahme an digitalen, kooperativen Lernsituationen unabhingig von der manuellen
Bedienfahigkeit am PC
v In Kombination mit einem Programm zum Zeichnen/ zur Bildbearbeitung niitzlich, um
unabhangig von feinmotorischen und grobmotorischen Gegebenheiten sowohl

groRformatig, als auch sehr detailliert zu arbeiten

Alternativen und dhnliche Apps: WiFi Mouse Pro, Remote Mouse, Infinimote
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https://apps.apple.com/de/developer/r-p-a-tech/id289616512

ur Iphone)

>>>Die App scannt und erkennt eine

1| S th Pada o o e Vielzahl ~ von  Texten.  (Buchtexte,
h‘:n just arrived and now you can start!
Ao i

holeing? Howcan St fesres spps Arbeitsanweisungen, Tafelbilder...) Es gibt

be used in a meaningful way?

choss o e sy eine  Ubersetzungsfunktion;  einzelne

That is why | am well acquainted with
the teachers as well as =
of i ing

from practice.

#|* I have been travelling in countless.

Textabschnitte kénnen ausgewdhlt und

<« [l »

auch vergréfiert werden und der Text kann

5 3 in eine auditive Sprachausgabe mit

Anpassungsméglichkeit des Sprechtempos

https://www.sir-apfelot.de/wp-content/uploads/2019/05/pri: lesen.jpg Umgewande/t Wel’den.

Sinnvoll fiir:
- Probleme bei der Erfassung von
Buchstaben und Wortern

- Verringerte Lesegeschwindigkeit

- Beeintrachtigung der Sehfahigkeit

Vorschldge Unterrichts-Einbindung:
v Langere Texte im Kunstunterricht (z.B. Kunstgeschichtliche Texte, Arbeits-
anweisungen, Artikel) kdnnen individuell erfasst und vergroRert werden und in
beliebiger Wiederholungsrate, mit angepassten Sprechtempo auch vorgelesen

werden.

Alternativen und dhnliche Apps: Textfee (kostenlos), KNFB, Text Detektiv, EqualEyes
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https://apps.apple.com/de/developer/r-p-a-tech/id289616512
https://www.sir-apfelot.de/wp-content/upl

ight interactive

r Androit und Iphone )
>>>Die  App macht Van  Goghs
Sternennacht zum interaktiven,
verdnderbaren  Kunstwerk.  Strukturen
werden in Bewegung versetzt, kénnen
verformt, verfdrbt und neu geordnet

werden.

Sinnvoll fir:

http://www.stuff-review.com/wp-content/uploads/2012/03/the-starry-night-interactive-ipad-app-3003-590x346.jpg

- Regulierung von emotionalen
Erregungszustanden, motorischer

Unruhe

- Anregendes Tool bei besonderen
Vorlieben fir Ordnungen,
geometrische Strukturen

- bei Konzentrationsproblemen

(wahrend Input-Phasen)

Vorschldge Unterrichts-Einbindung
v Einsatz nach/ (ggf. wiahrend) ldngeren Phasen mit akustischen Input, nach intensiven

und kognitiv anstrengende Phasen, bei motorischer und emotionaler Unruhe

Alternativen und dhnliche Apps: Atomkunst (kostenfrei), Gravity — Light Particles

Manipulation Fliissigkeitssimulation, Particle Flow, Triple A

https://is4-ssl.mzstatic.c image/thumb/Purple124/v4/0b/1c/3b/0b1c3b1a-040e-dc36-4039-70f2facf5740/source/1200x1200bb.png
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image/thumb/Purple71/v4/c5/4d/da/c54dda6e-6ca0-f8cb-5b84-5ef9e685765e/source/480x270bb.jpg

ton-Smith fiir Apple)

>>> Dije App dient der Kommunikation in Bildern
und Wortgruppen. Dazu steht ein Bilderarchiv
zur \Verfiigung, welches in Kategorien und

Carrier 7 5:48 AM

Categories Themen gegliedert werden kann. Durch weitere

Bilder oder eigene Fotos kann dieser Fundus

23
1 N . .
é%me Shapes & ergénzt werden. Durch Aneinanderreihung von

Makers Numbers

e e ¥ AL Bildern und Symbolen kann eine zeichenbasierte
2y || B8 || =
Food & Things |
My Body Like

8’ ||

Things | . . .
Need Places Sinnvoll fiir:

.m Vorprogrammiert fiir Kinder mit Autismus,
want... circie W crocome generell bei (situationsabhéngigen)

Kommunikationsbeeintrachtigungen, hilfreich

Kommunikation stattfinden.

O

auch bei Beeintrachtigung der Sprech- und

Schreibfahigkeit

http://www.graceapp.com/wp-content/uploads/2011/08/High-Res-iPhone-4-Screenshot-of-Grace-App.png

Vorschlage Unterrichts-Einbindung:

v' Speziell fir den Kunstunterricht kénnten eine eigene Kommunikationskategorie angelegt werden. So
kénnen AuRerungen zu Farbeindriicken, Gefiihlen bei der Werkbetrachtung, Assoziationen zu
Kunstwerken oder Wirkungen einprogrammiert werden und eine Kommunikation tiber einzelne
Kinstler, Konzepte und Werke ermdglichen.

v" Auch bei der praktischen Arbeit kann der beabsichtigte Prozess kommuniziert werden, indem eine
Fiille von Materialien, Eigenschaften, Arbeitstechniken als Kommunikationsoption einprogrammiert
wird. So konnte der kiinstlerische Prozess kommuniziert und begleitet werden.

v' Allgemein kénnte das Gestalten und Erweitern einer symbolbasierten Sprache zum Gegenstand von
Unterricht werden. Welche Gestaltungsmoglichkeiten ergeben sich? Welche Symbole stehen fiir
welches Objekt oder welchen Kontext? Die Lernenden konnten mit betreffenden Schiilerinnen
gemeinsam an einer Programmierung arbeiten.

v" Auch die Kommunikation durch die Aneinanderreihung der Bilder kénnte insgesamt problematisiert
werden: Welche Wirkung entfalten spezifische Symbolreihen? Wie kann der Umgang mit

Uneindeutigkeiten erfolgen?
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n und dhnliche Apps: Let me talk, aBoard- CAA, SymboTalk

esign.com

T
#8N\ SIGN

QSuche  ¢OSitze MMKategorien [[JKarte  ¥Fingeralphabet [ 360 >>> Auf der Webse/te kann man naCh

400.000 Begriffe suchen, welche von

Inklusi x Such . .
=5 verschiedenen Menschen in

- B | kusion Gebdrdensprache iibersetzt werden.
Inklusion substantiv

Man sieht jeweils einen kurzen
Videoclip dazu. Dabei kann man
verschiedene Lédnder auswdhlen, da die
Gebdrden je nach Region voneinander

abweichen kénnen.

Sinnvoll fiir:

Erlernen einzelner Gebadrden im
Klassenverband, v.a. wenn
gehdrlose/schwerhérige Lernende

unterstlitzt werden sollen

Vorschldge Unterrichts-Einbindung:

v'  Lernende kénnen mithilfe der Webseite versuchen, ihre Assoziationen oder Gedanken zu (Kunst)-
Werken in Gebardensprache zu libertragen.

v" Im Rahmen der Arbeit mit dem Kérper in verschiedenen Klassen kénnte man eine ,Gesten-Forschung’
initiieren und die Gebardensprache mit einbeziehen. Welche Hand- und Armbewegungen spielen eine
Rolle, was verandert die begleitende Mimik?

v" Zudem kann man die Asthetik dieser Sprache untersuchen: Lassen sich die Bewegungsablaufe oder
Details beim Gebarden zeichnerisch nachvollziehen?

o Welche asthetischen Qualitaten konnte man innerhalb einer Fotoserie, welche die
Ausfliihrung von Gebarden untersucht, in den Fokus stellen?
o Wie kénnte man diese Sprache mit dem Kérper umformen oder erweitern? Und schlieBlich:

Welche Aussagen erzeugen handelnde, sich bewegende Korper?

Apps: Gebdrden Lernen, DeafLex: Gebdrdenlexikon, Lina App fiir Gebdrdensprache
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Live-Dolmetscher fiir Gehorlose und schwerhérige Menschen: Verbavoice

M >>> Die Kunstwerke ,Farbtafel qul” von
Paul Klee, ,,Das Schlafzimmer in Arles” von
Vincent van Gogh, und Henri Matisses ,,Nu

bleu IV“ kénnen in der App auseinander-

a
-
-
-
-
-
-
-
-
-
=,
-—
-
[
'
—
—
S
-
=
-t
@
=
Nt
-

= genommen, verschoben und neu sortiert
2 werden.
V75 -~
U4 =
Sinnvoll fiir:

-Situationen, in welchen kein Collage-
Material zur Verfligung steht

- bei starker Einschrankung der
Armmotorik (z.B. Schneiden, ReilSen,
Verschieben nicht moglich)

-Regulation von Erregungszustanden

(motorische/emotionale Unruhe)

Vorschlage Unterrichts-Einbindung:

v" Anndherung an die Arbeitstechnik des Collagierens, erprobende Auseinandersetzung mit
Formen und Farben (v.a. als Einstieg geeignet)

v’ Serielles Experimentieren mit Kompositionen (Screenshots von einzelnen
Arbeitsergebnissen) Wie lasst sich Spannung oder Ausgeglichenheit im Bild erzeugen?

v Ausgangspunkt fir weitere Arbeitstechniken: Wie lassen sich Bilder digital oder analog noch
,auseinandernehmen“? Nach welchen Kriterien kann man ,ausschneiden®, nach welchen
ordnen oder neu zusammensetzen?

v Ausgangspunkt fir kiinstlerische Forschung zum Ordnen als kiinstlerische Strategie: Welche

Asthetik, Wirkung und Aussage kann Geordnetes entfalten?
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>>> Dije App 16st die Fotofunktion des Smartphones durch
Klatschen aus. Die Sensitivitét und Reaktionszeit kénnen

dabei eingestellt werden.

Sinnvoll fiir:

- Situationen, in welchen eine Person zum
Fotografieren fehlt oder mit ihrem Korper in das
Geschehen eingebunden ist

- Ungewohnliche Perspektiven, aus welchen ein Foto
aufgenommen werden soll

snap'¥Clop - Hilfswerkzeug zum Erstellen von Animationsfilmen

- (Fein-)Motorische Einschrankungen beim

https://is3-ssl.mzstatic.com/image/thumb/Purpl vd/e2/a6/8a/e2a68a0c-
84e0-18bb-152e-d2d1307c9c65/pr_source.png/300x0w.jpg

Fotografieren

Vorschlage Unterrichts-Einbindung:

v" Anndherung an die Arbeitstechnik des Collagierens, erprobende Auseinandersetzung mit
Formen und Farben (v.a. als Einstieg geeignet)

v’ Serielles Experimentieren mit Kompositionen (Screenshots von einzelnen
Arbeitsergebnissen) Wie lasst sich Spannung oder Ausgeglichenheit im Bild erzeugen?

v Ausgangspunkt fiir weitere Arbeitstechniken: Wie lassen sich Bilder digital oder analog noch
,auseinandernehmen”? Nach welchen Kriterien kann man ,ausschneiden, nach welchen
ordnen oder neu zusammensetzen?

v Ausgangspunkt fir kiinstlerische Forschung zum Ordnen als kiinstlerische Strategie: Welche

Asthetik, Wirkung und Aussage kann Geordnetes entfalten?

Live-Dolmetscher fiir Gehorlose und schwerhérige Menschen: Verbavoice
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Untertitel fir verschiedene Kinofilme via Smartphone: Gretaundstarks.de

>>> Die App bietet die Méglichkeit,
dreidimensionale  Objekte  mit
verschiedenen Tools zu formen,
verdndern und einzufdrben.

Zudem gibt es die Option, das
Objekt so abzuspeichern, dass es als

3D-Modell mit einem 3D-Drucker

gedruckt werden kann.

https://news-cdn. ia.com/imag 2 Free-. ing-App-Rel d-for-iPad- 123D-Sculpt-2.png

Sinnvoll fiir:

-Lernsituationen, in welchen
entsprechendes analoges Material
nicht zu Verfligung steht

- Einschrankung in der Arm/-
Handmotorik, oder wenn nicht
entsprechend viel Kraft auf Material
ausgelibt werden kann

- Hemmungen, Angste, bestimmte

Materialien zu berthren

Vorschlage Unterrichts-Einbindung:

v'  Einstieg ins praktisch-plastizierende Arbeiten, Nachformen von beobachteten Objekten

v" Im Museum vor dem Werk als Ergdnzung zum Zeichnen, um besondere Formen festzuhalten

v' Chance: Grenzen bekannter analoger Materialien (iberwinden: Eigendynamik von Materialien
umgehen, Umwelteinfliisse nicht vorhanden, Kriterien der Stabilitdt konnen ausgeblendet werden

v" Ausgehend von der plastischen Imagination kann dann eine Materialrecherche erfolgen, um Lésungen
und Umsetzungsmaoglichkeiten zu erkunden

v' Ausgangspunkt fiir die Auseinandersetzung mit dem 3D-Drucken

v" Durch die vorprogrammierten Formen von Tieren und Figuren kann spielerisch zu einer Verfremdung/

Verformung unter bestimmten Kriterien angeregt werden.
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Alternativen und dhnliche Apps: 3DC.io, Morphi, Umake, ShapR3D, Sculptris

Gr Apple, Android

>>> Mit Qlone wird es méglich,
mithilfe eines ausgedruckten
Rasters Objekte mit dem
Smartphone  zu  erfassen,
sodass es im Programm als 3D-

Objekt erscheint.

Sinnvoll fiir:

- Digitalisieren von Objekten aller

https://www.3dnatives.com/de/wp-content/uploads/sites/3/qlone_cover-1.jpg

Art, um sie zu verformen, zu
verdandern und in neue rdumliche
Kontexte zu bringen

-Grobe plastische Formen kénnen
digital prazise weiterbearbeitet
werden.

- Das Platzieren von Objekten an
L,unmoglichen oder
unzuganglichen Orten wird

ermoglicht

Vorschlage Unterrichts-Einbindung:

v' Zur Untersuchung von Gebrauchs- und Alltagsgegenstianden: Wie kdnnen sie verindert, verfirbt oder
verformt werden? Wie wirken sie, wenn man sie in ihrer GroRe verandert und in bestimmte raumliche
Kontexte setzt?

v'  Die plastischen Arbeiten von Schiilerinnen kdnnen eingescannt und in WunschgréRe in einen selbst
imaginierten Kontext gebracht werden. So kann die gewiinschte Prasentation der erstellten Objekte in
den virtuellen Raum verlagert werden.

v" In der Auseinandersetzung mit Readymades kann ausgetestet werden, welche Wirkung Objekte

entfalten, wenn sie in museale Kontexte gebracht werden.
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iven und dhnliche Apps: Capture, 3DCreator, ItSeeZ3D, Canva

aph+

>>> Mit Plotagraph+ ist es mdéglich, auf einer
PLOTAGRAPH Fotografie auf dem Smartphone Bewegungen zu

simulieren. Dabei  werden vom  Nutzer

Settings

Bewegungspunkte und Richtungen mit Pfeilen

Animation Tracks

N N N N ) markiert, statische Areale dagegen mit Ankern

versehen. So entsteht die lllusion einer Bewegung,

" Mask

o000 6¢ deren Geschwindigkeit angepasst werden kann.

Die fertige Arbeit kann man als Video oder Gif

Anchor

N N exportieren.

(_) Show Magnifier

Sinnvoll fiir:

- Die App eignet sich, um Bewegungen in einer
https://i0.wp.com/isd.mzstatic.com/image/thumb/Purple128/v4/a8/9/d7/a8fd7e9-723f-a265-025c- Fotografie zu simulieren und Effekte zwischen

05f8ba35fb1b/source/1136x1136.jpg )
Stillstand und Bewegung zu untersuchen.

Vorschlage Unterrichts-Einbindung:

v" Sinnvoll ist eine Zweckentfremdung der App: Verwenden viele Nutzerinnen die App, um die Bewegung
von Wolken oder Wasser auf einem romantischen Urlaubsschappschuss zu simulieren, ware es
interessant, die Moglichkeiten auf weitere Bereiche auszutesten: Wie kann man bestimmte Strukturen
einer Fotografie in Bewegung versetzen? Was geschieht, wenn man eine Umkehrung realer
Gegebenheiten vornimmt, und starre Strukturen in Bewegung versetzt; bewegliche dagegen mit
einem , Anker” versetzt?

v" In der Auseinandersetzung mit der Fotografie kann man hier gut austesten, inwieweit ein zeitlich
,abgeschlossene” Fotografie einer Animation oder einem Video gegeniberzustellen ist. Was verandert
sich, wenn ein Werk eine Zeitspanne oder einen Augenblick festhalt; und was unterscheidet es von
einem stetig bewegten Bild?

v' Das Tool eignet sich auch, um eine Auseinandersetzung mit Werken aus der Kunstgeschichte
anzuregen. Wie kann beispielsweise eine behandelte Landschaft oder ein Portrait bewegt werden?

Was geschieht dabei?

(Die Vorgehensweise stellt eine starke Vereinfachung dessen dar, was in der Produktion von , Loving Vincent” (2017) in

intensiver Kleinstarbeit erreicht wurde.)
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TR XOE B

\ Einstellungen
Information & Mehr

Kamerakonfiguration

Farbklinge

Klangerzeugung =0
Kiangrodus Tonlaiter >

Farbnamen

Sprache Deutsch >

Sprechtempo Normal >

https://www.whitemarten. c /pages/colorsay/_scr s/csy_ipad_2_de.jpg

Vorschlage Unterrichts-Einbindung:

>>> Dije App erkennt bei entsprechenden
Lichtverhdiltnissen die Farbe von Objekten,
benennt diese per Sprachausgabe oder

Ubersetzt sie in Kldnge.

Sinnvoll fiir:
- Die App eignet sich fiir Menschen mit

Sehbeeintrachtigungen und Achromasie.

v In der Auseinandersetzung mit Farben kdnnte man deren Ubersetzungsmaoglichkeit in

Klange thematisieren. (Synasthesie) Hier kann man kiinstlerische Ausdrucksweisen

untersuchen, welche Klange in Formen und Farben libersetzen.

v' Welche Téne, Stimmungen, Instrumente kénnen bestimmte Farben gut ausdriicken?

Die Erstellung

eines Archivs fir eine auditive Entsprechung fiir Farben ware als gemeinsames

Projekt denkbar.

Weitere Apps:

VisionHunt (Farberkennung, zusatzlich mit Erkennung von Lichtverhaltnissen und

Lichtquellen)

LightDetector (App reagiert auf steigende Lichtintensitdt mit Tonen)
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e

r Android und Apple
>>> Tippt man zweimal auf den Bildschirm seines
mobilen Endgerdtes, so benennt die installierte

App das erfasste Objekt per Sprachausgabe.

Sinnvoll fiir:
- Die App eignet sich fir Menschen mit

Sehbeeintrachtigungen.

https://p om/wp-content/up 2019/05/ai-apps-for-the-blind_taptapsee.png

Vorschldge Unterrichts-Einbindung:
v" Um sich ohne Assistenz in neuen Rdumen zurechtzufinden, ist diese App fiir Kinder
und Jugendliche mit Sehbeeintrachtigungen nitzlich. Fir eine Orientierung in einem

Klassenzimmer konnen so Materialien und Werkzeuge schnell erkannt werden.

Alternativen und dhnliche Apps: VisionHunt
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.L.C. Fir Android und Apple

>>> Die App scannt Barcodes und ruft die
entsprechenden Informationen zu Produkten ab.
Zusditzlich besteht die Mdglichkeit, eigene Barcodes
zu erstellen und sie mit selbst verfassten Textdateien

oder Sprachmemos zu verkniipfen.

Sinnvoll fiir:
https://i.ytimg.com/vi/SIMpFSTDpZA/maxresdefault.jpg - Die App elgnet SICh fur MenSChen mit

Leseschwdche oder Sehbeeintrachtigungen.

Vorschlage Unterrichts-Einbindung:

v'  Die ausgedruckten, selbst erstellten Barcodes kénnen Informationen fiir Sehbeeintrichtigte an
verschiedensten Orten verfligbar machen. Durch eine haptische Markierung der Barcodes im
Schulgebdude kdnnten sachliche Informationen oder aber Geschichten, Gedanken und
Beobachtungen von Schilerinnen fir alle zuganglich gemacht werden. (z.B. Auditiv unterstitzte
Schulfiihrung, Auditive Beschreibungen im Schulhaus ausgestellter Schiler*innenarbeiten,
Kunstlerischer Audiowalk mit Fragen, Anregungen oder Aufgaben an bestimmten Orten)

v' Mit den selbst generierten Barcodes kénnen darriiberhinaus Materialien und Werkzeuge fir

sehbeeintrachtigte Lernende assistiert zuganglich werden. (z.B. Farbinformation auf Tuben)

Alternativen und dhnliche Apps: SeeingAsisstent Home -LITE, LookTel Recognizer

Per LiveVideo-Zuschaltung kénnen blinde oder sehbeeintréchtigte Personen auf
eine Problemstellung oder Frage an ein globales Netzwerk von Freiwillige
weiterleiten und erhalten direkt ein Feedback oder Unterstiitzung. Neben der
Hilfestellung bei alltdglichen Entscheidungen kann mithilfe dieser App eine

Zugdnglichkeit zu Kunstwerken erméglicht werden. Jeder darf sich als Unterstiitzer

Michael

registrieren und kann so einen Austausch liber bestimmte Kontexte erméglichen.
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B/images/be-my-eyes-app.jpg

>>> Mit der App BookCreator kann man
eigene E-Books erstellen. Neben einer
Textfunktion kann man im Buch zeichnen,
Bilder, Symbole und Videos einfiigen und so zu

einer individuellen Gestaltung kommen.

Sinnvoll fur:

https://d18891bkk3ccc2.cloudfront.net/wp-content/uploads/2014/08/Th l-in-Book-Creator3.jpg

- Alternative zu analogen Portfolios,
Themenblichern, Werkstattblichern,
kiinstlerischen Forschungen

- bei motorischen Besonderheiten, welche
Schneiden/Einkleben/ handschriftliches

Schreiben etc. einschranken

Vorschlage Unterrichts-Einbindung:
v" Mit der App kann ein den Unterricht begleitendes Werkstattbuch oder Portfolio
digital realisiert werden.
v Auch Bilderbiicher/ Comics oder Portfolios zu dsthetische Forschungen lassen sich

mit der App umsetzen.

Alternativen und dhnliche Apps: InNote, Blurb
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rix
d fur Android und Apple

|m KUNSTMATRIX Search for artist, exhibitors, exhibitions, REGISTRIEREN | EINLOGGEN EN DE MENU =

Anne Leone
Cenote Azul #30 , 2018

https://artspaces.kunstmatrix. d ibition/309631/k Xil

>>> Mit der App Kunstmatrix aus Berlin kann man einen virtuellen Ausstellungsraum erstellen

und liber die Prdsentation eigener oder historischer Kunstwerke entscheiden und diese auf ihre
Wirkung tiberpriifen. In der kostenlosen Version kann man so bis zu 10 Kunstwerke in einer 3D-

Ausstellung présentieren.

Sinnvoll fir:

- Dreidimensionale Zusammenstellung von Werken in einem gestaltbaren Ausstellungsraum

Vorschlage Unterrichts-Einbindung:
v’ Schilerlnnen kénnen themenbasierte kleine 3D-Ausstellungen erstellen, welche sie
mit selbstgewahlten Kunstwerken von Kiinstlerinnen bestiicken kénnen
v Auch Ausstellungen von eigenen Kunstwerken sind méglich und bieten so die
Moglichkeit, jenseits baulicher, finanzieller oder organisatorischer Gegebenheiten

eine Zusammenstellung von Werken zu erproben
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Apple

>>> Mit der App Baiboard ldsst sich ein

COLLABORATIVE WHITEBOARD WITH VOICE CONFERENCING

digitales Whiteboard erstellen, an dem

kollaborativ gearbeitet werden kann.

Zudem besteht die Méglichkeit wéhrend

der Bearbeitung eine Sprachkonferenz mit

Mitwirkenden zu fiihren.

Sinnvoll fiir:
http://www.baiboard.com/images/screenshots/screend. png - Partner- und Gru ppen arbeiten im

Unterrichtskontext

- Lerngruppen zum Rekapitulieren von
Lerninhalten und Erstellen von
Zusammenfassungen

- Gruppenmitglieder, welche
Lernsituationen sonst fernbleiben
mussen (z.B. durch

Krankenhausaufenthalte)

Vorschlage Unterrichts-Einbindung:
v' Gruppenprojekte im Kunstunterricht kénnen mithilfe von Baiboard unabhingig von
raumlicher Nahe organisiert werden. Gerade auch durch die Méglichkeit einer
parallelen Sprachkonferenz neben der Bearbeitung der Inhalte kann ein Austausch

ermoglicht werden.

Alternativen und dhnliche Apps: ConceptBoard, WrittenUp
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>>> Mit Popplet lassen sich digitale und
potend ek o E kollaborative Mindmaps erstellen. Die

employees

Nutzerinnen kénnen Inhalten wie Texte,

Fotos, Videos oder Zeichnung beliebig

gestalten und miteinander verkntipfen.

pinterest

Sinnvoll fir:

- Kollaboratives Sammeln von Ideen
- Erstellen von Uberblicken zu

https://learningwithdesign.files.wordpress.com/2015/03/bookbinding-popplet.jpg

bestimmten Themen

Vorschlage Unterrichts-Einbindung:

v' Im Kunstunterricht eignet sich die App gut fiir das kollaborative Sammeln von
Assoziationen zu z.B. Begriffen, Kunstrichtungen oder konkreten Kunstwerken. Gerade
die Moglichkeit, dass alle Lernenden auch anonym ihre Ideen einfligen konnen, bietet
die Chance, dass vielfaltige, auch unkonventionelle Gedanken zur Sprache kommen.

v' Gerade bei ldngerfristigen Erarbeitungen kann ausgehend von anfanglichen Ideen der
Lernzuwachs und der Prozess des Ordnens und Prazisierens liber langere Zeit verfolgt
werden. Die Veranderungen und Erganzungen konnen mithilfe von Screenshots oder

Exporten dokumentieren, wie sich der Lernprozess gestaltet hat.

Alternativen und dhnliche Apps: MindMeister
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>>> Mit SketchBook kénnen jegliche

grafischen  Ideen  mithilfe  einer

Bandbreite von Werkzeugen und

Funktionen umgesetzt werden.
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Sinnvoll fiir:

- Erstellen digitaler Zeichnungen

- Umgebungen, in denen analoges

http://mspoweruser.com/wp-content/uploads/2016/06/todesk.jpg
Zeichnen nicht moglich ist,
entsprechendes Material fehlt
(unterwegs, auf Reisen) oder die
bendtigte Assistenz fehlt

- eroffnet auch fur Menschen mit
geringem Bewegungsradius der

Finger und Arme die Moglichkeit,

gestalterisch tatig zu sein

Vorschlage Unterrichts-Einbindung:

v Die App lasst sich gut einbinden, um den Lernenden das Zeichnen auRerhalb des
Kunstraumes nahezulegen. Es bietet die Maoglichkeit, unabhangig von der
Verfligbarkeit von Material oder anderen duBeren Bedingungen, beobachtend zu
zeichnen.

v' Es besteht die Méglichkeit, fertige Zeichnungen mehrmals auszudrucken, um sich
beispielsweise an Variationsmoglichkeiten der Koloration auszuprobieren oder die

Wirkung unterschiedlicher Grof3en zu testen.



v Die digitalen Zeichnungen kdnnen in andere Apps eingefligt werden, etwa in das
digitale Werkstattbuch, in eine digital dokumentierte kiinstlerische Forschung oder als

Werke in virtuelle Ausstellungen geladen werden.

nd dhnliche Apps: Inkscape, Screenbrush

https://imgs.chip.de/Zm_Obvqg_DNs8YOZkFI5YTtGzQFk=/0x530/filters:format(jpeg):fill(fff,true)/www.chip.de%2Fii%2F2506663231_32105ba036.jpeg

. s . . _ Sinnvoll fiir:
>>> Mit Graffitti Studio lassen sich Graffitis

) . o - Legales Austesten von Schriftziigen an
auf vorgegebenen Hintergriinden digital

L . L typischen Orten (versch. Wande,
realisieren. Dafiir gibt es drei Gréfsen von

L Fahrzeuge)
,Spraydosen” und 50 Farben sowie einen

) o ] ] - Erprobung der Asthetik von Graffitis
virtuellen Edding fiir die Feinarbeit.
- Kinder und Jugendliche mit motorischen
Einschrankungen, welche mit Farbdosen

nicht arbeiten konnen

Vorschlage Unterrichts-Einbindung:
v Die App kann in die Auseinandersetzung mit StreetArt eingebunden werden. Finden
sich keine realen, legalen Orte fiir entsprechendes Arbeiten, konnte alternativ zum
kleinformatigen Arbeiten auf Papieren auch diese digitale Variante angeboten

werden.

Alternativen und dhnliche Apps:
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Graffiti Unlimited (Grofse Anzahl an Werkzeugen, Austausch in OnlineCommunity méglich)
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