Studien-

voraussetzung 30 Credits

Master Digital

Humanities

Arts

30 Credits

Grundlagen und anwendungs-
orientierte Methoden der
Digital Humanities

2 SWS Vorlesung
2 SWS Tutorium

Klausurarbeit

scp

Grundlagen der \

Mensch-Computer-Interaktion
2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung

Klausurarbeit /
10CP
Grundlagen des Anforderungs-
und Testmanagements
2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
Klausurarbeit /

10CP

Anwendungen der
Digital Humanities

2 SWS Seminar
Portfolio

[

L
C
C
C
C

30 Credits

Inter- und transdisziplinare \ /
Projektentwicklungin den
Digital Humanities

2 SWS Seminar
mundliche Priifung
5CP /

/ Rechtliche Aspekte der \
Digital Humanities

2 SWS Vorlesung
\ Klausurarbeit

SCP/

/ Programmieren fir \
geistes- und sozialwissen-
schaftliche Projekte

2 SWS Ubung
komplexe Leistung
\ 5CP /

/ Vernetzte Anwendungen \
der Digital Humanities

<

Praxis der
Digital Humanities

10 SWS Praktikum
Portfolio

2 SWS Seminar
5CP / \

15CP/

\ Portfolio
Grundlagen fachspezifi- \
scher Digital Humanities
4 SWS nach Katalog
10 CP/

Portfolio

Vertiefung fachspezifischer \
Digital Humanities

6 SWS nach Katalog

2 Portfolios

\-

15 CP

Wahlpflichtbereich I*
Gesellschaft und Geschichte

Kunst und Bild

Wahlpflichtbereich IT*

Schule und Bildu

Wabhlpflichtbereich III*

ng

Wabhlpflichtbereich IV*
Sprache und Literatur

NZ N N N\

;I

30 Credits

Partnerforum
2 SWS Seminar
Portfolio

-

10CP

~

Masterarbeit

Ef

- zocp/

Legende:

CP = Credit Points

SWS = Semesterwochenstunden

* = Esist ein Wahlpflichtmodul zu wahlen

Master of




