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| gern fur langfristige Zusammenarbeit

Umsetzung und Erweiterung von AR-/VR-Prototypen im prozesstechnischen Umfeld
Beginn: ab sofort Umfang: 5h-19h/ Woche LE
-
lhre Aufgaben T ate  ,
* Umsetzung und Integration bestehender Konzepte in den —— :
unterschiedlichen Prototypen der Professur { - -

Anforderungen

" Interesse an Unity3D, Blender & Android

Explizit auch die Aufforderung an Unerfahrene: Bisher ist
noch kein Meister vom Himmel gefallen!

" Begeisterung fur Augmented und Virtual Reality
" Selbststandige Arbeitsweise
" Gute Kommunikationsfahigkeit zu Kollegium

Kontakt
Dipl.-Ing. Christoph Heidelbach
christoph_jesaja.heidelbach@tu-dresden.de
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