Modulnummer

Modulname Verantwortlicher Dozent

INF-B-230 EinfUhrungspraktikum RobolLab Prof. Dr. Christof Fetzer
christof.fetzer@tu-dresden.de
Inhalte und Nach Abschluss des Moduls sind die Studierenden in der Lage praktische

Qualifikationsziele

Aufgaben der Informatik zu l6sen. Sie kennen Grundlagen der Team- und
Projektbearbeitung, sowie Vortrags- und Prasentationstechniken. Die
Studierenden sind in der Lage, praktische Aufgaben der
Roboterprogrammierung im Team zu I6sen und anschliefend vorzustellen.

Lehr- und
Lernformen

Das Modul umfasst Praktika im Umfang von 4 SWS sowie Selbststudium.

Voraussetzungen fiir die
Teilnahme

Es werden Kenntnisse in Mathematik, Physik und Informatik auf

Abiturniveau erwartet.

Verwendbarkeit

Das Modul ist ein Pflichtmodul in den Bachelor-Studiengangen Informatik
und Medieninformatik sowie im Diplomstudiengang
Informationssystemtechnik.

Im Bachelor-Studiengang Informatik schafft es die Voraussetzungen fiir die
Module INF-B-310, INF-B-370, INF-B-380, INF-B-3A0 und INF-B-3B0, INF-B-
420, INF-B-510 und INF-B-520.

Im  Bachelor-Studiengang  Medieninformatik  schafft es die
Voraussetzungen fiir die Module INF-B-310, INF-B-370, INF-B-380, INF-B-
420, INF-B-460, INF-B-480, INF-B-490, INF-B-530 und INF-B-540.

Im Diplomstudiengang Informationssystemtechnik schafft es
Voraussetzungen fiir die Module INF-B-310, INF-B-370 und INF-B-380.

die

Voraussetzungen fiir die
Vergabe von
Leistungspunkten

Die Leistungspunkte werden erworben, wenn die Modulprifung
bestanden ist. Die Modulprifung besteht aus einer Projektarbeit im
Umfang von 5 Wochen.

Leistungspunkte und
Noten

Durch das Modul kénnen 4 Leistungspunkte erworben werden.
Die Modulnote entspricht der Note der Projektarbeit.

Haufigkeit des
Moduls

Das Modul wird jedes Semester angeboten.

Arbeitsaufwand

Der Arbeitsaufwand betrdgt insgesamt 120 Stunden.

Dauer des Moduls

Das Modul umfasst 1 Semester.




