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Qualifikationsziele Die Studierenden besitzen anwendungsbereite Kenntnisse im 
Fachbereich des interaktiven Retrievals und der inhaltsbasierten 
Exploration von multimedialen Daten und Dokumenten. Sie kennen 
die wesentlichen Methoden und Techniken der Realisierung 
bedarfs- und nutzungsgerechter Suchschnittstellen und sind in der 
Lage, konkrete interaktive Information-Retrieval-Systeme zu 
bewerten und eigene Konzepte zu entwickeln. 

Inhalte Inhalte des Moduls sind die Grundlagen des Information Retrieval, 
Methoden und Techniken für die inhaltsbasierte Suche in 
multimedialen, insbesondere audio-visuellen Daten sowie 
Prinzipien der Merkmalsextraktion und Metadatengewinnung. 
Weitere Inhalte sind die Grundlagen der Gestaltung von bedarfs- 
und nutzungsgerechten Suchschnittstellen unter Berücksichtigung 
von Erkenntnissen aus dem Fachbereich Information Seeking 
Behaviour. 

Lehr- und Lernformen Das Modul umfasst Vorlesungen im Umfang von 2 SWS, Übungen 
im Umfang von 2 SWS und das Selbststudium. Die Lehrsprache der 
Vorlesungen und der Übungen kann Deutsch oder Englisch sein 
und wird jeweils zu Semesterbeginn von der Dozentin oder dem 
Dozenten konkret festgelegt und in der jeweils üblichen Weise 
bekannt gegeben. 

Voraussetzungen für die 
Teilnahme 

Es werden Kenntnisse im Bereich Mensch-Computer-Interaktion 
vorausgesetzt. Zur Vorbereitung eignet sich folgende Literatur: 
1. Interaction Design: Beyond Human-Computer Interaction, 6th 

Edition. Yvonne Rogers, Helen Sharp, Jennifer Preece. John 
Willey Sons, 2023. ISBN: 978-1-119-90109-9, 

2. Human-Computer Interaction, 3rd Edition. Alan Dix, Janet 
Finlay, Gregory D. Abowd, Russel Beale. Pearson Prentice Hall, 
2002. ISBN: 978-0-13-046109-4. 

Verwendbarkeit Das Modul ist im Masterstudiengang Computational Modeling and 
Simulation jeweils ein Wahlpflichtmodul im Track Visual Computing 
sowie im Track Computational Life Science, das nach Maßgabe der 
Anlage 2 zur Spezifischen Prüfungsordnung zu wählen ist. Das 
Modul kann im Masterstudiengang Computational Modeling and 
Simulation nicht gewählt werden, wenn dieses oder ein wesentlich 
inhaltsgleiches Modul aus einem Studiengang mit dem die 
Zugangsvoraussetzungen nach § 3 der Studienordnung erfüllt 
wurden, bereits absolviert wurde. Das Modul schafft die 
Voraussetzungen für die Module, die es unter Voraussetzungen für 
die Teilnahme benennen. 



Voraussetzungen für die 
Vergabe von 
Leistungspunkten 

Die Leistungspunkte werden erworben, wenn die Modulprüfung 
bestanden ist. Die Modulprüfung besteht aus einer Klausurarbeit 
von 90 Minuten Dauer. Die Prüfungssprache ist Englisch. 

Leistungspunkte und 
Noten 

Durch das Modul können 5 Leistungspunkte erworben werden. Die 
Modulnote entspricht der Note der Prüfungsleistung. 

Häufigkeit des Moduls Das Modul wird jedes Sommersemester angeboten. 

Arbeitsaufwand  Der Arbeitsaufwand beträgt insgesamt 150 Stunden. 

Dauer des Moduls Das Modul umfasst 1 Semester. 

 


