Modulnummer

Modulname Verantwortlicher Dozent

DSE-M2

Ubiquitous Systems Prof. Schill

Inhalte und
Qualifikationsziele

Nach Abschluss des Moduls sind die Studierenden in der Lage,
Middleware-Architekturen und Plattformen fir die Konstruktion
verteilter Anwendungen und Informationssysteme einzuordnen. Dies
umfasst sowohl den Bereich der mobilen Kommunikation und der
mobilen Verarbeitung als auch die Verarbeitung in verteilten
Umgebungen. Die Studierenden kénnen Konzepte und Architekturen
far verteilte und omniprasente Anwendungs- und
Informationssysteme  klassifizieren und entwickeln, passende
Losungen auswahlen und moderne technologische Entwicklungen auf
dem Fachgebiet bewerten.

Lehr- und Lernformen

Das Modul umfasst Vorlesungen im Umfang von 4 SWS und Ubungen
im Umfang von 2 SWS sowie Selbststudium.

Voraussetzungen fir
die Teilnahme

Grundlegende Kenntnisse in den Bereichen Rechnernetze (auf
Bachelor-Niveau).
Literaturangaben zum eigenstandigen Erwerb der angegebenen
Voraussetzungen:

Tanenbaum, A.S.: Computer Networks (4th ed.).

Verwendbarkeit

Das Modul ist ein Pflichtmodul im Masterstudiengang Distributed
Systems Engineering und schafft Voraussetzungen fir das Modul
DSE-Int.

Voraussetzungen fiir
die Vergabe von
Leistungspunkten

Die Leistungspunkte werden erworben, wenn die Modulprifung
bestanden ist. Die Modulprifung besteht bei mehr als 10
angemeldeten Studierenden aus einer Klausurarbeit im Umfang von
120 Minuten. Bei bis zu 10 angemeldeten Studierenden besteht sie
aus einer mundlichen Prifungsleistung im Umfang von 30 Minuten;
ggf. wird dies den angemeldeten Studierenden am Ende des
Anmeldezeitraums fakultatsiblich bekannt gegeben.

Leistungspunkte und
Noten

Durch das Modul kénnen 7 Leistungspunkte erworben werden.
Die Modulnote entspricht der Note der Prifungsleistung.

Haufigkeit des Moduls

Das Modul wird jedes Wintersemester angeboten.

Arbeitsaufwand

Der Aufwand betragt insgesamt 210 Stunden.

Dauer des Moduls

Das Modul erstreckt sich Uber ein Semester.




