
Modulname Studium generale 

Modulnummer INF-25-Ma-AQUA 

Verantwortliche 

Dozentin bzw. 

verantwortlicher 

Dozent 

Studiendekanin bzw. Studiendekan der Fakultät Informatik 

studiendekan.inf@tu-dresden.de 

Qualifikationsziele Die Studierenden verfügen über weiterführende Medien-, Umwelt-, und 

Sozialkompetenz, allgemeinbildende fächerübergreifende Kenntnisse 

oder Orientierungswissen aus fachfremden Bereichen. Sie sind in der 

Lage, dieses Wissen bei der Diskussion komplexer und 

fachübergreifender Fragestellungen einzusetzen und anzuwenden. 

Zudem sind sie zu gesellschaftlichem Engagement befähigt und verfügen 

über erweitertes Wissen in einem Thema der akademischen 

Allgemeinbildung. Ferner verfügen sie über Kenntnisse oder Fähigkeiten 

in einem oder mehreren Themenfeldern, die das Leben in einer diversen 

und pluralistischen Gesellschaft betreffen. Die Studierenden besitzen 

spezielle fachübergreifende Kenntnisse und Schlüsselqualifikationen, die 

die Kompetenzen für das Arbeiten in Ihrem Fachgebiet stärken und die 

Interdisziplinarität fördern und vertiefen. 

Inhalte Inhalte des Moduls sind, nach Wahl der bzw. des Studierenden, 

interdisziplinäre Themen, Methodenwissen anderer Fachdisziplinen und 

allgemeinbildende fächerübergreifende Inhalte. Weitere Inhalte sind 

Techniken des wissenschaftlichen Arbeitens zur Erstellung einer 

wissenschaftlichen Arbeit und deren Präsentation sowie Diskussion, die 

Vertiefung interkultureller Kompetenzen und anderer Angebote des 

studium generale. 

Lehr- und 

Lernformen 

Das Modul umfasst, nach Wahl der bzw. des Studierenden, Vorlesungen, 

Übungen, Seminare, Projekte, Praktika, Tutorien und Exkursionen im 

Umfang von 4 SWS und das Selbststudium. Die Lehrveranstaltungen sind, 

inklusive der Lehrsprache, im angegebenen Umfang aus dem 

Angebotskatalog studium generale zu wählen; dieser wird inklusive der 

jeweils erforderlichen Prüfungsleistungen zu Semesterbeginn in der 

jeweils üblichen Weise bekannt gegeben. 

Voraussetzungen 

für die Teilnahme 

Es werden Medien-, Umwelt-, und Sozialkompetenz sowie 

allgemeinbildende fächerübergreifende Kenntnisse auf Bachelorniveau 

vorausgesetzt. 

Verwendbarkeit Das Modul ist im Masterstudiengang Computer Science ein 

Wahlpflichtmodul der Allgemeinen Qualifikation das nach Maßgabe der 

Anlage 1 zur Prüfungsordnung zu wählen ist. Das Modul kann im 

Masterstudiengang Computer Science nicht gewählt werden, wenn dieses 

oder ein wesentlich inhaltsgleiches Modul aus einem Studiengang mit 

dem die Zugangsvoraussetzungen nach § 3 der Studienordnung erfüllt 

wurden, bereits absolviert wurde. Das Modul schafft die Voraussetzungen 

für die Module, die es unter Voraussetzungen für die Teilnahme 

benennen. 



Voraussetzungen 

für die Vergabe von 

Leistungspunkten 

Die Leistungspunkte werden erworben, wenn die Modulprüfung 

bestanden ist. Die Modulprüfung besteht aus den gemäß dem Katalog 

studium generale vorgegebenen Prüfungsleistungen. 

Leistungspunkte 

und Noten 

Durch das Modul können 5 Leistungspunkte erworben werden. Die 

Modulnote ergibt sich unter Berücksichtigung von § 15 Absatz 1 Satz 6 der 

Prüfungsordnung aus dem ungewichteten Durchschnitt der Noten der 

einzelnen Prüfungsleistungen. 

Häufigkeit des 

Moduls 

Das Modul wird jedes Semester angeboten. 

Arbeitsaufwand  Der Arbeitsaufwand beträgt insgesamt 150 Stunden. 

Dauer des Moduls Das Modul umfasst ein Semester. 

 


