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Quialifikationsziele

Die Studierenden kennen die Grundlagen von Virtual Reality und
immersiven Medientechnologien. Dies beinhaltet Kenntnisse Uber die
wahrnehmungsbezogenen und psychologischen Grundlagen immersiver
Medien und eine grundlegende Kenntnis der technischen
Herausforderungen bei der Entwicklung immersiver Systeme und
Erlebnisse.

Inhalte

Inhalte des Moduls sind Definitionen und die Geschichte immersiver
Medien und verwandter Konzepte, Grundlagen der visuellen, akustischen,
haptischen und multisensorischen Wahrnehmung, Head-Tracking und
Head-Mounted-Displays, 3D-Tracking, rdumliche Audio- und haptische
Schnittstellen, Embodiment, soziale Prasenz, Softwarearchitekturen und
Weltmodelle fur immersive Simulationen.

Lehr- und
Lernformen

Das Modul umfasst Vorlesungen im Umfang von 2 SWS, Ubungen im
Umfang von 2 SWS und das Selbststudium. Die Lehrsprache der
Vorlesungen und der Ubungen ist Englisch.

Voraussetzungen
fur die Teilnahme

Im Diplomstudiengang Informatik, im Bachelorstudiengang Informatik
und im Bachelorstudiengang Angewandte Informatik werden die in den
Modulen INF-25-Ba-MCI Grundlagen der Mensch-Computer-Interaktion
sowie  INF-25-Ba-SWT  Softwaretechnologie @ zu  erwerbenden
Kompetenzen vorausgesetzt.

Verwendbarkeit

Das Modul ist im Diplomstudiengang Informatik im Hauptstudium ein
Wahlpflichtmodul im Fachgebiet Visual Computing and Machine Learning,
das nach Mal3gabe der Anlage 2 zur Prafungsordnung zu wahlen ist. Das
Modul ist im Bachelorstudiengang Informatik ein Wahlpflichtmodul der
Fachlichen Vertiefung, das nach Maligabe der Anlage zur
Prufungsordnung zu wahlen ist. Das Modul ist im Bachelorstudiengang
Angewandte Informatik jeweils ein  Wahlpflichtmodul in der
Vertiefungsrichtung Medieninformatik und in der Vertiefungsrichtung
Medizinische Informatik, das nach Maligabe der Anlage zur
Prufungsordnung zu wahlen ist. Das Modul ist im Masterstudiengang
Computer Science jeweils ein Wahlpflichtmodul im Open Track im
Fachgebiet Visual Computing and Machine Learning sowie der Erganzung,
das nach Maligabe der Anlage 2 zur Prifungsordnung zu wahlen ist. Das
Modul kann im Masterstudiengang Computer Science nur einmal gewahlt
werden. Das Modul ist im Masterstudiengang Medieninformatik ein
Wahlpflichtmodul im Bereich der Vertiefungsmodule, das gemal3 § 27
Absatz 3 der Prufungsordnung zu wahlen ist. Das Modul kann im
Masterstudiengang Computer Science und im Masterstudiengang
Medieninformatik nicht gewahlt werden, wenn dieses oder ein wesentlich




inhaltsgleiches Modul aus einem Studiengang mit dem die
Zugangsvoraussetzungen nach 8 3 der Studienordnung erflllt wurden,
bereits absolviert wurde. Das Modul schafft die Voraussetzungen fur die
Module, die es unter Voraussetzungen fur die Teilnahme benennen.

Voraussetzungen
fur die Vergabe von
Leistungspunkten

Die Leistungspunkte werden erworben, wenn die Modulprifung
bestanden ist. Die Modulprifung besteht aus einer Klausurarbeit von 120
Minuten Dauer. Die Prufungssprache ist Englisch.

Leistungspunkte

Durch das Modul kénnen 6 Leistungspunkte erworben werden. Die

und Noten Modulnote entspricht der Note der Prufungsleistung.
Haufigkeit des Das Modul wird jedes Wintersemester angeboten.
Moduls

Arbeitsaufwand

Der Arbeitsaufwand betragt insgesamt 180 Stunden.

Dauer des Moduls

Das Modul umfasst ein Semester.
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