Modulnummer Modulname Verantwortlicher Dozent

INF-BAS3 Software- und Prof. Dr. Raimund Dachselt
Web-Engineering raimund.dachselt@tu-dresden.de

Inhalte und Die Studierenden beherrschen die grundlegenden Prinzipien des

Qualifikationsziele

Engineerings  von  Software-, Web-, und  Multimedia-
Anwendungen sowie den damit verbundenen Prozessen. Sie
konnen einfache Anwendungen mit graphischen und Web-
basierten Schnittstellen entwerfen, realisieren und bewerten. Die
Inhalte des Moduls nach Wahl der Studierenden sind: Software-
technologien, Web- & Multimedia Engineering und Usability Engi-
neering.

Lehr- und
Lernformen

Das Modul umfasst Vorlesungen, Ubungen und Seminare im Um-
fang von 8 SWS sowie das Selbststudium. Die Lehrveranstaltun-
gen sind im angegebenen Umfang aus dem Katalog INF-BAS3 der
Fakultat Informatik zu wahlen, darunter mindestens 2 SWS Vorle-
sungen und 2 SWS Ubungen. Einige Lehrveranstaltungen in die-
sem Modul kdnnen in englischer Sprache angeboten werden. Der
Katalog wird inklusive der Lehrveranstaltungssprache zu Semes-
terbeginn fakultatsiblich bekannt gegeben.

Voraussetzungen
fiir die Teilnahme

Es werden Kompetenzen und Fahigkeiten in den Grundlagen der
Programmierung (z. B. in Java und JavaScript), Softwaretechnolo-
gie (z. B. UML) und Auszeichnungssprachen (z. B. XML) voraus-
gesetzt. Mit der folgenden Literatur kdnnen sich die Studierenden
auf das Modul vorbereiten:

Helmut Balzert, Lehrbuch der Softwaretechnik, 2. Auflage. Hei-
delberg, 2000, ISBN 3-8274-0042-2.

Christian Ullenboom, Java ist auch eine Insel: Programmieren
lernen mit dem Standardwerk flr Java-Entwickler, Rheinwerk
Computing; Auflage: 12, 2016, ISBN: 978-3836241199.

Balzert, Helmut; Krlger, Sandra. HTML5, XHTML & CSS: Websi-
tes systematisch & barrierefrei entwickeln - [ 2. Aufl.]. Witten :
W3L, 2011. ISBN: 9783937137544. http://katalogbeta.slub-
dresden.de/id/0011609301/.

Verwendbarkeit

Das Modul ist eines von 8 wahlpflichtigen Basismodulen im Mas-
terstudiengang Informatik, von denen 3 zu wahlen sind, eines von
7 wahlpflichtigen Basismodulen im Diplomstudiengang Informatik,
von denen 3 zu wahlen sind und eines von 4 wahlpflichtigen Ba-
sismodulen im Diplomstudiengang Informationssystemtechnik,
von denen eines zu wahlen ist. Es schafft in dem Master- und
Diplomstudiengang Informatik die Voraussetzungen fir die Wahl-
pflichtmodule Vertiefung Software- und Web-Engineering (INF-
VERT3) sowie zudem im Diplomstudiengang Informatik die Vo-
raussetzungen fur die Wahlpflichtmodule Profil Grundlagenfor-
schung in der Informatik (INF-PM-FOR) und Profil Anwendungs-
forschung in der Informatik (INF-PM-ANW).
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Voraussetzungen
fir die Vergabe von
Leistungspunkten

Die Leistungspunkte werden erworben, wenn die Modulprtfung
bestanden ist. Die Modulprifung besteht aus einer mundlichen
Prifungsleistung im Umfang von 30 Minuten. Auf Antrag des
Studierenden kann die mindliche Prifungsleistung in englischer
Sprache erbracht werden.

Leistungspunkte

Durch das Modul kénnen 12 Leistungspunkte erworben werden.

und Noten Die Modulnote entspricht der Note der mindlichen Prifungsleis-
tung.

Haufigkeit des Das Modul wird jedes Semester angeboten.

Moduls

Arbeitsaufwand

Der Arbeitsaufwand betragt insgesamt 360 Stunden.

Dauer des Moduls

Das Modul umfasst ein Semester.
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