
Modulnummer Modulname Verantwortlicher Dozent 

INF-E-4 Forschung und Entwicklung 
in der Medieninformatik 

Prof. Dr. Raimund Dachselt 
raimund.dachselt@tu-dresden.de 

Inhalte und 
Qualifikationsziele 

Die Studierenden besitzen nach Abschluss des Moduls umfang-
reiche praktische und anwendungsnahe Fertigkeiten auf dem 
Gebiet des Entwurfs, der Gestaltung, Entwicklung und Bewertung 
multimedialer Anwendungen. Sie verstehen es, effizient Lösungs-
wege zu erarbeiten und zu dokumentieren. Sie können relevante 
Forschungsergebnisse in ihre Arbeit einbeziehen, besitzen aber 
auch das nötige fundamentale Fachwissen, um eigene Ansätze zu 
erarbeiten und einzusetzen. Sie können ihre Lösungswege 
präsentieren und argumentativ erläutern. 

Lehr- und 
Lernformen 

Das Modul umfasst Komplexpraktika im Umfang von 4 SWS 
sowie das Selbststudium. Die Lehrveranstaltungen sind im 
angegebenen Umfang aus dem Katalog INF-E-4 der Fakultät 
Informatik zu wählen. Dieser wird zu Semesterbeginn 
fakultätsüblich bekannt gegeben. 

Voraussetzungen 
für die Teilnahme 

Es gibt keine Teilnahmevoraussetzungen. 

Verwendbarkeit Das Modul ist eines von 5 Ergänzungsmodulen im Master-
Studiengang Medieninformatik, von denen Module im Umfang 
von 12 Leistungspunkten zu wählen sind.  

Voraussetzungen 
für die Vergabe von 
Leistungspunkten 

Die Leistungspunkte werden erworben, wenn die Modulprüfung 
bestanden ist. Die Modulprüfung besteht aus einem Kolloquium. 

Leistungspunkte 
und Noten 

Durch das Modul können 6 Leistungspunkte erworben werden. 
Die Modulnote entspricht der Note des Kolloquiums. 

Häufigkeit des 
Moduls 

Das Modul wird jedes Studienjahr im Sommersemester 
angeboten. 

Arbeitsaufwand  Der Arbeitsaufwand beträgt insgesamt 180 Stunden. 

Dauer des Moduls Das Modul umfasst ein Semester. 

 
  


