LaserMouse - Bedienungsanleitung

Zum Starten der Software muss die Datei LaserMouse.exe ausgefiihrt werden. Vorher sollte fiir die
gewadhlte Kamera Automatikfunktionen wie Autofokus und Autobelichtung ausgeschaltet werden.

Daraufhin erscheint folgendes Fenster:
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b 1. Zu verwendendes Videogerat auswahlen
2. Ggfs. Auflésung wahlen und bestatigen
3. Neue Auflésung wird in der FulRzeile angezeigt

Kalibrierung der Kameraverzerrung
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— 1. Ggfs. Kalibrierung der Kameraverzerrung starten

2. Mehrere Bilder des Schachbretts in verschiedenen auslagen aufnehmen

3. Anzahl der aufgenommenen Bilder wird in der FuRzeile angezeigt

4. Wenn geniigend Bilder aufgezeichnet worden sind (ca. 10 bis 20), Kalibrierung beenden




5. Die Verzerrungsparameter werden berechnet und in einer Datei persistert. Der entstandene
Kalibrierungsfehler wird angezeigt.
Kalibrierung der Kameraausrichtung

Kamera ist vor der Leinwand positioniert
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Kameraaufldsung: 640 x 480

b 1. Kalibrierung von vorn starten
2. Schachbrettfenster wird angezeigt

a. Ausrichten, sodass das Fenster auf der gesamten Leinwand angezeigt wird (Taste F
schaltet Vollbildmodus um)

b. Taste M driicken, um Kalibrierung zu starten
Wenn das Schachbrett gefunden wurde, schlieBt sich das Fenster und die
Kalibrierung ist beendet

d. Andernfalls kann die Kalibrierung erneut durchgefiihrt werden, bis das Schachbrett
erkannt wird.



Kamera ist hinter der Leinwand positioniert
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Kameraaufldsung: 640 x 480

1. Kalibrierung von hinten starten
2. Schachbrettfenster wird angezeigt
a. Ausrichten, sodass das Fenster auf der gesamten Leinwand angezeigt wird (Taste F
schaltet Vollbildmodus um)
Taste M driicken, um Kalibrierung zu starten
Statusleiste beschreibt Ecke des Schachbretts, die markiert werden soll
Fortschrittsleiste zeigt Fortschritt der derzeitigen Ecke

Auf entsprechende Ecke mit Laserpointer zeigen, bis er erkannt wurde
Nachste Ecke wird durch Blinken des Schachbrettfensters markiert.
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Folgende Ecken miissen markiert werden:
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Tote Bereiche einzeichnen
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Kameraauflésung

— 1. Kamerabild anzeigen

e 2., Bild entzerren” einschalten

e 3, Bereiche einzeichnen einschalten
4. Im Kamerabild mit der Maus ein Viereck aufziehen

Einstellungen anpassen
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1. Einstellungsseite aufrufen
). Entsprechendes Textfeld markieren und Taste driicken (auch Presentertaste)

e 3, Pfade zu Einstellungsdateien festlegen:
a. Kamerakalibrierung: Speichert Verzerrungsparameter
b. Projektionskalibrierung: Speichert Ausrichtung der Kamera, DesktopgrofRe und Tote
Bereiche

e 4. Ok speichert Anderungen, Abbrechen verwirft sie



Emulation starten
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Kameraeinsteliungen Emulationsparameter

— 1. Ggfs. Emulationsparameter anpassen
b ) Detektionsalgorithmus auswahlen

e 3, Starten
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