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DER AUFBAU VON  OPENSCAD

Die Oberfläche von OpenSCAD teilt sich in drei Hauptbereiche auf:

DER EDITOR

Im Editor beschreibst du dein Modell mithilfe der OpenSCAD Sprache. Die 
Syntax (Grammatik) dieser Sprache wird mit den Aufgabenblättern erklärt.

VORSCHAU

In der Vorschau wird das Modell angezeigt, so wie es im Editor beschrieben 
wurde. Diese Vorschau muss von Hand aktualisiert werden. Dies kann auf 
zwei Arten geschehen:
Die schnelle Vorschau ( ) erstellt die Vorschau ohne Rundungen in der 
vollen Detailstufe darzustellen. Dadurch ist dieses Vorgehen wesentlich 
schneller als das Rendern ( ) bei dem alle Details berechnet werden. Das 
Rendern sollte daher nur zum abschließenden Exportieren des fertigen 
Modells verwendet werden.
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KONSOLE

Die Konsole gibt Auskunft über die aktuelle Berechnung der Vorschau und 
eventuelle Fehler im Programm.

WEITERE HINWEISE

Hinweise zur Programmierung findest du auf den Arbeitsblättern OpenScad 
1 – 5 und unter:
https://www.openscad.org/cheatsheet/
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