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OpenSCAD 3. Körper Kombinieren

ZIELE

Du lernst wie du Objekte addieren, subtrahieren und schneiden kannst

VORWISSEN

Du solltest Körper im Raum verschieben und drehen können. Falls nötig, schau 
dir das Arbeitsblatt „ OpenSCAD 2: Körper positionieren“ noch einmal an.

INPUT

Wenn sich zwei Körper überlappen, sind sie nicht automatisch ein gemeinsamer
Körper. Für das korrekte Exportieren des Modells ist das aber wichtig. Du kannst
zwei Körper mit der Funktion union zusammenfügen.

union(){
cylinder(r=2, h=10);
sphere(d=6);

}

Umgekehrt können Körper auch voneinander abgezogen werden. Mit der 
Funktion difference kannst du Löcher und Einbuchtungen umsetzen.

difference(){
cylinder(r=2, h=10);
sphere(d=6);

}

Mit der Funktion intersection bleibt nur die Überlappung zweier Körper 
erhalten.

intersection(){
cylinder(r=2, h=10);
sphere(d=6);

}
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AUFGABEN 

a.) Stelle die einzelnen Beispiele aus dem Input in OpenSCAD dar und 
variiere die Parameter.

b.) Erstelle einen Würfel (Kantenlänge 20mm) mit den Zahlen 1 bis 6 auf 
den Außenflächen.
Zusatz: Runde die Ecken wie bei einem richtigen Würfel ab.

c.) Betrachte die Überlappung zweier Kugeln (Durchmesser 50mm) für drei
verschiedene Abstände der Mittelpunkte zwischen 0mm und 50mm.

KOMPLEXAUFGABE – TEIL 3

Um die Zettel aus der Zettelbox entnehmen zu können müssen nun wiederum 
Teile der Wände entfernt werden. Dabei sollte darauf geachtet werden, dass 
jeweils an den Ecken noch genügend Wand übrig bleibt um die Zettel 
festzuhalten.

Entferne Teile von mindestens 3 Wänden. Du kannst dich dabei an dem 
Bild orientieren, oder eigene Größenverhältnisse und Formen verwenden.
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TIPP

Ab und zu kann es schwer sein einzuschätzen wo sich die Differenzkörper 
befinden.
Hierfür kannst du einen # vor den Körper der zu differenzieren ist schreiben 

difference(){
cylinder(r=2, h=10);
#cube(6);

}
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