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Musterldsung - Scratch Arbeitsblatter-

Bewegung und Zeichnen

Wenn angeklickt wird

wiederhole fortlaufend

gehe o er Schritt

x-Position > @ , dann
setze x auf @

Fiihlen und Variablen

Wenn angeklickt wird

warte bis .= wird Mauszeiger v berdhrt?

=le[=M Willst du mich streicheln? BIeRTE (=

setze Streichelzdhler v auf o

Wenn diese Figur angeklickt wird

andere Streichelzahler *+ um o

falls Streichelzéhler = o , dann

sage verbinde @ELQLCR{IEESI=1GIhM und Antwort
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Grafik und Aussehen

Wenn Taste Pfeil nach links + gedriickt wird

wiederhole o mal

Wenn angeklickt wird

wechsle zu Kostim Kostim2 »

WEG o Sekunden

wechsle zu Kostim Kostim1 =

warte o Sekunden

wechsle zum néchsten Kostim

Wenn angeklickt wird

wiederhole @ mal
denke @

wechsle zu Buhnenbild Skipisten =

warte o Sekunden

wechsle zu Kostum Kostum? «

wechsle zu Buhnenbild Wiste -

warte o Sekunden

wechsle zu Kostom  Kostim1 =

3
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Klang und Kommunikation

Wenn Taste Leertaste v gedrickt wird

CELW=M Hallo! Ich bin dal

sende Hallo! Ich binda! + ' an alle

Wenn ich Hallo! Ich bin da! * empfange

warte o Sekunden

spiele Klang duck * ganz
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