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Hier werdet ihr fUr eine Figur eurer Wahl einen Spaziergang vor einem selbstge-
wahlten Hintergrund programmieren.

. FIGUR AUSSUCHEN UND GESTALTEN

Sucht den Block g () und verdndert die Katze. Eure Katze kénnte

zum Beispiel so aussehen:

Oder wahlt eine neue Figur Uber 0 @ .

Gefallt euch die Figur doch nicht, koénnt ihr sie einfach durch langes Drucken

des Blocks loschen i
@ - <

. HINTERGRUND AUSSUCHEN

Wahlt einen Hintergrund mit dem Block e und bestatigt ihn

it 9.

. FIGUR PROGRAMMIEREN

Nun programmiert ihr einen Spaziergang fur eure Figur. IThr konnt selbst
bestimmen, welchen Weg eure Figur geht.

‘Q [ L 4 ., L.
Wahlt dazu passende Blocke Uber aus: 1j‘ 18 ) J? JOOQ\ K?OOA

und programmiert mit diesen eine Abfolge, wie:

Wenn ihr euch FW

eine andere Figur ausgesucht habt,
seht ihr eure Figur an der Stelle!
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Was macht
eure Figur in eurem Programm?
Beschreibt es kurz!
(Denkt daran, wie man zum Beispiel Bilder beschreibt
und welche Informationen dazu wichtig sind.) _
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