TECHNISCHE
UNIVERSITAT
DRESDEN

Speicher (10) Projektinformationen
Speichert das aktuelle Projekt und fuhrt o Andert hier den Titel eures Projektes und
zurick zum Hauptmena. seht, wann ihr das Projekt erstellt habt.
2)
Bluhne 11 Figuren
Hier passiert die Action - um eine Figur zu p— Hier konnt ihr die Figur auswahlen, mit der
[6schen, einfach lange euren Finger auf die ihr eure Projekt bestreiten wollt. Sobald eine
Figur dricken, anschlieRend druckt ihr das Figur ausgewahlt ist, kdnnt ihr sowohl das
erscheinende X. Programm dieser Figur, als auch die Figur
{é} selbst verandern (berthrt dazu den Pinsel).
VergréBBern .
VergrolRert die Buhne auf Vollbild. ’ . 1 2 Block-Kategorien
. Hier kdnnt ihr aus den verschiedenen Block-
Gitter Kategorien wahlen.
Zeigt das X/Y-Koordinatengitter an. m Scheune )
— : (13)  Block Menii
ey ," G| o Hier kdnnt ihr aus einer Vielzahl von Blocks
Hintergrund andern e R L_J auswahlen und sie dann in die
Hier kdnnt ihr einen anderen Hintergrund 0 Programmieroberflache ziehen.
auswahlen. .
P (14)  Programmieroberfliache
Text zufiigen o Hier zieht ihr Blocks zusammen, um ein
Hier kénnt ihr auf das Hintergrundbild der pra = Programm zu erstellen.
BUhne einen Text einfugen. o a @ m :; 7
(1 5 Blocks
Figuren zuriicksetzen ~— Zieht die Blocks zusammen, um ein
Setzte alle Figuren auf ihre Startposition Programm zu erstellen. Um einen Block zu
zuruck. |6schen, berthrt ihn und zieht ihn aus der
Programmieroberflache. Um einen Block
Griine Fahne oder ein Programm zu kopieren, einfach
Wenn ihr die grine Fahne drickt, werden alle halten und in eure gewlnschte Figur hinein
Programme, die mit einer griinen Fahne ziehen.
beginnen, gestartet. @ @ @ m @ P
{\1 6;]‘ Zuruck/Vor
Projektseiten o Bei Fehlern kénnt ihr mit dem einen Pfeil
Wahlt zwischen den Seiten eures Projektes zuruck gehen oder mit dem anderen Pfeil das
aus - oder beriUhrt das +-Zeichen, eine neue zuvor rickgangig gemachte wieder
Seite zu eurem Projekt hinzuzufiigen. Um herstellen.
eine Seite zu l6schen, haltet diese und druckt
dann auf das erscheinende X.
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