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Python mit der CS Academy - Handreichung fur Lehrkrafte -

DIE ONLINE-LERNPLATTFORM CMU CS ACADEMY

Die Carnegy Mellon University, kurz CMU (Pittsburgh, USA) betreibt die Online-
Lernplattform CS Academy. Lernende haben hier die Moglichkeit, erste Programme
in der Programmiersprache Python zu schreiben und gleichzeitig Bilder,
Animationen und Spiele zu erstellen.

Mit der folgenden URL kdnnen Sie die Plattform 6ffnen:

https://eu.academy.cs.cmu.edu

& Carnegie Mellon University
v Computer Science Academy
Computer science

curriculum: free for all,
designed for youl,

NEU REGISTRIEREN

Um einen neuen Account als Lehrkraft zu erstellen, klicken Sie auf ,Registrieren”
rechts oben auf der Startseite der CS Academy und wahlen Sie dann den Reiter
L,Lehrer/Admin” aus.

£ 5T 8 s a s wE -
s m oD 1t Apn mw Cox

b o ooy S

Lehrplan fir
Informatik: kostenlos
fur alle, fur

‘Sie konzipiert,

@O0

Seite 2


https://eu.academy.cs.cmu.edu/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de

Python mit der CS Academy - Handreichung fur Lehrkrafte -

Bitte fullen Sie alle Felder aus, insofern es Ihnen maoglich ist, insbesondere
die Felder ,Von der Schule bereitgestellte E-Mail-Adresse” und den Link zu
einer Webseite, auf der Sie als Lehrkraft gelistet sind. Anhand dieser
Informationen entscheidet das Team der CMU, ob es sich um einen valide
Anfrage einer Lehrkraft handelt. Die Bestatigung |hrer Anfrage kann einige
Tage bendtigen.

Bei Problemen mit der Anmeldung wenden Sie sich bitte an das Edulnf

Team (eduinf@tu-dresden.de).

ANMELDEN

Wenn Sie bereits einen Account haben, konnen Sie sich Uber den Link ,Anmelden”
mit Ihrem Benutzernamen und Passwort anmelden.
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DIE ERSTEN SCHRITTE
Mit einem Klick auf das Zahnrad rechts oben lasst sich die Sprache auf ,Deutsch”

umstellen.

Die Nutzungsbedingungen mussen einmal komplett gelesen werden, dann farbt
sich der Button ,Einverstanden” grun und lasst sich anklicken.

CS O Sandkasten Dokumentation + Farben f.éJ ﬁ v
Carnegie Mellon University
Computer Science Academy Sprache
; umstellen
Nutzungsbedingungen

Carnegie Mellon Computer Science Academy ("CS Academy™)
Terms of Use
Effective Date: December 18, 2020 Scr0| | ba | ken
We appreciate your school's willingness to participate in our C5 Academy program. Nna Ch u nte N

The C5 Academy is a program under which Carnegie Mellon University ("CMU") expects to make available
computer science course curriculum, along with certain related tools and materials, intended to be used bewegen
by teachers or other instructors ("Teachers”) in conjunction with their classroom instruction or outreach
instruction with students. These items may include, among other things, materials intended for use by
students (such as online textbooks, examples of exercises, and/or exercises for the students) or teachers
(such as problem solutions, autograders, associated tools like gradebooks, and/or teacher development
materials). Any and all information, materials and/or services provided or accessed through this website
and/or otherwise provided or accessed in connection with the CS Academy are collectively referred to as
the "Services."

IF YOU ARE A TEACHER BY CLICKING “Agree,” ACCESSING AND/OR USING THE SERVICES, YOU ARE
AGREEING TO THESE TERMS OF USE AND THE RELATED COMMUNITY STANDARDS, WHICH ARE APPENDED
TO AND INCORPORATED INTO THESE TERMS OF USE (COLLECTIVELY, THE "TOU") ON BEHALF OF YOU, & v
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DIE PLATTFORM CMU

Dann erscheint die Uberblicksseite der Online-Plattform. Uber die Kursauswahl
kann aus den bereitgestellten Kursen ausgewahlt werden. Der Kurs CSO ist

bereits ins Deutsche Gbersetzt, weitere Ubersetzungen sind in Planung.

Der Sandkasten bietet einen direkten Zugang zu einem Code-Editor, in dem

Quellcodezeilen ausprobiert werden kénnen.

Der Link ,Dokumentation und Farben” verweist auf eine Seite, auf der alle
Funktionen und Parameter beschrieben und mit vielen Beispielen unterlegt

sind.

Uber das Lehrerportal gelangen Sie zu dem Management-Bereich der

Kursplattform, zu der nur Sie als Lehrkraft Zugang haben.

Kursauswahl

« B C @& euvacadeg
i Apps Bm DDI e Orga

Ausprobier-Umgebung Dokumentation

¥.cs.cmu.edu/course/cs0

| S0 -| | Sindidiste

Q Lektionen durchsuchen ...

Lehrerportal

Unterstltzung

Ressourcen-Quicklinks

Sag es einem Lehrer!

CS 0| CMU CS Akademie - C* .omium

* 1.1.Los geht's
E 1.1.1. willkommen im Kurs CS0 o
B &

1.1.2. Zeichne eine Landschaft

B 1.1.3.Ubungen 0/0

L)

* 1.2 Sterne und Farbverlaufe

[ 1.2.1. Captain America °

E 1.2.2.Ubungen 0/0

o0®

*  1.3. Rechtecke und RGE
[@ 1.3.1.5chiloss und Green Lantern o

i 1.3.2. Ubungen v 0/0

~  1.4.Objekte und Eigenschaften

1.4.1. Linien, Beschriftungen und Ovale

<

Lehrerportal
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BeISpIe|e an der SEIte Hier ist ein Beispiel:
,Dokumentation + Farben”
kdnnen mithilfe des

11¢ ein schwarzes Rechteck mit einer linken ober

Kopiersymbols in die x el (208, 288), einer Breite von 28 Pixeln, und einer Hohe von 48p
ZWiSChenablage kopiert # Somit ist links 288, oben 288, rechts 228 and unten 248.
werden. Rechteck(200, 280, 20, 4@) Kopiersymbol é 0

Mit dem Account einer
Lehrkraft sind die gangigen Methoden des Kopierens / Einfugens
(Kontextmen, Tastenkulrzel [Strg] + [C], [Strg] + [V]) moglich. Das
ist jedoch mit einem Schuler:innen Account nicht der Falll Das Kopieren und
Einflgen von Quellcode von externen Seiten ist bei Schuler:innen Accounts
unterbunden.

DAS LEHRERPORTAL

Um Schuler:innen den Zugang zu der Lernplattform zu ermdglichen, mussen Sie
einem Klassenraum (einer Lerngruppe) zugeordnet werden. Um einen neuen
Klassenraum zu erstellen, klicken Sie unter dem Reiter ,lhre Klassenraume”
auf den Button ,Klassenraum hinzufiigen”.

Lehrerportal | CMU CS Akademie - Chromium

% Lehrerportal|cMUCS Ak x| +
& 5 O @ evacademy.csemuedu/teacher-portal o & T B 2
! Apps @m DDI

50 Sandkasten  Ressourcen  Dokumentation + Farben Lehrerportal 63 v

Lehrerportal

===
Eduinf umbenennen [ GRI  C50 1B37-ZK
Girls Day 2021 Umbenennern | (RN <50 YH30-MNE0
ovK 2021 umbenerne | (RN 5o SDE3.ZHI7
Schulinformatiktag 2021 | Umbenennen | MGG <50 YNGO-QZES
Test umbenennen [N c:0 QF26-P8:

Klassenraum hinzufagen C— Neue Lerﬂgruppe
erstellen

Archivierte Klassenraume

-
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SCHULER:INNEN ACCOUNTS

Wahlen Sie einen ihrer Klassenrdume aus und wechseln Sie zum Reiter
.Personen”. Auf der linken Seite finden Sie den Registrierungscode. Es gibt auch
einen Direktlink, der zu dem Registrierungsformular samt ausgefulltem Feld fur
den Registrierungscode fuhrt.

Hier besteht auch die Mdoglichkeit, randomisierte Accounts fur Schiler:innen zu
erstellen.

Test : People | CMU CS Akademie - Chromium ]
¥ Test:People|CMUCSAL X | +
€< > (C @& euvacademy.cscmu.edufteacher-portal/4#people o G T B 2
it Apps Bm DDI
cso Sandkaster ymentation + Farben Lehrerportal @ :: ¥

Zuriick TESt Fortschritt & Notenbuch Schrittsteuerung Personen Gruppen Ressourcen Einstellungen

Lehrer + Mentoren Lehrer / Mentor hinzufiigen

euncademycscmuedumew- 3 | Lernende Wihle eine Akt |~

Benutzername ¥

grau Fuchs5242 Melden Sie sich als Benutzersinan &

Melden Sie sich als Benutzeriinan 2

Erstellung von Schilerkonten

Melden Sie sich als Benutz

Melden Sie sich als Benutzeriinan 2

DESKTOP CMU

Es besteht auch die Mdoglichkeit, die CMU-Grafikbibliothek offline in einem
Quellcode-Editor zu verwenden. Hierfur kann die Bibliothek als zip-Datei auf
den eigenen Computer heruntergeladen werden und dann in ein Python-Skript
eingebunden werden.

Folgen Sie den Anweisungen auf der Seite

https://eu.academy.cs.cmu.edu/desktop

um CMU auf dem Desktop zu verwenden.
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