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DIE ONLINE-LERNPLATTFORM CMU CS ACADEMY

Die Carnegy Mellon University (Pittsburgh, USA) betreibt die Online-Lernplattform
CS Academy. Hier lernst du die Programmiersprache Python kennen, schreibst
erste Programme in dieser Sprache und erstellst dabei Bilder, Animationen und
kleine Spiele. Die folgende URL fuhrt dich auf die Plattform CS Academy:

https://eu.academy.cs.cmu.edu

& Carnegie Mellon University
v Computer Science Academy
Computer science

curriculum: free for all,
designed for you.

NEU REGISTRIEREN

Um einen neuen Account zu erstellen, bendtigst du einen Registrierungscode.
Diesen Code bekommst du in der Regel von deiner Lehrkraft. Hast du keinen Code
zur Hand, kannst du den folgenden Registrierungscode verwenden: JB37-ZK69

Klicke auf ,Registrieren” rechts oben auf der Seite und dann auf ,Lernende”, um
einen Schuler:innen Account zu erstellen:
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Du musst dir einen Benutzernamen und ein Passwort ausdenken und das Passwort
zweimal eingeben.

Bitte notiere dir deinen Benutzernamen und dein Passwort gut, am Besten
in einem Passwort Safe wie KeePass (https://keepass.info).

Bei der Registrierung musst du keine E-Mail Adresse angeben. Das bedeutet
aber auch, dass es keine Moglichkeit gibt, dein Passwort zurtickzusetzen,
wenn du es einmal vergessen hast.

ANMELDEN

Wenn du bereits einen Account hast, kannst du dich Uber den Link ,Anmelden” mit
deinem Benutzernamen und Passwort anmelden.
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DIE ERSTEN SCHRITTE

Mit einem Klick auf das Zahnrad rechts oben lasst sich die Sprache auf ,Deutsch”
umstellen.

Die Nutzungsbedingungen mussen einmal komplett gelesen werden, bevor du mit
dem Kurs beginnen kannst. Wenn du durch den Text gescrollt hast, dann farbt sich
der Button ,Einverstanden” grin und er lasst sich anklicken.

Allgemeine Geschéftsbedingungen | CMU CS Akademie - Chromium - 0 &
¥ Allgemeine Geschaftsbe: x | +
& - C @& euacademy.cscmu.edu/course/cs0 o Q & B 2

! Apps @ DDl B Orga [ OneNote

cso Sandkasten Dokumentation + Farben 5 v -

/_7
Carnegie Mellon University Hier kannst du die Sprache
_ ; auf Deutsch umstellen.
* Computer Science Academy SR :
Nutzungsbedingungen
- i Durch diesen
Carnegie Mellon Computer Science Academy ("CS Academy”) Text musst du
Terms of Use einmal bis zum

Ende scrollen.

Effective Date: December 18, 2020
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DER KURS CSO

Und schon siehst du den Programmierkurs CSO, der in der Regel fur unsere
Lerngruppen freigeschaltet ist. Mit einem Klick auf ,Willkommen im Kurs CS0"
kannst du nun mit dem Kurs beginnen.

CS 0| CMU CS Akademie - Chromium

% Cs0|cMUCs Akademie x | +

& - C @ euvacademy.cs.cmu.edu/course/cs0 Q &% B a
i Apps @@ DDI Bm Orga
Ccs0 Sandkasten Dokumentation + Farben @ s v

Q) Lektionen durchsuchen ...

1: Objekte zeichnen
- .
Tritt einem Klassenraum bei 1.1. Los geht's
[ 1.1.1. Willkommen im Kurs €50
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Der ,Sandkasten” und die Seite ,Dokumentation + Farben” sind sehr
hilfreich.

Der Sandkasten gibt dir einen direkten Zugriff auf einen Quellcode-Editor.
Hier kannst du die Befehle ausprobieren. Mit einem Klick auf ,Ausfuhren”
wird dir das Ergebnis in der Zeichenflache angezeigt.

Auf der Seite ,Dokumentation + Farben” findest du alle Befehle erklart.

Hier ist ein Beispiel:

Mit einem Klick auf das

KOpiersym b0| ka n nSt d u # Dieser Befehl erstellt ein schwarzes Rechteck mit einer linken ober
. . . . . en Ecke
el n Que”COd e-BE|Sp|e| N dle # bei (288, 200), einer Breite von 20 Pixeln, und einer Hohe von 48p

Zwischenablage kopieren
und in den Sandkasten
einfugen.

# Semit ist links 280, oben 208, rechts 220 and unten 240.

Rechteck(ze@, 200, 20, 4@) Kopiersymbol + 0
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