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Organisatorisches
   Gestaltung einer individuellen Mappe 
+ schriftliche Prüfung am Ende des Moduls 
= Modulnote

wichtige Links
_ https://jexam.inf.tu-dresden.de zur Prüfungsanmeldung

_ matrix.tu-dresden.de/#/room/[Ergänzung] als Kommunikationskanal
#emg-vorl-ws2122:tu-dresden.de für Infos und Fragen zur Vorlesung 
#emg-uebung-ws2122:tu-dresden.de für Infos und Fragen zur Übung

_ tu-dresden.de/ing/informatik/smt/mg/studium/lehrveranstaltungen
und tu-dresden.de/ing/informatik/smt/mg/studium/lehrmaterialien
für Infos zum Modul, Arbeitsmaterial & Vorlesungsfolien zum Download

+
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Ablaufplan
Änderungen im Übungsablauf noch möglich, bitte regelmäßig überprüfen
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2 Verona (Fr. 2. DS)

Ü0 & Ü1 Ü2 Ü3 Ü4 Ü5 Ü6 & KK A1 Eddy (Di. 3. DS)

KW 51 & 52 vorlesungsfreie Zeit (Weihnachten und Jahreswechsel)
Abgabe der Mappen bis spätestens 01.02.2022

Tools / Programme
_ Bearbeitung der Mappe erfolgt sowohl digital als auch analog
_ Grundlagenwissen zur Benutzung von Raster- & Vektorgrafi kprogrammen 

wird vorausgesetzt, Lehrstuhl orientiert sich an Adobe Illustrator und 
Photoshop

Affi nity Designer und Affi nity Photo oder Inkscape und GIMP 

als (kostenlose) Alternativen zu Adobe Illustrator und Adobe Photoshop

Kalenderw
oche

Übung

Ü1 Ü2 Ü3 Ü4 Ü5 Ü6 & KK AÜ0

K

K



4

Allgemeine Hinweise
_ Nomenklatur: Name_Vorname_Blattnummer
_ Arbeitsblätter immer mit Namen auf jedem Blatt abgeben!
_ Arbeitsblätter in DIN A4 --> auf einheitliche Skalierung achten!
_ auf gute und einheitliche Qualität bei Scans achten     

--> ggfs. nachbearbeiten in Photoshop
_ Abgabe der gesamten Mappe am Ende sowohl Digital als PDF, als auch 

Analog in gedruckter und gebundener Form
_ Materialien immer ab dem Sonntag vor der Übung auf der Website ver-

fügbar --> Bitte regelmäßig nachschauen!
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