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Gestaltung einer individuellen Mappe LEHRMATERIALIEN
+ SCh riftl ich e Prufu n g a m E n d e d eS M od u IS Aktuelle Vorlesungsfolien und Materialien der Ubungen(/Praktikum) sind hier zu finden.

>weitere Vorlagen (Paper, Poster, Video, usw.)

= MOdUInOte B MG-GitLab - B MG-Cloud

EMG - Einflihrung in die Mediengestaltung

Vorlesung v
+ Ubung Organisation ~

Die folgenden Unterlagen gelten fiir die "Digitale Lehre", also nicht fur die

"Prasenzibungen™

¥ EMG-Semsterpla 2021.pdf (Stand 13. Oktober 2020)

* EMG-Organisatorische 021.pdf (Stand 29. Oktober 2020)

Ubung 1 Schrift und Flache ~

Fur die erste "Digitale-Ubung" in EMG bengtigt ihr die Daten, die im Zip-Archiv enthalten
sind. Bitte herunterladen und mit geeigneten Programmen &ffnen und bearbeiten

- - - ¥ EMG-01-digital-Schrift-und-Flaeche-Material-Student.zip (Stand: 26. Oktober 2020)
WI Ch t I g e LI n kS FEMG-01 -Schrlf(-uncl-i\se-:\“e-D\g\(a\-:?m:\em.pdf (5tatndi WZ.t November tZOZOJ
_ https://jexam.inf.tu-dresden.de zur Prifungsanmeldung

Material Arbaitsblatter £01 —#06
§ Blatt Transparentpapier (A4)*
1Bogen Graver Karton (A4)

_ matrix.tu-dresden.de/#/room/[Erganzung] als Kommunikationskanal il b Cevnmebienin
#emag-vorl-ws2122:tu-dresden.de fiir Infos und Fragen zur Vorlesung ey
#emg-uebung-ws2122:tu-dresden.de fiir Infos und Fragen zur Ubung U

Bleistift, Fineliner

* Bitm druckt folgende.
Blitter auf Transparentpapier:

w02
404 05 (rikl. Material)

iy

_ tu-dresden.de/ing/informatik/smt/ma/studium/lehrveranstaltungen
und tu-dresden.de/ing/informatik/smt/ma/studium/lehrmaterialien Ubung 2 Gestaltanalyse v

fur Infos zum Modul, Arbeitsmaterial & Vorlesungsfolien zum Download g3 cestalianalyse: v
Ubung 4 Variation v
Ubung 5 Interaktionsmetapher v
Ubung 6 Binden v




Tools / Programme

_ Bearbeitung der Mappe erfolgt sowohl digital als auch analog

_ Grundlagenwissen zur Benutzung von Raster- & Vektorgrafikprogrammen
wird vorausgesetzt, Lehrstuhl orientiert sich an Adobe lllustrator und

Photoshop .
. Q M Affinity Designer und Affinity Photo oder Inkscape und GIMP

als (kostenlose) Alternativen zu Adobe Illustrator und Adobe Photoshop

Ablaufplan
Anderungen im Ubungsablauf noch maglich, bitte regelmaRig Gberpriifen
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1 Eddy (Di. 3. DS) Uo& U1 02 U3 Ua K Us K  Ue&K A
2 Verona (Fr. 2. DS) Uo U1 02 U3 Ua K Us K Us&K A

KW 51 & 52 vorlesungsfreie Zeit (Weihnachten und Jahreswechsel)
Abgabe der Mappen bis spatestens 01.02.2022



Allgemeine Hinweise

_ Nomenklatur: Name_Vorname_Blattnummer

_ Arbeitsblatter immer mit Namen auf jedem Blatt abgeben!

_ Arbeitsblatter in DIN A4 —-> auf einheitliche Skalierung achten!

_ auf gute und einheitliche Qualitat bei Scans achten
-> ggfs. nachbearbeiten in Photoshop

_ Abgabe der gesamten Mappe am Ende sowohl Digital als PDF, als auch
Analog in gedruckter und gebundener Form

_ Materialien immer ab dem Sonntag vor der Ubung auf der Website ver
fugbar --> Bitte regelmaldig nachschauen!
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