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Organisatorisches

Gestaltung einer individuellen Mappe
(Note der Mappe = Endnote Modul)

Ziel: Wissen aus der Vorlesung praktisch in der Ubung anwenden
Inhalt; Blattersammlung aus den besuchten Ubungen und Hausaufgaben
+ Layout eures Deckblattes

Wichtige Links
_ https://jexam.inf.tu-dresden.de zur Prifungsanmeldung
--> muss erfolgt sein bis zum 26.06. !

_ https://matrix.to/#/#qdg-ss22:tu-dresden.de als Kommunikationskanal
fur Infos und Fragen zur Ubung und Vorlesung

_ tu-dresden.de/ing/informatik/smt/mg/studium/lehrveranstaltungen
und tu-dresden.de/ing/informatik/smt/mg/studium/lehrmaterialien
fUr Infos zum Modul, Arbeitsmaterial & Vorlesungsfolien zum Download
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Aktuelle Vorlesungsfolien und Materialien der Ubungen(/Praktikum) sind hier zu finden.
>weitere Vorlagen (Paper, Poster, Video, usw.)
[ MG-GitLab - »>MG-Cloud

GdG - Grundlagen der Gestaltung

Vorlesung A

Grundsatzlich bitten wir darum, dass sich alle Teilnehmer dieser Vorlesung
unter [ https://matrix.tu-dresden.de/ im Raum [® https://matrix.to/#/#gdg-ss22:tu-
dresden.de anmelden.

Teilnehmer fiir das Studium Generale finden sich bitte auch im Matrixraum ein
und kénnen einen Schein erwerben. Weitere Informationen erhalten Sie in der Vorlesung
oder bei dem fur den betreffenden Studiengang zustandigen Prifungsamt.

Nachfoldend einige Videos und Folien aus den letzten Semestern.

Folien Erklérvideos

B GG Einfuhrung.pdf [3 https://youtu.be/00kCQfQIpPwW
[® GdG Was-ist-ein-Bild.pdf [ https://youtu.be/3uCMqlwPk28
[BGdG Wahrnehmung.pdf [ https://youtu.be/JohygElso70
[BGdG Komposition Beispiele.pdf [ https://youtu.be/qMUnWDRmS8SI




Ubungen & Materialien

_ Arbeitsblatter stehen jeweils ab einer Woche vor der Ubung zum Download auf der Web-
site bereit

_ die Arbeitsblatter sind im Vorfeld der Ubungen auszudrucken und mitzubringen (auRer
Ubung 1)

_ alle Ausdrucke erfolgen auf weiRem 100g Papier

_ die Bearbeitung der Ubungsaufgaben erfolgt analog und digital

_ Grundlagenwissen zur Benutzung von Raster & Vektorgrafikprogrammen wird vorausge-
setzt, Lehrstuhl orientiert sich an Adobe Illustrator und Inkscape Affinity Designer oder Inkscape und als (kostenlose)

_ Ubungsergebnisse und Hausaufgaben sind in der darauffolgenden Ubung wieder mitzu- Alternativen zu Adobe Illustrator
bringen

_ Arbeitsblatter in DIN A4 —-> auf einheitliche Skalierung achten! (,, tatsachliche Grofie”)

_ auf gute und einheitliche Qualitat bei Scans achten (300 dpi)

Abgabeinformationen
_ Abgabe der Mappen erfolgt in gebundener Form in Prasenz und gescannt als Upload
_ Bindung der Mappen mit Japanischer Heftung (siehe Ubung 6)
_ Upload der gesamten Mappe in gescannter Form in einer PDF
--> Benennung: GDG_SS22_Abgabe_Vorname_Nachname.pdf
_ Uploadlink: https://cloud.mg.inf.tu-dresden.de/s/TM3yJn7KcDwxoKZ (21.07. 23:59 Uhr)
_ Datum: Donnerstag, den 21.07.2022 von 09:00 Uhr bis 12:00 Uhr
_ Abgabeort: Sekretariat (APB - Raum 2065)
-> Sandra Groffmann (sandra.grossmann@tu-dresden.de)




Ablaufplan
Anderungen im Ubungsablauf noch méglich, bitte regelmaRig tberpriifen
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_ U ... Ubung

_ K'... Konsultation
_ A ... Abgabe
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