Schemata_Entwicklung des Interfaces
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Schemata Elementarstrukturen Konkretionen
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Schemata_Elementarstrukturen_Erzahlung
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Schemata_narrative Funktion

I Computer |
i Prozess 1
\ i
\, 4
\,\ ,‘/
technisch- '~'-|- 4- i instrumentell-
kommunikative , | kommunikative
Funktion / ‘ Funktion
A 2N . .
// / \ \V narrative Funktion
d / A\ 3
Interface o, / / NV e
Y Nasb”®
/ ol Tl \ I
) “—|-|.'~ ’
P ) f\ \
/ ' \0 ~
,\"—I_'/ v’ \ \l_u—" s ‘—l—.~ \
Y 4 \,\ /< ‘
A /
Wirkung ] 1 . . i [ Interaktion]
s = antizipatorisch-
Realitat .' kommunikative Funktion ‘. Nutzer

Interaktionsdesign Theorie / Groh / 2014




Schemata_narrative Muster

Elementar- iInteraktive Interaktions- narrative
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(Extrapolieren)

Interaktionsdesign Theorie / Groh / 2014




Schemata_Interfaceklassen
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Schemata_Gesamtschema
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