TECHNISCHE
UNIVERSITAT
DRESDEN

Fakultat Informatik Institut fir Technische Informatik, Professur fiir Rechnerarchitektur

Hauptseminar ,Rechnerarchitektur und Programmierung”

Thema:

Leistungsanalyse von GPU-beschleunigten Programmen

Grafikbeschleuniger sind ein fester Bestandteil im Hochleistungsrechnen. Die Anwendungsbereiche
umfassen u.a. die Beschleunigung von komplexen wissenschaftlichen Simulationen und des
maschinelle Lernens. Um GPUs moglichst effizient zu nutzen, mussen entsprechende Anwendungen
als Basis fur eine systematische Optimierung zuerst analysiert werden.

Inhaltliche Schwerpunkte und Hinweise:

Grundlegende Analysemethoden und -techniken (top-down, bottom-up, Sampling,
Instrumentierung, Profile, Traces)

vorhandene Werkzeuge und Schnittstellen fur die Analyse von GPU-Steuerungsschnittstellen
und GPU-Aktivitaten

Beispiel(e) fur typischen Performance-Probleme in GPU-Anwendungen und ihre Erkennung
Moglichkeiten zur Analyse von Deep-Learning-Anwendungen
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