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Thema: 

Analyse und Vergleich aktueller GPU-Architekturen 

Grafikbeschleuniger sind ein fester Bestandteil im Hochleistungsrechnen. Die Anwendungsbereiche 
umfassen u.a. die Beschleunigung von komplexen wissenschaftlichen Simulationen und des 
maschinelle Lernens. Die Eignung für einzelne Anwendungsbereiche hängt jedoch stark von der GPU-
Architektur ab. 

Inhaltliche Schwerpunkte und Hinweise: 
 Vergleich des Aufbaus aktueller GPU-Architekturen von AMD und NVIDIA 
 Eignung der Architektur bzw. einzelner Funktionseinheiten für bestimmte Aufgaben 
 Funktionsweise und Verwendung von Tensor Cores 
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