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Zielsetzung:

Das Ergotyping-Tool "Sichtanforderungen fir optische Anzeigeeinrichtungen" behandelt
ergonomische Anforderungskriterien fir Elemente zur Informationsverarbeitung, die den
optischen Sinneskanal ansprechen. Die Sicht betreffende nutzerorientierte Merkmale stehen in
enger Wechselwirkung zu Produktmerkmalen der Anzeigeeinrichtung und mussen daher im
Zusammenhang betrachtet werden. Anzeigeeinrichtungen werden u. a. in Cockpits, Anlagen,
Mess- und Bildschirmgeraten, Instrumententafeln, Steuer- und Uberwachungskonsolen
eingesetzt. Die Sehbedingungen daran sowie die Darstellung der Informationen beeinflussen
Arbeitsleistung und Wohlbefinden der Nutzer. Fir die prospektive Auslegung von
Komponenten und zur Bewertung vorhandener Ldsungen wird die systematisierte Erflillung
ergonomischer Anforderungen durch das Ergotyping-Tool unterstttzt.

Das Ergotyping-Tool wird unter Verwendung des digitalen Menschmodells "CharAT-
Ergonomics" realisiert. CharAT-Ergonomics ist eine virtuelle Menschmodell-Software und als
Plugin zum Animations- und Modellierungsprogramm 3dsmax2010 vorgesehen. Durch seine
relativ offene Programmstruktur lasst es eine Ausflhrung eigener Programmescripte zu.
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Im ersten Schritt erfolgte an der TU Dresden, Arbeitswissenschaft eine prototypische
Umsetzung des Ergotyping-Tools durch Programmierung eines 3dsmax-Scripts und dessen
Anbindung an CharAT Ergonomics (s. Bergk, Pirger, 2009; Kamusella 2010a; Kamusella 2010b).
Im zweiten Schritt erfolgte in Zusammenabeit zwischen der TU Dresden, Arbeitswissenschaft
und der VHE GmbH eine programmtechnische Ubertragung des Tools in CharAT Ergonomics.

Ergonomische Anforderungen wurden nach Stufenmodell (s. Entwicklung von Ergotyping®-
Tools und www.ergotyping.net) recherchiert und aufbereitet.

Folgende nutzer- und produktorientierten Parameter sind in das Ergotyping-Tool eingeflossen:

Mutzerorientierte Parameter | | Produktorientierte Farameter
Merkmal Datenquelle nach Merkmal Datenguelle nach
Stufenmodell Stufenmodell
Sichtfelder Stufe 1 und 2 Digitale Anzeige
- = Zeichenhohe
Sehwinkel Stufe 1 und 2 « Zeichenbreite
3 = Sfrichbreite Stufe 1 und 2
Betrachtungswinkel Stufe 2 - Abstand zw Zeichen
Sehabstand Stufe 1 und 2 = Zeilenabstand
" Analoge Anzeige
Akkommodation Stufe 2 « Teilstrichabstand
Sehschirfe Stufe 2 = Teilstrichlinge Stufe 1
= Teilstrichbreite
Kérperhaltung Stufe 1 und 2 = Skalenlinge
(Zehstrahllage) = Bezifferung
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9! 50 years oid Undershooting of viewing distance - non-tiring accommodation
Limit to adjust focus without getting tired: 750 mm
Relative visual acuity: 100 percent

Display Type Display Measurements Distance Position Orientation
) optimal enabled Distance eye-display:
@ alphanumeric Character height : 412mm 2,581 mm 643,34 mm
7 Teon Character widl?j t 371mm 1,40 mm Viewing angle horiz.:  -0,00 *
i 3 Character spadng + 0,58 mm 0,39 mm Viewing angle vert.: 17,05
. Stroke width : D82Zmm 0,22 mm Display Position.
® 1-scale division ST ¢ 556mm 1,36 mm in Char AT Coordinats (mm):
X= 658,90

2-scale division Y= 0,63
S-scale division

HumanBody || Bones H Visbilty. ][ BodyForces || Posture A. || Documentaton |
Age group Warnings
Exceeding the admissible horizontal viewing angle. Viewing angle for HIGH visual quality
requirements must be <+-15°. Actual horizontal viewing angle = 20,38°

() 25 years old
) 40 years old
@ 50 years old —

Vertical viewing angle (%): 0,00
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