Origin Handbuch




Copyright © 2017 by OriginLab Corporation

Alle Rechte vorbehalten. Ohne die schriftliche Genehmigung von OriginLab Corporation ist es nicht erlaubt, den
Inhalt dieser Unterlagen oder Teile des Inhalts dieser Anleitung in jedweder Form oder auf jedwede Weise zu
kopieren oder weiterzugeben.

OriginLab, Origin und LabTalk sind eingetragene Marken oder Marken der OriginLab Corporation. Andere
Produkte und Unternehmensbezeichnungen, die in dieser Anleitung erwahnt werden, sind mdéglicherweise
Marken ihrer jeweiligen Hersteller.

OriginLab Corporation
One Roundhouse Plaza
Northampton, MA 01060
USA

(413) 586-2013

(800) 969-7720

Fax (413) 585-0126

www.originlab.com



Table of Contents

(@ T 11 T F= T T |51 0Tl o P 1
JLIE= 1 L= 0 0] g =T o iii
1 10 o Ve PP 1
2 Origin installieren und aktualiSIErEN ......i.iuiiii 3
3 [ T3 T T R R =TT =Y o 11 =T o 9
4 L6001 o T 13
5 AN TUT =T =T T 0 T 0 17
6 (D@ T T R @] oY=y o =Tl o = PP 23
7 [ g o [ T 2= 1= 107 0T o N 41
8 (2= 1T T g oo T =T o= o 1P 43
9 Arbeitsmappen, Arbeitsblatter und Spalten .......c.coiiiiii 53
10 Matrixmappen, Matrixblatter und MatriXObjekte ......ccviviiiiiiiii 81
11 [ =Y 15T g TSI =T =1 = |11 97
12 Diagramme benutzerdefiNiert @NPasSSEN ... . 139
13 Grafische UntersuChUNg der Daten ... ..vveiiiie e e e e e r e s e s e s a e e e e e e e e e e ennnnnnnnns 171
14 T Yo 189
15 [ 2= 1= g = g =T L] 193
16 1] = 1) o 217
17 Wiederkehrende Aufgaben bearbeiten ... 227
18 AVZ=1go) 5 {=Ta) o [ o T8 g Yo BT g T I =5 o o o PP 241
19 Y] o130 {6 @ T | PPN 247
20 [ geTe =T a T a T C=To(=T 0 I o T o e 1 o PN 253
21 Origin benutzerdefiNiert @NPaSSEN ... ..ttt e e e e e e e e e e e anns 259
22 Origin-Projekte gemeinsam NUEZEN ... e e e 271
23 SYMDOIIEISTEN 1N O iGIM . ettt a e s r s s e et s e et ea e e s a s a s a s e s aenrnens 275






1 Einfithrung

Willkommen und vielen Dank, dass Sie Origin verwenden!

Origin ist eine leistungsstarke Software zur Datenanalyse und Erstellung von grafischen Darstellungen in
Publikationsqualitat, zugeschnitten auf die Anforderungen von Wissenschaftlern und Ingenieuren. Die
Besonderheit von Origin im Vergleich zu anderen Softwareanwendungen liegt in der Einfachheit, mit der Sie
Ihre Aufgaben hinsichtlich Datenimport, Datenanalyse, grafischer Darstellung und Berichtserstellung
benutzerdefiniert anpassen und automatisieren kénnen.

Benutzerdefinierte Anpassungen umfassen vielfdltige Moglichkeiten - von einfachen Modifikationen Uber als
Diagrammvorlage gespeicherte Datenzeichnungen bis hin zu benutzerdefinierten Datenanalysen, die das
Erzeugen eines publikationsreifen Berichts umfassen und als Analysevorlage gespeichert werden kénnen. Auch
die Stapelverarbeitung von Grafik- und Analyseoperationen wird unterstitzt, wobei Vorlagen zur wiederholten
Analyse von mehreren Dateien oder Datensatzen verwendet werden.

Wir sind sicher, dass Sie Origin als ein effektives Werkzeug zum Analysieren Ihrer Daten und Prasentieren
Ihrer Ergebnisse wertschatzen werden. Um Origin optimal zu nutzen, unterstitzen wir Sie in Form eines
erstklassigen technischen Kundensupports sowie Schulungs- und Beratungsangeboten.

Wenn nicht anders vermerkt, bezieht sich die Bezeichnung "Origin" in diesem Handbuch auf sowohl Origin als
auch OriginPro. OriginPro bietet alle Funktionen von Origin, plus die erweiterten Analysehilfsmittel fur die
Peakanpassung, Oberflachenanpassung, Statistik, Signal- sowie Bildverarbeitung.

Der Zweck dieses Handbuchs besteht darin, einen méglichst umfassenden Uberblick (iber die Funktionen und
Mdéglichkeiten von Origin zu vermitteln. Wir hoffen, dass neue Anwender dieses Handbuch als wertvolle
Orientierungshilfe fur den Origin-Arbeitsbereich und die Hauptfunktionen erleben. Auch Anwender, die bereits
mit Origin arbeiten, finden hoffentlich nitzliche Informationen zu neuen Funktionen und erfahren
maoglicherweise ein, zwei Dinge Uber Origin, die Ihnen bisher entgangen sind.

Ausfihrlichere Informationen sind in der Origin-Hilfe (Hilfe: Origin im Hauptmeni Ihrer Origin-Software)

enthalten. AuBerdem werden zahlreiche weitere Lernquellen bereit gestellt. Eine vollstédndige Liste der
verfligbaren Quellen finden Sie in dem Kapitel Origin-Ressourcen dieses Handbuchs.

Worauf Sie in diesem Handbuch achten sollten:

Es wurden in dem gesamten Handbuch kurze Tutorials zu zahlreichen Themen
hinzugefiigt. Diese kurzen Tutorials sollen dazu dienen, Ihnen eine schnelle Einfiihrung
zu einer Schlisselfunktion in Origin zu geben. Diese Tutorials werden mit diesem
Symbol gekennzeichnet.

Ebenfalls in dem gesamten Handbuch verteilt finden Sie Tipps zu der Verwendung von
Origin. Diese Tipps werden mit diesem Symbol gekennzeichnet.

Funktionen, die in dieser Version von Origin eingefiihrt werden, sind mit diesem Symbol

gekennzeichnet.
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Um Origins Funktionen im Bereich Datenanalyse und grafischer Darstellung zu verbessern und erweitern,
greifen wir u.a. gern auf Ihr Feedback zurtick. Wir wiirden uns daher sehr freuen, von Ihnen zu héren. Die
entsprechenden Kontaktdaten finden Sie in dem Kapitel Origin-Ressourcen dieses Handbuchs.



2 Origin installieren und aktualisieren

2.1 Hinweise fiir Anwender von Upgrades

Das Upgrade fiir Origin wird in ein neues Programmverzeichnis installiert — das Upgrade ist kein Update einer
alteren Version. Daher ist es nicht notwendig, eine Vorgangerversion von Origin vor dem Upgrade zu
installieren oder zu deinstallieren.

Nach der Installation Ihres Origin-Upgrades miissen Sie den Lizenzverwaltungsprozess abschlieBen. Wenn Ihr
Upgrade zum ersten Mal ausgefiihrt wird, zeigt ein Lizenzdialog eine Aktivierungsaufforderung an.

Ab Origin 2018 wird die OPJ-Projektdatei durch die Unicode-kompatible OPJU-
Projektdatei ersetzt. Die neueste Version von Origin liest und schreibst das altere OPJ-
Format weiterhin. Origin-Projektdateien (OPJ-Dateien), die mit friiheren Versionen von
Origin erstellt wurden, kdnnen in Ihrer neuen Origin-Software als OPJU-Dateien
geoffnet, aktualisiert und gespeichert werden. Es wird jedoch nicht empfohlen, neue
Projektdateien in dl/teren Versionen von Origin zu 6ffnen und zu bearbeiten, da es zu
Verlust von Informationen und Daten kommen kann, falls eine Funktion nicht in der
alteren Version unterstitzt wird. Weitere Informationen finden Sie unter Origin-
Dateitypen.

Wenn Sie benutzerdefinierte Origin-Dateien aus Ihrer vorherigen Version haben, wie Diagrammvorlagen,
Designs, Anpassungsfunktionen, LabTalk-Skript oder Origin C-Dateien, kdnnen Sie sie in Ihren neuen
Anwenderdateiordner Ubertragen. Klicken Sie dazu im Menu Hilfsmittel auf Anwenderdateien
ubertragen.

Zuletzt soll darauf hingewiesen werden, dass Origin einige groBartige neue Funktionen enthdlt. Weitere
Informationen zu den Schliisselfunktionen im Versionsvergleich finden Sie unter
originlab.com/VersionComparison auf unserer Webseite.

2.2 Hinweise fiir Administratoren von Lizenzen fiir mehrere Benutzer

Die ersten Schritten zur Inbetriebnahme von rechnergebundenen Gruppenlizenzen (Node-Locked) sowie
Netzwerklizenzen (Concurrent) werden auf der OriginLab-Webseite (originlab.com/GetStarted) beschrieben.

Zusatzlich zum InstallShield-Setup, das vom DVD-Startprogramm ausgefihrt wird, sind ein MSI-
Installationsprogramm und eine Beispieltransformation verfligbar. Das MSI-Installationsprogramm eignet sich
optimal fir die Verwendung von Origin mit Mehrbenutzerlizenzen, da es mdglich ist, mit ihm eine Origin-
Installationspaket fiir die Softwareverteilung zu erzeugen. Informationen zum MSI-Installationsprogramm und
alternative Verteilungsmethoden finden Sie auf unserer Webseite:

e  MSI-Installation
e  Stille Installation
e Ein Installationspaket erzeugen

e  Origin auf einem Server mit Remote-Zugriff, wie Windows Terminal Server oder Citrix, installieren

2.3 Origin installieren

Origin ist eine Windows-Applikation. Sie kdnnen Origin auf einem Intel-basierten Mac ausfiihren, wenn Sie eine
Virtualisierungssoftware installiert und einen virtuellen Computer eingerichtet haben, auf dem wiederum
Windows installiert ist. Weitere Informationen finden Sie auf der Seite Origin auf einem Mac ausfiihren im
Hilfecenter der Webseite von OriginLab (originlab.com/HelpCenter).

Folgende drei Schritte mussen vor der Verwendung von Origin durchgefihrt sein:
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e Installation
e  Ordner fir Anwenderdateien auswahlen

e Lizenzverwaltung

Sowohl das Origin-Upgrade als auch das neu erworbene Produkt werden in einem neuen Programmordner
installiert. Origin Uberschreibt die vorherigen Versionen beim Upgrade nicht, so dass Ihre alte Version
weiterhin verwendet werden kann. Entsprechend muss Ihre urspringliche Version nicht installiert sein, wenn
das Upgrade ausgefihrt wird.

Das automatische Startprogramm 6ffnet sich, sobald Sie die Origin-DVD einlegen. Es zeigt die
Installationsschaltflache. Sollte das Startprogramm nicht automatisch ausgefiihrt werden, kénnen Sie auf der
DVD selbst die Datei setup.exe ausfihren.

2.3.1 Installation auf einem 64-Bit-Computer

Wenn Sie Origin auf einem 64-Bit-Computer installieren, haben Sie die Mdglichkeit, die 32-Bit- oder 64-Bit-
Version von Origin oder sogar beide zu installieren. Die 64-Bit-Version verfligt Uber einen viel groBeren
Speicher, daher eignet sie sich flr groBe Datensatze. Weitere Informationen zu den Unterschieden zwischen
den Installationen von 32-Bit-Version bzw. 64-Bit-Version kdnnen Sie im Support-Bereich der Webseite von
OriginLab (originlab.com/Support) nachlesen.

Wenn Sie nur die 32-Bit-Version installieren (bzw. nur 64-Bit) und zu einem spateren Zeitpunkt die 64-Bit-
Version (bzw. 32-Bit) dazu installieren méchten, fihren Sie das Programm Origin Dateien hinzufiigen oder
entfernen aus, das sich im Origin-Programmordner befindet, oder fihren Sie erneut den Origin-
Installationsassistenten aus (beides erfordert eine Anmeldung Uber ein Konto mit Administratorrechten). Wenn
das Setup von Origin aufgerufen wurde, wahlen Sie die Option Programm &andern.

2.3.2 Vorgehensweise bei bereits installierter Demoversion von Origin

Wenn Sie bereits die Demoversion von Origin auf Ihrem Computer installiert haben, kénnen Sie diese Version
in ein vollwertiges Produkt oder ein Upgrade umwandeln.

e  Wenn Sie die Origin-Lizenz mit der rechnergebundenen Node-Locked-Lizenzverwaltung gekauft haben,

offnen Sie Origin und wahlen Sie Demoversion in Produkt umwandeln... im Menu Hilfe.

e  Flhren Sie flr alle anderen Lizenzverwaltungsmodelle das Programm Origin Dateien hinzufiigen oder
entfernen aus, das sich im Origin-Programmordner befindet, oder fiihren Sie erneut den Origin-
Installationsassistenten aus (beide erfordern eine Anmeldung Uber ein Konto mit Administratorrechten).
Wenn das Setup von Origin aufgerufen wurde, wahlen Sie die Option Programm @ndern und dann

Produkt installieren (erfordert Seriennummer).

2.3.3 Ihre Seriennummer nach Fertigstellen einer Installation korrigieren und dndern

Sollten Sie Origin mit einer falschen Seriennummer installiert haben, kdnnen Sie diese korrigieren, indem Sie
das Programm Origin Dateien hinzufiigen und entfernen ausfiihren, das sich im Origin-Programmordner
befindet, oder indem Sie erneut den Origin-Installationsassistenten ausfiihren (beides erfordert die Anmeldung
Uber ein Konto mit Administratorrechten). Wenn das Setup von Origin aufgerufen wurde, wahlen Sie die
Option Programm dndern und klicken Sie dann auf Ja, um Ihre Seriennummer zu andern.

2.4 Ordner fiir Anwenderdateien auswahlen

Nach der Installation von Origin muss jeder in Windows angemeldete Benutzer, der Origin ausfiihrt, beim
ersten Start des Programms einen Ordner fiir die Anwenderdateien angeben. Der Anwenderdateiordner ist
das Standardverzeichnis zum Speichern und Offnen von Dateien dieses angemeldeten Benutzers.

Beachten Sie folgende Punkte beim Auswahlen Ihres Anwenderdateiordners:
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e Falls Sie Uber einen mobilen Computer verfligen, empfiehlt es sich, einen Anwenderdateiordner auf Ihrem
Computer anstatt auf Ihrem Netzwerk auszuwahlen.

e  Fir nicht-mobile Computer kénnen Sie diesen Speicherort auf dem Computer oder Netzwerk auswahlen,
sofern Sie einen stabilen Zugriff auf den Ordner haben.

e Wahlen Sie nicht den gleichen Anwenderdateiordner wie andere Origin-Benutzer. Um zu erfahren, wie Sie
benutzerdefinierte Dateien mit anderen Origin-Benutzern teilen, lesen Sie bitte das Kapitel Origin-Dateien

gemeinsam nutzen in diesem Handbuch.

Wenn Sie ein Upgrade von Origin 2017 durchfiihren, werden Sie aufgeforder einen
Speicherort fiir einen neuen Anwenderdateiordner auszuwahlen. Der Pfad, den Sie
auswahlen, muss sich von dem des Anwenderdateiordners Ihrer Version 2017
unterscheiden. Sie werden ebenfalls aufgefordert, den Inhalt Ihres 2017
Anwenderdateiordners und Ihre Konfigurationen fiir Symbolleisten und Arbeitsbereich
zu Ubertragen. Wenn Sie es anfangs ablehnen, Ihre Anwenderdateien von 2017 zu
kopieren, kdnnen Sie das tun, indem Sie die Origin-Software ausfiihren und im Meni
Hilfsmittel: Anwenderdateien iibertragen auswahlen. Weitere Informationen finden
Sie unter Anwenderdateien Ubertragen.

Bei jedem Start von Origin priift das Programm, ob der Zugriff auf Ihren Anwenderdateiordner besteht. Wenn
Origin keine Verbindung zu ihm herstellen kann, werden Sie Start des Programms aufgefordert, einen neuen
Ordner auszuwahlen. Beachten Sie, dass Sie Ihren Anwenderdateiordner andern kénnen, wenn Sie Origin
ausfihren. Klicken Sie im Menu Hilfsmittel auf Optionen und dann auf die Registerkarte Systempfad.

2.5 Origin lizenzieren

Alle Origin-Produkte enthalten ihre eigene Lizenzverwaltung. Der Typ der von Ihnen erworbenen Lizenz wird
mit dem Kauf der Software festgelegt.

2.5.1 Rechnergebundene Einzel-/Gruppenlizenzen (Node-Locked)

Jeder Origin-Computer erfordert eine individuelle Lizenz zum Ausfiihren von Origin. Die Lizenz kann von der
OriginLab-Webseite durch Eingabe eines Produktschliissels im Dialog Lizenzaktivierung abgerufen werden,
wenn Sie Origin 6ffnen. Es sind Anweisungen fiir Computer ohne Internetzugang verfligbar.

2.5.2 Netzwerklizenz (Concurrent)

| Jeder Origin-Computer muss mit einem FLEXnet-Lizenzdienst verbunden sein, um Origin auszufiihren. Ihre
IT-Abteilung oder Ihr Origin-Administrator installiert einen FLEXnet-Lizenzserver, der von OriginLab bereit
gestellt wird (verfligbar auf der Origin-DVD), erhalt eine Lizenz fir diesen Server von der OriginLab-Webseite
und richtet dann einen Lizenzdienst ein. Der Lizenzdienst zahlt und begrenzt die Anzahl von Origin-Computern,
die parallel ausgefiuhrt werden kénnen. Weitere Informationen finden Sie im Hilfecenter auf der Webseite von
OriginLab (originlab.com/HelpCenter).

2.5.3 Dongle
Ein Dongle (USB-Hardwareschlissel) wird mit dem Origin-Paket geliefert und muss im USB-Anschluss des
Computers vorhanden sein, um Origin auszuflihren. Dongle sind versionsspezifisch. Die Dongle-Lizenz wird bei
der Installation von Origin mit installiert.

2.6 Origin registrieren
Das Registrieren von Origin ist eine Voraussetzung fir den Origin-Support durch OriginLab und durch das

Team der Origin-Vertriebspartner. Die Registrierung aktiviert auch Origins Menlibefehl Nach Updates suchen
(Hilfe: Nach Updates suchen), lber den Sie Patches und Updates der Hilfedateien direkt von Ihrer Software
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aus erhalten. Zusétzlich macht es Origins App-Center, das direkten Zugriff auf Apps und Updates fiir Apps
von der Origin-Software aus hat, erforderlich, dass Ihre Installation registriert ist.

Fir Node-Locked-Lizenzen (rechnergebunden) wird die Registrierung automatisch abgeschlossen, wenn Sie
einen Produktschliissel im Dialog Lizenzaktivierung eingeben, der sich beim Start von Origin 6ffnet. Um zu
priifen, ob Sie registriert sind, klicken Sie auf Uber Origin im Meni Hilfe. Der Dialog sollte die Registration
ID anzeigen, die Ihrer Origin-Installation zugewiesen ist.

Serial Mumber: GF354-6089-1234367

Registration [D: ABC-12D-E3F
Computer Mame:  MyComputerName

Maintenance Expiration (Y¥YYY/MM/DD):  12/31/2017
This copy of Origin is owned by:

Acme Corporation

Bei allen anderen Lizenzverwaltungsmodellen 6ffnen Sie Origin und wahlen Sie Online-Registrierung im
Menu Hilfe, um den Dialog Registrierung zu 6ffnen. Verwenden Sie den Dialog fir die Registrierung zum
Registrieren Ihrer Origin-Installation auf der Webseite von OriginLab. Wahrend dieses Vorgangs wird eine
Registration ID vergeben. Geben Sie diese ID in den Dialog zur Registrierung ein oder kopieren und fiigen
Sie sie ein, um den Vorgang abzuschlieBen. Der Dialog Uber Origin zeigt jetzt Ihre Registration ID an.

2.7 Softwarepflege

Die meisten Origin-Lizenzen werden inklusive einem ersten Jahr Softwarepflege verkauft. Die Softwarepflege
bietet Ihnen kostenfreie Origin-Upgrades und kann auch bevorrechtigten technischen Support, Rabatte auf
Origin-Schulungen und Beratungen sowie eine Home-Use-Lizenz beinhalten.

e Um zu Uberprifen, ob Ihre Origin-Lizenz Softwarepflege enthalt, wahlen Sie im Meni Hilfe die Option
Uber Origin. Sollte Ihre Lizenz Softwarepflege enthalten, zeigt der Dialog Uber Origin das Ablaufdatum
Ihrer Softwarepflege an.

e Um sich Uber weitere Vorteile der Softwarepflege zu informieren, wenden Sie sich bitte an OriginLab oder

Ihren lokalen Origin-Vertriebspartner.

e  Wenn das Ablaufdatum Ihrer Softwarepflege naht, zeigt Origin eine Ablaufmeldung an mit einem Link zur
Webseite von OriginLab, wo Sie erfahren, wie Sie die Softwarepflege verlangern kénnen. Dieser
Erinnerungsmeldung weist ein Kontrollkdstchen auf, dessen Aktivierung eine fortwahrende Anzeige

verhindert.

2.8 Service Releases

Im Rahmen einer Origin-Version veréffentlicht OriginLab kostenfreie Updates und Service Releases (so
genannte Patches). Ein Service Release stellt Fehlerbehebungen von Bugs fiir die aktuelle Version zur
Verfligung. Allen Kunden wird empfohlen, die Service Releases zu nutzen. Um zu prifen, ob ein Patch
verfligbar ist, wahlen Sie Nach Updates suchen im Menl Hilfe. Patches sind auch lUber den Support-Bereich
der Webseite von OriginLab (originlab.com/Support) erhaltlich.

2.9 Upgrade fiir Ihre Origin-Version durchfiihren

OriginLab veréffentlicht regelmaBig eine neue Version von Origin mit Funktionen und Verbesserungen, die auf
dem Feedback von Kunden basieren. Kunden mit Softwarepflege sind berechtigt - und aufgefordert -, die
aktuelle Version von Origin zu verwenden. Nach dem Release einer neuen Version benachrichtigen OriginLab
und Vertriebspartner die Kunden mit Softwarepflege per E-Mail. Um jedoch sicher zu stellen, dass Sie liber ein
neues Versionsrelease informiert werden, registrieren Sie sich bitte auf der Webseite von OriginLab
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(originlab.com), wenn Sie nicht bereits einen Account haben, und aktivieren Sie das Kontrollkastchen in
Ihrem Anwenderprofil, um "Produkt-Updates" zu erhalten.

E-mail Subscriptions:

#| e-Newsletter: Tech Tips, User Stories, 6 issues per year

#| Product Updates: Service Releases, New Version Nofification

OriginLab will not sall or rent your personal contact information. See our privacy policy for detfails.

2.10 Die Sprache von Origin festlegen

In Origin-Lizenzen, die Unternehmen in einer begrenzten Anzahl von Landern, einschlieBlich Japan,
Deutschland, Schweiz, Osterreich und Liechtenstein, verkauft werden, kann die Softwaresprache Englisch,
Japanisch oder Deutsch sein. Um die Sprachsteuerung aufzurufen, wahlen Sie Sprache @ndern im Men(
Hilfe.

2.11 Systemiibertragung - Eine Lizenz deaktivieren

2.11.1 Rechnergebundene Lizenzen (basierend auf Computer-ID)

Eine Systemibertragung ist erforderlich, wenn Sie vorhaben, Ihren Computer, auf dem Origin lizenziert ist,
durch einen anderen Computer zu ersetzen.

e  Falls Origin weiterhin auf Ihrem alten Computer verwendet werden kann:

Offnen Sie Origin und wéhlen Sie Lizenz deaktivieren im Men( Hilfe. Nach erfolgreicher Deaktivierung wird
Ihre Computer-ID vom OriginLab-Server entfernt, so dass Sie die Lizenz auf einem anderen Computer
installieren und aktivieren kdonnen.

e  Falls Ihr Computer, der fir Origin lizenziert ist, nicht mehr zur Verfiigung steht:

Fillen Sie das "Anfrageformular fir Systemibertragung" (System Transfer Request Form) im Support-Bereich
der Webseite von OriginLab aus.

2.11.2 Netzwerklizenzen (Concurrent)

Eine Systemubertragung ist nur erforderlich, wenn Sie den FLEXnet-Lizenzserver ersetzen missen. Sie ist
nicht erforderlich, wenn ein Origin-Computer ersetzt wird.

Um eine Ersatzlizenzdatei fiir den FLEXnet-Server zu erhalten, flllen Sie das "Anfrageformular fir
Systemiibertragung" (System Transfer Request Form) im Support-Bereich der Webseite von OriginLab aus.

2.11.3 Dongle

Eine Systemubertragung ist nicht erforderlich, wenn ein mit Hilfe eines Dongles verwalteter Origin-Computer
ersetzt wird.

2.12 Origin deinstallieren
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Um Origin zu deinstallieren, fiihren Sie das Programm Origin Dateien hinzufiigen oder entfernen aus, das
sich im Origin-Programmordner befindet, oder verwenden Sie das Deinstallationsprogramm von Windows.
In beiden Fallen zeigt Ihnen das Origin-Setup die Optionen Programm andern, Programm entfernen oder
Programm reparieren. Wahlen Sie die Option Programm entfernen und beenden Sie den Assistenten wie
aufgefordert.

Das Programm zum Entfernen I6scht alle Ordner und Dateien, die durch das Origin Setup installiert wurden.
Es |6scht auch die in der Windows Registry vom Installationsprogramm erstellten Verzeichnisse und Schlissel.



3 Origin-Ressourcen

Die folgende Tabelle fasst die Origin-Ressourcen zusammen, die Ihnen zur Verfiigung stehen. Sollten Sie
Origin von einem lokalen Vertriebspartner erworben haben, kann Ihnen Ihr Origin-Vertriebspartner
moglicherweise zusatzliche Ressourcen bieten. Bitte wenden Sie sich an diesen, um weitere Informationen

hierzu zu erhalten.

3.1 Direkter Support fiir Origin

Weitere Informationen zu...

Diese Ressource finden Sie hier...

Technischer

e  Kontaktdaten fur OriginLab oder
Ihren lokalen Origin-

Vertriebspartner

originlab.com/Support

von ihnen Hilfe erhalten

Support e  Einen Bug melden
e  Eine Funktion vorschlagen
e  Mit einem Mitarbeiter von originlab.com
ine- OriginLab online chatten . .
Chllne-cle g ... und klicken Sie auf das Chat-
Symbol in der oberen rechten Ecke.

e Informationen mit anderen

Teilnehmern der Benutzer-
Anwenderforum Community von Origin teilen und originlab.com/Forum

Training und
Beratung

e  OriginLab-Produkte optimal
nutzen

e Hilfe bei der Entwicklung von
benutzerdefinierten Hilfsmitteln
flr Ihre spezielle Applikation

erhalten

originlab.com/Support

3.2 Mit Ihrer Origin-Software installierte Ressourcen

Weitere Informationen zu...

Diese Ressource finden Sie hier...

Origin-Navigator

e Diagramm- und Analysebeispiele

Hilfe: Origin-Navigator (oder F11
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laden

Zuletzt verwendete und
automatisch gespeicherte
Dateien 6ffnen

Origin-Apps suchen
Lernzentrum mit Zugang zu
Tutorials, Videos, Blog und

Forum

driicken)

Hilfedateien

Online- oder lokale (CHM) Hilfe
flr Origin (GUI,

Programmierung)

Hilfe: Nach Updates suchen (zur
Aktualisierung der Hilfedateien)

Kontextabhangige

Erlduterung der einzelnen
Bedienelement in Origin-
Dialogen

Der Dialog muss gedffnet sein.
Einige Dialoge haben mehrere
Abschnitte/Registerkarten und

F1 driicken

oder

komplex

Hilfe
Sie mussen moglicherweise auf auf 2lin der oberen rechten Ecke
den betreffenden Abschnitt bzw. des Dialogs klicken
die Registerkarte klicken, um
den Fokus richtig zu setzen.
Probleme oder Fragen, die Ansicht: Schnellhilfe
wahrend der Verwendung von
Schnellhilfe . oder
Origin auftreten
Hilfe: Origin: Schnellhilfe
Schrittweise Anweisungen zur
Durchfiihrung von vielen Origin-
Tutorials Operationen, von einfach bis Hilfe: Origin: Tutorials

3.3 Online-Ressourcen fiir Origin

Weitere Informationen zu...

Diese Ressource finden Sie hier...

10
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Online-
Dokumentation

e  Produktdokumentation o
originlab.com/Doc

Hilfecenter

e  Ressourcenliste

e Installations- und

Lizenzdokumentation originlab.com/HelpCenter

e  Kontaktinfo

Video-Tutorials

e Hilfe bei einer Vielzahl von
Origins Schlisselfunktionen originlab.com/Videos

e Aufgezeichnete und Live-

Webinare stellen

Webinare . . originlab.com/Webinars
Schlisselfunktionen vor
e  Blogeintrdge mit zahlreichen
Origin Blog Tipps und Tricks zur Software blog.originlab.com

Anwenderberichte

e Verwendung von Origin in

verschiedenen Arbeitsbereichen originlab.com/CaseStudies

Grafikgalerie

e Herausragende Beispiele von

Origin-Diagrammen, viele von o
) . ) originlab.com/GraphGallery
ihnen aus der Origin-Community

Informationen zu Origin-Schlisselfunktionen kdnnen haufig durch eine schnelle
Internetsuche gefunden werden. Offnen Sie einen Browser und suchen Sie nach
Stichwortern wie "Origin Tastenkombinationen", "LabTalk Diagrammlegende" oder
"OriginC NAG-Funktionen".
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4 OriginPro

OriginPro, die professionelle Version der Software Origin, bietet alle Funktionen von Origin plus zusatzliche
Analysehilfsmittel und -funktionalitaten.

I Wenn Sie nicht wissen, welches Produkt Sie besitzen -- Origin oder OriginPro --,
. sehen Sie einfach in der Titelleiste Ihrer Software nach.

@l OriginPro 2018 64-bit

Wenn Sie die Standardversion von Origin gekauft haben, kénnen Sie Ihre Version mit einem Upgrade in
OriginPro umwandeln. Wenden Sie sich dazu bitte an Ihren Origin-Vertriebspartner.

4.1.1 Kurvenanpassung

Zusatzlich zu Origins Optionen der linearen und nichtlinearen Kurvenanpassung, unterstiitzt OriginPro
Folgendes:

e Lineare Anpassung mit X-Fehler
e Nichtlineare Anpassung mit X- und Y-Fehlern (Orthogonale Regression)
e  Anpassung mit impliziten Funktionen (Orthogonale Distanzregression)

e Anpassungsvergleich: Alle Funktionen in einer Kategorie anpassen und in eine Reihenfolge bringen, zwei

Modelle mit einem Datensatz oder zwei Datensatze mit einem Modell vergleichen

e  Globale Anpassung von mehrere Kurven mit Hilfe von verschiedenen Funktionen mit der Option der

gemeinsamen Nutzung von Parametern

Weitere Informationen finden Sie auf diesen Webseiten: Lineare und polynomielle Anpassung und Nichtlineare
Anpassung.

4.1.2 Oberflaichenanpassung

Mit OriginPro kdnnen Sie eine 3D-Oberflachenanpassung durchfiihren. Wahlen Sie aus 21 Standardmodellen
zur Oberflachenanpassung, einschlieBlich Gauss2D, DoseResponse2D, Exponential2D, und Polynomial2D, oder
definieren Sie Ihre eigene Funktion.

e Passen Sie Arbeitsblattdaten (XYZ) oder Matrixdaten (Z-Werte) an.

®  Suchen und passen Sie mehrere Peaks mit Hilfe von einer aus mehreren Methoden zur Peakidentifikation
an.

e Sie kdnnen Peakparameter automatisch initialisieren.

e Sie haben die Mdglichkeit, Nebenbedingungen und Grenzen auf Parameter anzuwenden und

Parameterwerte festzulegen.

e Geben Sie Parameter und Statistikergebnisse plus Residuenkurve aus.
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e  Suchen Sie spezifische Z-Werte entlang der Anpassungsoberfldche und schlieBen Sie sie in Ihre Ausgabe
mit ein.
e Es gibt eine Option fir die automatische Neuberechnung der Ergebnisse und die Speicherung von

Hilfsmitteleinstellungen in einer Designdatei zur wiederholten Nutzung.

Weitere Informationen finden Sie auf dieser Webseite: Oberflachenanpassung.

4.1.3 Peaks anpassen

OriginPro enthalt das Hilfsmittel Peaks analysieren, das Folgendes unterstitzt:

e  Peaks suchen (Lokales Maximum, Fenstersuche, 1. Ableitung, 2. Ableitung, Residuen nach 1. Ableitung)

e Basislinie erkennen und subtrahieren (Konstante, Datensatz, XPS, gewichtete Endpunkte, Gerade Linie,

Benutzerdefiniert, Keine).
e  Peaks mit benutzerdefinierten oder Standardfunktionen anpassen
e  Einzelne Peaks mit verschiedenen Anpassungsfunktionen anpassen
e Basislinie als Teil des Peakanpassungsprozesses anpassen (benutzerdefinierte oder Standardfunktionen)
e  Anpassungsparameter festlegen (Fest, Teilen, Grenzen setzen)

e Peakanalyse durch Stapelverarbeitung mit Hilfe einer vordefinierten Designdatei

Weitere Informationen finden Sie auf dieser Webseite: Peaks anpassen.

4.1.4 Statistik

OriginPro unterstitzt erweiterte statistische Analysen in diesen Bereichen:

e Deskriptive Statistik (Kreuztabelle, Verteilungsanpassung, Korrelationskoeffizient)

e ANOVA (Einfach/Zweifach mit wiederholten Messungen)

e  Multivariate Analyse (Hauptkomponenten, Cluster, Diskriminanz-/Kanonische Diskriminanzanalyse,
Partielle kleinste Quadrate)

e |Lebensdaueranalyse (Kaplan-Meier, Proportionales Hazardmodell nach Cox, Weibull-Fit, Test auf Gleichheit
der Lebensdauerfunktionen)

e  Parametrische Hypothesentests (t-Test auf Zeilen bei zwei/verbundenen Stichproben, Test auf Varianzen
bei ein/zwei Stichproben, Test von Anteilen bei ein/zwei Stichproben)

e Nicht-parametrische Tests (Wilcoxon-Rangtest mit Vorzeichen bei einer/verbundenen Stichproben,
Vorzeichentest bei verbundenen Stichproben, Mann-Whitney-Test, Kolmogorov-Smirnov-Test bei zwei
Stichproben, Kruskal-Wallis-ANOVA, Moods Mediantest, Friedman-ANOVA, Unterstlitzung fir simultane
Tests)

e  Trennscharfe und Stichprobenumfang (t-Test bei einer/zwei/verbundenen Stichproben, Test von Anteilen
bei einer/zwei Stichproben, Test auf Varianzen bei einer/zwei Stichproben, einfache ANOVA)

e Analyse der ROC-Kurve
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Weitere Informationen finden Sie auf dieser Webseite: Statistik.

4.1.5 Signalverarbeitung

Zusatzlich zu Origins Standardhilfsmitteln flr die Signalverarbeitung sind folgende Optionen in OriginPro
verflugbar:

e Signaltransformationen (Kurzzeit-Fourier-Analyse, Hilbert-Transformation, 2D-FFT/2D-IFFT)
e  Filterung (IIR-Filter-Design, 2D-FFT-Filter)
e  Korrelation (2D-Korrelation)

e  Wavelet-Analyse (kontinuierliche Wavelet-Transformation, diskrete Wavelet-Transformation, inverse
diskrete Wavelet-Transformation, mehrstufige Wavelet-Zerlegung, Glattung, Rauschentfernung, 2D-
Wavelet-Zerlegung, 2D-Wavelet-Rekonstruktion)

e  Minitool Flankenanalyse (Lineare Suche, Histogramm, GréBte Dreieck)
e Dezimierung (Gleitender Durchschnitt, Filter mit endlicher Impulsantwort)
e Koharenz

e Umhillungskurven (oben und/oder unten, Glattung wahrend der Umhullungserkennung)

Weitere Informationen finden Sie auf dieser Webseite: Signalverarbeitung.

4.1.6 Minitools

Mit Origin-Minitools kdnnen untersuchende Analysen fiir gezeichnete Daten in einem Diagramm schnell und
einfach durchgefiihrt werden. Auch wenn es fir jede Analyse ein spezifisches Minitool gibt, ist ihnen allen
gemeinsam, dass der Anwender interaktiv eine grafische Datenauswahl, das so genannte ROI-Objekt (Region
of Interest), um die zu analysierenden Daten positioniert. OriginPro umfasst diese zusatzliche Minitools:

e  Minitool Cluster (Statistik zu Punkten innerhalb/auBerhalb des ROI-Objekts; Unterstlitzung fur

Maskierung, Bearbeitung, Kopieren und Léschen von Punkten)
e  Minitool 2D-Integration (Integration auf Bild- oder Konturdiagrammen aus Matrix- oder Arbeitsblattdaten)

e Minitool Flankenanalyse (Analysieren der Anstiegs-/Abfallszeiten von Stufensignalen)

Weitere Informationen finden Sie auf dieser Webseite: Untersuchende Analyse.

4.1.7 Bildverarbeitung

Origin und OriginPro enthalten eine Sammlung von einfach zu bedienenden Hilfsmitteln fur die
Bildverarbeitung. OriginPro verfiigt Uber zusatzliche Hilfsmittel flir die folgenden Bereiche:

e Bildanpassungen (Lookup-Tabelle der Funktionen, Autolevel)
e  Bildkonvertierung (Dynamisch Bindr, Schwellenwert, RGB Mischen/Aufteilen, Bildskala)
e  Raumliche Filter (Anwenderfilter)

e Arithmetische Transformationen (Alpha-Mischung, Extrahieren nach XYZ, Einfache Mathematik,
Mathematische Funktionen, morphologischer Filter, Pixellogik, Hintergrund ersetzen, Hintergrund

subtrahieren, interpolierten Hintergrund subtrahieren)
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Weitere Informationen finden Sie auf dieser Webseite: Bildverarbeitung.

4.1.8 Apps

Viele Apps (Add-Ons) machen die Ausfiihrung einer OriginPro-Lizenz erforderlich. Einige dieser Apps werden

unten aufgefiihrt. Diese Apps werden auf der Seite Dateiaustausch von Origin mit einem roten -
Symbol gekennzeichnet.

e Allan Variance

e  Cyclic Voltammetry

®  Logistic Regression

e Piecewise Fit

e Simple pCLAMP Analyzer
e Advanced pCLAMP Analyzer
e  Piecewise Smooth

e Chi-Square Test

e Equivalence Test

e  Sequential Fit

e Redundancy Analysis

e 2D Confidence Ellipse

e 3D Confidence Ellipsoid

Allgemeine Informationen zu Apps finden Sie unter www.originlab.com/apps.
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5 Neuheiten in 2018

5.1 Highlights der neuen Funktionen in Origin 2018

10.

App-Center: Popup-Fenster zum Durchsuchen, Hinzufiigen, Aktualisieren und Anfragen bzw. Senden
einer App. Wird Uber die Schaltflache Apps hinzufiigen in der Apps-Galerie gestartet.

Vorschau des Windows Explorer: GroBe oder extragroBBe Symbole des Explorers zeigen ein Bild des
aktiven Diagramms an, wenn eine Datei gespeichert wurde. Die Vorschau des Windows Explorer kann
durch alle Grafiken in der Projektdatei gescrollt werden. Sie kdnnen jetzt Diagrammfenster in Ihrer Origin-
Projektdatei in der Vorschau des Windows Explorer anzeigen.

Arbeitsblattzellenformel: Unterstiitzung von Formeln auf Zellenebene in Daten- und
Anwenderparameterzeilen. Formeln kdnnen Zellenreferenzen in andere Blatter/Mappen, Operatoren,
Standardfunktionen, Variablen und Konstanten einbinden. Reagiert auf Datenaktualisierungen bzw.
Filterbedingungen.

Neue Diagrammtypen: Briickendiagramme (Wasserfall von MS Excel) plus 4D-XYZ-
Oberflachendiagramme mit benutzerdefinierter Grenze, Boxdiagramme mit doppelter Y-Achse
und Farbkodierter Linienkurvenschar

Verbesserung der Diagrammanmerkungen und Achsen: Statistische Referenzlinien, Option einer
Pfeilspitze fir Achsenbeginn/-ende in 2D-Diagrammen, einfachere Anpassung der Legendensymbole, mehr
Optionen fur das Umbrechen von Hilfsstrichsbeschriftungen, Schaltflachen zum gleichmaBigen vertikalen
oder horizontalen Verteilen von Layern/Objekten, Summenbeschriftung auf gestapelten Saulen/Balken,
proportionale Skalierung iber Achsenunterbrechungen, Uberspringen von gefilterten Arbeitsblattzeilen fiir
mit Text beschriftete Achsen, Anzahl der groBen Hilfsstriche = 0 mdglich, kein zusatzliches Leerzeichen
nach "/" oder "-" bei Verwendung von /(<U>) oder -<U> als Achseneinheit, Abstandskontrolle fir
Saulendiagramme mit doppeltem Y, Verbindungslinien fir Beschriftungen von 3D-Kreisdiagrammen,
Beleuchtungseffekte flir 3D-Wanddiagramme.

Export einer benutzerdefinierten Flache der Diagrammseite: Interaktives Bearbeiten einer
rechteckigen Flache zum Definieren des Teils der Diagrammseite, der exportiert werden soll
Unicode-Unterstiitzung: Unicode (UTF-8) und neue Dateiformate fiir Projekte (*.0OPJU) sowie
Unterfenster und Vorlagendateien. Zusatzlicher Vorteil ist die reduzierte Dateigrée von Origin-Projekten.
Verbesserungen der Stapelverarbeitung: Eingebettete Diagramme kénnen in eine Zelle des
Zusammenfassungsberichts eingefligt oder eingefligt-verknipft werden, Zwischenarbeitsmappen werden
in Zusammenfassungsblattern erzeugt, bestehende XYZ-Daten kénnen stapelverarbeitet werden etc.
Automatische Ubertragung der Anwenderdateien bei Upgrade: Wenn Sie ein Upgrade von Origin
2017 durchfiihren, kdnnen Sie Ihre Anwenderdateien automatisch von 2017 auf 2018 Ubertragen.
Sonstige Verbesserungen: Einstellung der Standarddezimalstellen fir verschiedene Analysen,
Uberspringen verborgener Spalten und Zeichnungen durch Datenanalyse, automatisches Festlegen von
Grenzen flr nur positive und nur negative Peaks, Gruppierung fir Zeilenstatistik, Einrichten von Origin als
Standardprogramm zum Offnen von Datendateien, Uberspringen von Spalten beim CSV-Import, neue
Symbolleistenschaltflachen fiir Neuimport und Klonimport, automatisches Speichern von nicht

gespeicherten Dateien
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5.2 Neue Funktionen nach Kategorie

5.2.1 Einfache Bedienbarkeit

Origin-Projekt

Unterstlitzung von Unicode (UTF-8) mit einer neuen, effizienteren Projektdateistruktur
Unterstitzung von Vorschauen des Windows Explorer fiir Diagramme, die sich in neuen
Unicode-Projektdateien befinden

Erh6éhung der maximalen Anzahl von Arbeitsblattern, Matrixblattern bzw. Diagrammlayern

von 255 auf 1024. Mehr als 255 Blatter/Layer machen das Speichern des Projekts im neuen
.OPJU-Format erforderlich.

Origin-Navigator

Origin-Meniis

Apps

Suche auf der Registerkarte Diagrammbeispiel des Origin-Navigators mittels
Schltsselwértern

Laden von automatisch gespeicherten Projektdateien im Origin-Navigator, sogar wenn
Sie das Projekt nicht gespeichert haben. Das automatisch gespeicherte Projekt wird 7 Tage
aufbewahrt (steuerbar Uber die Systemvariable @USKT). Diese Option kann auf der

Registerkarte Hilfsmittel: Optionen > Offnen/SchlieBen aktiviert/deaktiviert werden.

Das Menlielement Datei: Export als PDF-Datei wurde fiir Arbeitsblatter hinzugefiigt.

Das Menlielement Export: Grafiken exportieren exportiert in Arbeitsblattern eingebettete

Diagramme.

Eine kleine Auswahl von vorinstallierten Apps, die fiir allgemeine wissenschaftliche
Aufgaben nitzlich sind, werden mit Ihrem Origin 2018 ausgeliefert.

Klicken Sie in der Apps-Galerie auf die Schaltflache Apps hinzufiigen, um das App-Center
zu o6ffnen. Hier kdnnen Sie Origin-Apps durchsuchen, herunterladen, installieren oder

aktualisieren.

Grafische Darstellung

Upgrade
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Verbesserung der Beschriftung von Datenpunkten nur bei bestimmten Indizes
Farblisten und Paletten: Kénnen aus der Liste geldscht oder Uiber einen Men(ibefehl
wiederhergestellt werden.

Symbolleistenschaltflachen zum gleichmaBigen Verteilen von ausgewahlten Objekten in

der X- oder Y-Dimension



Neuheiten in 2017

Option zum Ubertragen des Arbeitsbereichslayout von 2017 beim ersten Start

Option zum Ubertragen des Inhalt aus dem Anwenderdateiordner (UFF) in den neuen
UFF

5.2.2 Grafische Darstellung

Neue Diagrammtypen

Briickendiagramme (alias "Wasserfalldiagramme" in Excel) sind ein Diagrammtyp mit frei

beweglichen Saulen, der zum Zeichnen einer laufenden Summe verwendet wird.

Das 4D-XYZ-Diagramm mit benutzerdefinierter Grenze verwendet zugewiesene Farb-

und Grenzdatenséatze, um 3D-XYZ-Oberflachendiagramme zu modifizieren.
Boxdiagramm mit doppelter Y-Achse

Die farbkodierte Linienkurvenschar zeichnet mit Farben, die auf eine Palette abgebildet

werden, eine Legende mit Farbskala.

Verbesserungen der Legende

Achse

Hilfsmittel der Bedienoberflache fiigen unabhangige Symbole hinzu.

Anzeigeeigenschaften der Linien, Symbole und Farbbldcke einer Legende kénnen angepasst

werden.

Platzieren Sie Referenzlinien in Ihrem Diagramm, entweder nach bestimmten
Statistikwerten (Mittelwert, Median etc.) fliir 2D-Diagramme oder nach einer Formel flr

Funktionsdiagramme.

Fligen Sie Pfeilspitzen an Achsenbeginn und -ende fiir 2D-Diagrammtypen hinzu.
Weitere Optionen flir den Umbruch von Hilfsstrichsbeschriftungen sind verfiigbar.
Datensatzbeschriftung der Achsenhilfsstriche bei festgelegten Indizes

Zeichenunterstiitzung beim Uberspringen von Zeilen der gefilterten

Achsenbeschriftungsdaten
Anzahl der groBen Hilfsstriche kann jetzt Null sein

Kein zusatzliches Leerzeichen nach "/" oder "-" unter Verwendung von "/<U>" oder "-<U>"

bei der Anzeige der Einheiten flir Achsentitel

Proportionale Skalierungsoption Gber Achsenunterbrechungen

Verbesserungen beim Zeichnen

Wechseln der Kennzeichnung des aktiven Datensatzes der Legende, entweder Uber

Kontextmenl der Legende oder lber den Dialog legendupdate

Hilfsmittel Achsenskalierung vergroBern bleibt aktiv, bis die Esc-Taste gedriickt wird.

Benutzerdefiniertes Anpassen von Diagrammen
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Verbindungslinien fir Beschriftungen des Kreisdiagramms

Abstandssteuerung zwischen gruppierten Balken (gleiches X) fiir Sdulendiagramme mit
doppeltem Y

Beschriftung der "Summe" fiir gestapelte Saulen-/Balkendiagramme zeigen
InkrementsymbolgroBe fiir jede Zeichnung in einer Gruppe von Zeichnungen

Einstellung des Dezimaltrennzeichens auf Seitenebene; nitzlich beim Veroffentlichen in
Zeitschriften mit unterschiedlichen Standards.

3D-Diagramme

Unterstiitzung von Farbabbildung fiir 3D-XYZ-Oberflache durch eine vierte
Arbeitsblattspalte

Unterstiitzung von benutzerdefinierten XY-Grenzen fir 3D-XYZ-Oberflache mit oder ohne
Glattung

Unterstiitzung von Beleuchtung fiir 3D-Wande

5.2.3 Analyse

Festlegen von Standardstellen flir verschiedene Analysen

Ignorieren von verborgenen Arbeitsblattspalten und Zeichnungen in der Grafik fur
Analysedialoge, die die Auswahl aller Spalten oder aller Zeichnungen unterstitzen. Die
Systemvariable @AIP wurde hinzugefligt, um altes Verhalten wiederherzustellen.
Automatisches Festlegen der Grenze fiir Flache/Amplitude basierend auf der Richtung der
Peaksuche (falls + nur, dann ist die Grenze >= 0; wenn - nur, dann ist die Grenze <= 0).
Verbesserung des Grafikexports durch Einbinden eingebetteter Diagramme und
Diagrammblatter (Arbeitsblatter, die ein Diagramm enthalten; wird haufig in Analysevorlagen
verwendet).

Unterstlitzung der Gruppierung nach Spaltenbeschriftungszeilen fiir Zeilenstatistik

5.2.4 Import und Export

Es gibt neue Symbolleistenschaltflachen fir Neuimport und Klonimport.
Origin kann zum Standardprogramm fiir das Offnen von Datendateien eingerichtet werden.
Es sind mehr Optionen zum Umbenennen fir den Import von Excel-Dateien verflgbar.

Importdialoge enthalten jetzt ein Kontrollkdstchen zum Erstellen einer

Anwenderparameterzeile fiir den Dateinamen beim Import.
Das Uberspringen von Spalten in CSV-Dateien beim Import wird unterstiitzt.

Excel- und CSV-Dateien kdnnen teilweise importiert werden. Diese Funktion schlieBt eine

flexible Syntax zum Einbinden oder AusschlieBen von Spalten- und Zeilenbereichen mit ein.

5.2.5 Programmierung
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e Die neue X-Funktion wcellfmt wurde hinzugefiigt, um Eigenschaften von ausgewahlten

Zellen zu ermitteln oder festzulegen.

e LabTalk-Zeichenketten und -Textfunktionen arbeiten nun auf Basis von Zeichen und
Zeichenversatz anstatt auf Bytes und Byte-Versatz. Erforderlich gemacht durch

Variablenlange der Zeichen in UTF-8-Kodierung.

5.2.6 Arbeitsblatt

e Durch Ziehen kdnnen Formeln in Arbeitsblattzellen auf andere Zellen erweitert werden.
e  Blatter kdnnen Uber den Dialog Arbeitsblattnavigation umbenannt werden.

e Die neue Systemvariable @WTT lasst das Deaktivieren von Tooltipps auf

Arbeitsblattregisterkarten zu.

e Die Anzahl der Operationen, die riickgangig gemacht werden kénnen, wurde von 10 auf
100 erhoht.

5.2.7 Neue Apps fiir 2018

Release neuer Apps fiir Origin 2018:

e  Paired Comparison Plot

e  OPJ Searcher

e Kernel Density for Polar and Ternary

e  Equations Solver (nur Pro)

e  Global Peak Fit (nur Pro)

e Composite Spectrum Regression (nur Pro)
e  FFT Examiner (nur Pro)

e Gage Study (nur Pro)
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6

Die Origin-Oberfldache

6.1 Der Origin-Arbeitsbereich

Dieses Kapitel enthalt grundlegende Informationen zum Navigieren im Origin-Arbeitsbereich. Versierte Origin-
Anwender kénnen dieses Kapitel (iberspringen.
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6.1.1 Vorschau des Windows File Explorer

| Auch wenn er kein Teil der Origin-Bedienoberflache ist, kdnnen Sie den Windows File
Explorer (zuvor "Windows Explorer") verwenden, um Diagramme in einer Projektdatei
als Vorschau anzuzeigen.
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6.1.2
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Die groBen bzw. extragroBen Symbole des Windows Explorer (klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf den Datei-Explorer und wahlen Sie Ansicht: GroBe Symbole bzw. ExtragroBe Symbole oder im
Explorer-Meni Ansicht) zeigen ein Bild des letzten aktiven Diagramms, bevor die Projektdatei gespeichert

wurde.

Offnen Sie das Vorschaufeld (ALT + P) und scrollen Sie durch alle Diagramme in der Projektdatei.

Meniis und Meniibefehle in Origin

Kontextsensitivitat der Meniileiste und Meniis: Die Menileiste und die Menubefehle sind
kontextsensitiv; sie andern sich mit dem Fenstertyp (von Arbeitsblatt in Diagramm zu Matrix

beispielsweise). Nur die zu dem aktiven Fenster zugehdérigen Menlis werden angezeigt.

Menii-Bitmaps, Symbolleistenschaltflachen und Tastenkombinationen: Einige Menibefehle haben
Bitmaps, die links von dem Befehl angezeigt werden. Zusatzlich wird zuweilen eine Tastenkombination
rechts von einem Mentubefehl angezeigt. Die Schaltflachen-Bitmap und die Tastenkombinationen sind
alternative Méglichkeiten fir den Zugriff auf die gleiche Funktionalitat.

Kontextmeniibefehle: Viele Befehle sind auch in den Kontextmenus verfiigbar. Um ein Kontextmenu zu
offnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Origin-Objekt (Arbeitsblattfenster, Diagrammachse,
Textobjekt etc.). Es werden nur die zugehdrigen Menlbefehle gezeigt.

Minimierbare Meniis: Standard ist der minimierte Zustand von Haupt- und Kontextmenus in Origin,
d.h., es werden nur ein paar Befehle angezeigt. Wenn Sie ein Menlielement verwenden, das nicht in dem

Meni enthalten ist, wird es zu dem Meni hinzugefigt.
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Am hédufigsten verwendete Meniibefehle der Analyse: Die zuletzt verwendeten Menilbefehle werden
unten im Menl Analyse angezeigt (Worksheet, Analyse, Statistik, Bild etc.). Dies ermdglicht Ihnen

einen schnellen Zugriff auf Hilfsmittel fir wiederkehrende Operationen.

Menii benutzerdefiniert anpassen: Seit Origin 8.1 kénnen Origin-Anwender ihre Meniis
benutzerdefiniert anpassen , indem Sie Menlelemente hinzufligen oder entfernen. Weitere

Informationen erhalten Sie in dem Kapitel Origin benutzerdefiniert anpassen in diesem Handbuch.

Symbolleisten in Origin

Mit Hilfe des Dialogs Anpassen (Ansicht: Symbolleisten) kénnen Sie die Anzeige der Symbolleisten steuern
und zuricksetzen sowie Symbolleisten neu initialisieren.

6.1.4

Anzeige der Symbolleisten benutzerdefiniert anpassen: Verwenden Sie die Bedienelemente auf der
Registerkarte Optionen im Dialog Anpassen, um das Aussehen von Schaltflachen und Symbolleisten zu

modifizieren.

Symbolleiste andocken/frei bewegen: Symbolleisten kdnnen aus dem Bereich der Symbolleisten
gezogen werden und sind dann im Arbeitsbereich frei verschiebbar. Um eine Symbolleiste zu verschieben,
fihren Sie die Maus Uber die linke Kante der Symbolleiste. Wenn der Cursor ein vierfacher Pfeil wird,
ziehen Sie die Symbolleiste aus dem Symbolleistenbereich. Um die Symbolleiste in ihre vorherige Position
zurtickzusetzen, klicken Sie doppelt auf die Titelleiste der Symbolleiste.

Symbolleiste verbergen/zeigen: Wenn Sie auf die Schaltflaiche SchlieBen auf einer Symbolleiste
klicken, wird die Symbolleiste aus der Ansicht entfernt. Um eine verborgene Symbolleiste wieder
anzuzeigen, 6ffnen Sie den Dialog Anpassen und aktivieren Sie die Symbolleiste wieder.

Schaltfliache zeigen/verbergen: Klicken Sie auf den kleinen Pfeil am Ende der Symbolleiste, um einige
Schaltfladchen auf der Symbolleiste ein-/auszublenden.

Position der Schaltflache verschieben: Driicken Sie die Alt-Taste und ziehen Sie an einer Schaltflache,
um sie in eine neue Position zu verschieben, innerhalb einer oder zwischen den Symbolleisten. Driicken
Sie die Alt-Taste und ziehen Sie den Cursor in einen leeren Arbeitsbereich, um eine neue Symbolleiste zu
erstellen. Dricken Sie die Alt-Taste und ziehen Sie eine Schaltflache in ein Unterfenster, bis das X zeigt,

dass die Schaltflache entfernt werden kann.

Origin-Navigator

Der Origin-Navigator ist ein "Start"-Dialog, der dazu dient, Ihnen schnellen Zugriff auf Schlisseldateien und
nitzliche Informationen zu gewahren. Der Origin-Navigator wurde in Origin 2017 eingefiuhrt und fir 2018
aktualisiert.

Um den Dialog zu 6ffnen, wahlen Sie Hilfe: Origin-Navigator oder driicken Sie F11.
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|
i
|
i

Blank Matnxbook

Graph Samples

Analysis Samples

Open basting Files
Progects
Books

Graphs

Resources

Leaming Center

e Offnen Sie eine neue Arbeits- oder Matrixmappe.

e Zeigen und laden Sie Beispieldiagramme, einschlieBlich Beispieldaten und Hinweise, zum erneuten

Erstellen des Diagramms.
e Laden Sie Analysebeispiel und -vorlagen.
e Schnelle Links zu zuletzt verwendeten Origin-Dateien, einschlieBlich automatisch gespeicherten Dateient.
e Im Lernzentrum finden Sie Tutorials und Videos.

e \Verschieben Sie Dateien aus Ihrem vorherigen Anwenderdateiordner in Ihren neuen Ordner.

t Wenn Sie ein Projekt geschlossen haben, ohne Ihre Anderungen zu speichern, kénnen

oL Sie Ihre Arbeit womdglich wiederherstellen, wenn Sie die Funktion Nicht gespeicherte
Projekte automatisch speichern aktiviert haben (Standardeinstellung unter
Hilfsmittel: Optionen > Offnen/SchlieBen). Offnen Sie den Origin-Navigator,
klicken Sie auf die Registerkarte und dann auf die Registerkarte Projekte. Suchen Sie
unter Automatisch gespeicherte Projekte nach Ihrer Datei. Projekte werden
standardmaBig 7 Tage aufbewahrt.

6.1.5 Projekt Explorer

Der Projekt Explorer ist ein Hilfsmittel, das Sie dabei unterstitzt, die Inhalte Ihrer Origin-Projektdateien
(OPJ) zu verwalten.
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Title Bar Drop-down Menu
Fin/Autohide
Cd 20 and Contour Graphs Toggle
E] 20 Parametric Fuction Plot
i L3 Area
& -C3 Column, Bar -+ Primary Panel
i {5 Contour|
I - Line and Symbol
i - Multi Axis and Multi Panel
Column Header,
Mame Comments Slide = Modified "‘_ . -
Details View
[ Contour Plot with Vector Overlay 7/29/2014 1
3 Map Combining Line and Contour... < 7/29/2014 1 Sub-Panel
[Cd Polar Contour 7/29/2014 1]
[ Profile 7/29/2014 1
3 Ternary Contour 7/29/2014 1
[Cd X¥Z Contour 7/29/2014 1]

Der Projekt Explorer besteht aus zwei Bedienfeldern. Das erste Bedienfeld zeigt die Ordnerstruktur der
Projektdatei (OPJ). Das untergeordnete Bedienfeld zeigt die Ordner und Fenster entsprechend des Ordners, der
im ersten Bedienfeld markiert ist.

e  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste des Projekt Explorers, um die Bedienfelder
gestapelt anzuzeigen (vertikal ausgerichtet) oder nebeneinander (horizontal ausgerichtet).

e Kontextmendis in beiden Bedienfeldern bieten Optionen zum Ldschen, Verbergen, Drucken etc.
MenUloptionen variieren abhangig davon, was ausgewahlt ist bzw. auf welche Stelle Sie mit der rechten
Maustaste geklickt haben.

e Die Auswahl von mehreren Fenstern im untergeordneten Bedienfeld wird unterstiitzt (halten Sie Shift oder
Strg gedriickt, wahrend Sie mit der Maus Ihre Auswahl treffen).

e Das untergeordnete Bedienfeld unterstiitzt unterschiedliche Ansichten der Fenster: Details (Standard),

Liste, Kleine Symbole, GroBe Symbole, Extragro3e Symbole.

e AuBer in der Ansicht "Extra groBe Symbole" wird in jeder Ansicht eine Vorschau des Diagramms
angezeigt, wenn Sie mit der Maus Uber das Symbol eines Diagrammfensters fahren. Wird die Maus

Uber ein Matrix- oder Arbeitsblattfenster bewegt, wird ein optionaler Kommentar des Projekt Explorer

angezeigt:
Hame Comments & Long Mame Hame Long Mame Type
r Plot with Ve,  Contour w/ vector overlay Contour Plo. [ Contour Plot with Ve_. Contour Plot with Vector Overlay  Graph
i Ak iaaden it Plat (Z) QCnnlwr Data Contour Data blatrix
i | (VYY) B vectar Vector Dats Workbo

Graph eclor (XYVY)

Preview,
Details View

PE Comment,
Details View
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e Wenn Sie die Fenster mit extra groBen Symbolen anzeigen, zeigt das Unterbedienfeld des Projekt

Explorers eine Vorschau von Diagramm- und Layoutfenstern.

Project Explorer (%) x
3 Contour -
4 Contour Plot from Matrix
. Contour Plot with Vector Overlay | 2

3
(4 Heat Map 2 | O
|

2 Map Combining Line and Contour Pk s

{3 Polar Contour

4 Polar Contour from Matrix 3 O

B Profile Contour Data Contour Plot with Vector Notes {;}/ectov XYAM

4l Temary Contour - . 2 Overlay d ory
Pink Border = Active Window g Vector XYAMOXYYY}

« m '

| Um die Vorschaufunktion des PE zu deaktivieren, 6ffnen Sie das Skriptfenster
' (Fenster: Skriptfenster) und geben Sie einen oder beide der folgenden Befehle ein.
Markieren Sie dann den Text und driicken Sie Enter:

@PESS=-1; //turn off graph preview in PE QPESH=0; //turn off
comments preview in PE

Wenn Sie den Wert einer Systemvariablen mit Hilfe des Skriptfensters festlegen,
andern Sie das Verhalten Origins nur fir die aktuelle Sitzung. Um den Wert einer
Systemvariablen sitzungsibergreifend festzulegen, lesen Sie bitte diese FAQ.

1. StandardmaBig ist der Projekt Explorer am linken Rand des Origin-Arbeitsbereichs im
Modus Automatisch verbergen angedockt. Bewegen Sie Ihre Maus Uber die

Registerkarte des Projekt Explorers, um das zugehdrige Fenster des Projekt Explorers

anzuzeigen.
T Hroject Explorer (4] * A X
g' (I3 30 OpenGL Graphs
o || |> 53 3D Function Plot @ r:azt-:al'?.'.ﬁ_
§ [} A 1_] 3D Surface . . _I 3
o t:i 3D Surface with Point Label Long Mame ]
= [ 3d Ternary Surface, Scatter nits
1_] Intersecting Surfaces Comments
1_] Multiple Surfaces in Same Layer Sparklines

2. Klicken Sie auf das Symbol der "Stecknadel" auf der Titelleiste des Projekt Explorers,
um das Fenster in der angedockten Position zu befestigen.

3. Standard des untergeordneten Bedienfelds ist die Ansicht Details. In dieser Ansicht
werden die Fenstermetadaten wie Name, GroBe und Kommentare unter den
entsprechenden Spaltenitberschriften gezeigt. Klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf den Spaltenkopf und aktivieren Sie Modifiziert. Es wird eine neue Spalte gezeigt.

Ziehen Sie jetzt an den Spaltenkdpfen, um sie neu zu ordnen.

Mame A Sjze Comments Created Modified

3D Surface with Point Label  212KB 822720121141 10/28/201311:42
@ eastcali3053 2T0KE Topology Data 0/13/201213:37 3/16/201514:28
ﬁ-r\nn.—mm 190KB Matrix of Elevation Data 8222012 1140 3IA16/2015 14:2¢

4. Wahlen Sie Hilfe: Ordner 6ffnen: ProgramData-Ordner, um den Ordner mit den

Programmdaten zu 6ffnen. Navigieren Sie zum Ordner \Origin\Central\Graphing.
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Wahlen Sie die Datei Contour.opj und ziehen Sie sie per Drag&Drop in den Origin-
Arbeitsbereich, um sie zu 6ffnen.

Klicken Sie auf der linken Seite auf die Registerkarte Projekt Explorer, um seine zwei
Bedienfelder zu erweitern. Der Hauptordner ist im oberen Feld ausgewahlt. Das untere
Bedienfeld zeigt Ordner und Fenster, die sich im Ubergeordneten Ordner befinden.
AuBerdem konnen Sie im Origin-Arbeitsbereich jetzt die Fenster im ausgewahlten
Ordner sehen.

Project Explorer (2] - X

== Contour
1 Contour Plot from Matrix
- Centour Plot with Vector Cverlay
- Heat Map
- Map Combining Line and Contour Plots
.. 1 Polar Contour
.. 1 Palar Contour from Matrix
- Profile

- Ternary Contour

- ¥¥Z Contour

Click to pin the
window open

Mame «  Long Name Short Mame  Type
[ Contour Plot from Matrix Contour P...  Folder
[ Contour Plot with Vector O... Contour P...  Folder
[ Heat Map Heat Map Folder
[ Map Combining Line and C... Map Com... Folder
[ Polar Contour Polar Con...  Folder
[ Polar Contour from Matrix Polar Con...  Folder
[ Profile Profile Folder
[ Ternary Contour Ternary C...  Folder
|1 ¥¥Z Contour #Y¥Z Cont..  Folder
|@[ﬂntﬂur Contour Bookl0 Woaorkbook

Klicken Sie im oberen Feld auf den Ordner Contour Plot with Vector Overlay. Alle
Fenster in diesem Ordner werden jetzt im unteren Bedienfeld und im Arbeitsbereich von
Origin angezeigt. Beachten Sie, dass das im Arbeitsbereich aktive Fenster im
untergeordneten Bedienfeld durch ein fettes Schriftformat hervorgehoben ist.

Fahren Sie mit der Maus Uber jedes Fenster im untergeordneten Bedienfeld des Projekt
Explorers. Tooltipps zeigen je nach Fenstertyp unterschiedliche Informationen:
Diagrammfenster zeigen eine Vorschau des Diagramms; Notizfenster zeigen den Inhalt
der Notizen; Arbeitsmappenfenster zeigen Arbeitsmappenkommentare, wenn es welche
gibt.

Klicken Sie einmal auf das Fenster Vector XYAM im untergeordneten Bedienfeld und in
die entsprechende Zelle in der Spalte Kommentare. Sie kdnnen die Kommentare

durch direkte Bearbeitung modifizieren. Sie kdnnen mit der rechten Maustaste auf ein
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Fenster oder einen Ordner klicken und Eigenschaften wahlen, um Namen und
Kommentare zu bearbeiten.

9. Kilicken Sie doppelt auf das Fenster Contour Data im untergeordneten Bedienfeld, um
es zum aktiven Fenster zu machen. Das aktive Fenster wird im Projekt Explorer fett
angezeigt. Durch einen Doppelklick auf ein aktives Fenster wird das Fenster im Origin-
Arbeitsbereich verborgen.

10. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Contour Plot with Vector
Overlay im oberen Bedienfeld oder klicken Sie mit der rechten Maustaste unter die
Fensterliste im unteren Bedienfeld. Wahlen Sie Neuer Ordner, um einen neuen Ordner
zu erstellen. Geben Sie dem Ordner den Namen Diagramme. Wahlen Sie das
Diagrammfenster Contour Plot with Vector Overlay und ziehen Sie es in den neuen
Ordner Graphs.

11. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Diagrammfenster Contour Plot with
Vector Overlay im unteren Bedienfeld und wahlen Sie Shortcut zu Favoriten
hinzufiigen im Kontextmend. Der Ordner Favoriten wird im Hauptordner gezeigt. Das
Diagrammfenster wird darunter als Shortcut-Element aufgelistet.

Project Explorer [10) * O X

3 Contour -
----- [ 1 Centour Plot from Matrix
p 11 Centour Plot with Vector Cwerlay

._._i Graphs
-| = Favorites
----- {1 Heat Map
----- [ Map Combining Line and Contour Plots
..... [ Polar Contour
----- [ Poelar Contour from Matrix
----- [ Profile

m

MName =  Long Mame Short HMame  Type
Iﬁféﬁznntuurplntwith‘-ﬁectnrG... Contour P...  Graph5 Graph

12. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Contour Plot with Vector
Overlay im oberen Bedienfeld und wéahlen Sie Projekt speichern unter, um den
Ordner und die Fenster darin als ein Projekt auf Ihrem Computer zu speichern.

13. Wahlen Sie Datei: Zuletzt verwendete Projekte:, um die gespeicherte OPJ-Datei zu
laden. Die neue Projektdatei wird gedffnet, und der Projekt Explorer zeigt die

Ordnerstruktur des Projekts an.

6.1.6 Apps-Galerie und App-Center

Apps sind benutzerdefinierte Add-On-Applikationen fiir Origin, die spezifische Aufgaben der grafischen
Darstellung und/oder Analyse durchfiihren. Fir Origin 2018 haben wir eine kleine Auswahl von Apps
vorinstalliert, die in den Bereichen Wissenschaft und Ingenieurwesen breite Anwendung finden. Zahlreiche
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weitere Apps stehen zur Vrefiigung. Anwender kdnnen nach Apps suchen und diese von dem Bereich

Dateiaustausch der OriginLab-Webseite herunterladen und installieren. Die Apps-Galerie zeigt die installierten

Apps an und ist standardmaBig auf der rechten Seite des Arbeitsbereichs angedockt.

Apps + 0 X

X Peak Fitting with Peak Analyzer

LaTex 1
:
# LaTel Eguston fdor —_——
Egupton
[Fiz) = “Frec{1}{{"sigme “sqrt {Z°p1 } e {{{ - “lef]
. Provss | | O P ] &
I 2 - |
Plx —_— =) f2a
{ } oy im

In Origin 2018 wird ein neuer Dialog eingefiihrt, das App-Center, Uber das Apps
durchsucht, aktualisiert oder neue Apps heruntergeladen werden kénnen. Dieser neue Dialog
gestattet direkten Zugriff auf die Apps im Dateiaustausch von OriginLab, ohne dass Sie
einen Browser 6ffnen missen.

‘o

Add Apps

App Center

New and Popular
|1| Spectral Broadening

Min. Viersion: Orign 2017 SR2 Min. Viersione Orign 2017 SRO

Um das App-Center zu 6ffnen, klicken Sie auf die Schaltflaiche Apps hinzufiigen, die auf
allen Registerkarten der Apps-Galerie angezeigt wird. Die Apps-Galerie befindet sich am
rechten Rand des Origin-Arbeitsbereichs.

e Installierte und aktuelle Apps werden im App-Center mit einem griinen
Hakchen angezeigt.

e Die nicht installierten Apps werden mit dem Symbol Download und
Installation angezeigt, auf das geklickt werden kann.
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Sie kénnen auch eine Liste der installierten Apps sehen, indem Sie durch die Apps-Galerie navigieren. Klicken
Sie auf Ansicht: Apps, um die Galerie zu 6ffnen, sollte sie nicht gedffnet sein.

Weitere Informationen zu Apps finden Sie unter www.originlab.com/apps.

6.1.7 Objektverwaltung

Die Objektverwaltung ist ein andockbares Bedienfeld, das standardmaBig auf der rechten Seite des
Arbeitsbereichs geodffnet wird. Verwenden Sie die Objektverwaltung fir eine schnelle Bearbeitung der
Diagrammlayer und Datenzeichnungen in dem aktiven Diagrammfenster:

e  Wahlen Sie ein Element (Layer, Zeichnungsgruppe, Datenzeichnung oder spezieller Punkt) in der
Objektverwaltung, um das entsprechende Element in dem Diagrammfenster auszuwahlen und umgekehrt.

e \Verbergen oder zeigen Sie Zeichnungselemente, indem Sie das entsprechende Kontrollkastchen in der
Objektverwaltung deaktivieren bzw. aktivieren.

Multiple Layers with Line Plot * EI@

_I_I_I 4 Effect of Drain Parameters on Drain Discharze
& mon (R " T T RS SR roeea AT =¥ a1
g 300cm
T;E 3lem
% E* 320cm
s = 330cm
s 40em

350cm

g = = =[] Layer2
E e =[] g1
82 7 100cm
== ——— 110en
E e e 1 i

Zusatzliche Aktionen fiihren Sie aus, indem Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element in der
Objektverwaltung klicken und im Kontextmenu wahlen:

e  Zeichnungen mit dem gleichen Langnamen zeigen oder verbergen

e Innerhalb einer Gruppe von Zeichnungen kdnnen Sie diese neu ordnen, indem Sie sie mit dem Cursor

verschieben oder einen Shortcut-Menlbefehl verwenden.
e Bearbeitungsmodus flir gruppierte Zeichnungen zwischen Abhangig und Unabhangig wechseln
e Diagrammtyp éndern
e  Zeichnung aus dem Diagrammfenster entfernen (nicht das Gleiche wie das Verbergen der Zeichnung)

e Auf die Dialoge Details Zeichnung, Layerinhalt und Diagrammeinstellungen zugreifen

6.1.8 Origin-Unterfenster
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e Origin-Arbeitsmappen: Die Arbeitsmappe stellt einen Rahmen fiir das Importieren, Organisieren,
Analysieren, Transformieren und Zeichnen Ihrer Daten zur Verfiigung. Die mit Reitern ausgestattete
Arbeitsmappe kann zwischen 1 Blatt und 1.024 Blattern enthalten. Jedes Blatt kann mehr als eine Million
Zeilen und bis zu 10.000 Spalten von Daten enthalten. AuBer Daten kann das Arbeitsmappenfenster
Anmerkungen, spaltenbasierte Funktionen, Skripte und programmierbare Schaltflachenobjekte, LabTalk-
Variablen und Importfilter enthalten.

e Origin-Matrixmappen: Wie das Arbeitsblatt ist das Matrixblatt ein Gitternetz aus Zellen, angeordnet in
Zeilen und Spalten. Der Hauptunterschied liegt darin, dass im Arbeitsblatt jede Spalte ein Datensatz ist
und jeder Datensatz so konfiguriert werden kann, dass er verschiedene Datentypen (Text, Text &
numerisch, numerisch (doppelt), numerisch (Int) usw.) enthélt. Die Matrix ist im Gegensatz dazu ein
einzelner numerischer Datensatz aus Z-Werten, die in der XY-Ebene durch Indexnummern fir Zeilen (Y)
und Spalten (X) zueinander in Bezug gesetzt werden.

e Diagramme: Datenzeichnungen befinden sich primar in Diagrammfenstern. Origin unterstitzt tber 100
Diagrammtypen, die wegen ihrer guten Anwendbarkeit in verschiedenen technischen Bereichen
ausgewahlt wurden. Jedes Diagramm basiert auf einer in der Software enthaltenen, benutzerdefinierbaren
Diagrammvorlage, die mit Ihren benutzerdefinierten Einstellungen gespeichert werden kann. Neben
Zeichnungen kann das Diagramm auch Anmerkungen enthalten (Text und Zeichenobjekte) oder
Schaltfladchen, mit denen Sie eine benutzerdefinierte Routine zur grafischen Darstellung oder Analyse
durchfiihren kdnnen. Diagrammfenster kdnnen in Arbeitsblattzellen eingefligt werden oder sich "frei" in

Arbeitsblatter (auBerhalb des Gitternetzes) in einem Arbeitsmappenfenster bewegen.

e Funktionsdiagramme: Das Funktionsdiagramm ist ein spezialisiertes Diagrammfenster, das eine durch
eine Funktion beschriebene Kurve anzeigt. Das Funktionsdiagramm unterscheidet sich von anderen Origin-
Diagrammen dadurch, dass es nicht auf Grundlage eines Datensatzes mit diskreten Werten erstellt wurde
(obwohl Sie nach dem Zeichnen Daten erzeugen kénnen).

e Layoutseiten: Das Layoutfenster ermdglicht Ihnen die Kombination und Anordnung von Diagramm- und
Arbeitsblattfenstern und verschiedenen Anmerkungen in einer einzigen "Darstellungsebene". Es wird in
erster Linie zur Erstellung von Prasentationen verwendet.

e Excel-Arbeitsmappen Excel-Arbeitsmappen kénnen in Origin gedffnet oder erstellt werden.
Arbeitsmappen kénnen separat oder als Teil Ihrer Origin-Projektdatei gespeichert werden.

o Notizen: Das Notizfenster ist ein reines Textfenster, das genutzt wird, um Analyseverfahren festzuhalten,
Notizen fur Studenten und Kollegen zu schreiben und Text aus anderen Anwendungen auszuschneiden und

einzufigen.

Hinweis: Weitere Informationen zu Origins Unterfenstern finden Sie unter:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Grundlagen von Origin > Elemente des Origin-Arbeitsbereichs >
Ein Unterfenster erstellen

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Grundlagen von Origin > Elemente des Origin-Arbeitsbereichs >
Grundlegende Operationen der Unterfenster

Um ein Origin-Unterfenster unabhangig von der Origin-Projektdatei zu speichern:
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e Wahlen Sie Datei: Fenster speichern unter..., um das aktive Fenster zu speichern. Die
Dateierweiterungen OGW(U), OGG(U) und OGM(U) sind fir Arbeitsmappen-, Diagramm- bzw.

Matrixfenster von Origin.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Titelleiste eines Fensters und wahlen Sie Speichern unter im

Kontextmenda.

Hinweis: Um ein Excel-Fenster als externe Excel-Datei zu speichern, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
die Titelleiste des Excel-Fensters in Origin und wahlen Sie Fenster speichern unter... im Kontextmenu.

Origin 2018 fugt Unicode-Unterstltzung (UTF-8) fiir Origin-Projekte, -Unterfenster und
-Vorlagen ein. Wenn Sie eine Fensterdatei speichern, haben Sie die Option, eine Datei
mit oder ohne ein am Dateityp angehangtes "u" zu speichern (*.opj oder *.opju). Wenn
Sie beabsichtigen die Date nur in der neuesten Version von Origin zu verwenden,
sollten Sie die Unicode-Option (angehangtes "u") verwenden, da sie einige Vorteile
hinsichtlich der Performance zeigt.

Um ein Arbeitsblatt, ein Diagramm, eine Matrix oder ein Notizfenster zu 6ffnen, das in einer Datei gespeichert
wurde:

'}
e Wahlen Sie Datei: Offnen oder klicken Sie auf die Schaltfliche Excel 6ffnen Hin der Symbolleiste
Standard, um Fensterdateien zu 6ffnen.
e Wahlen Sie Datei: Zuletzt verwendete Mappen bzw. Datei: Zuletzt verwendete Diagramme, um

zuletzt gespeicherte Dateien von Arbeitsmappen- und Diagrammfenstern zu 6ffnen.

Hinweis: Origin unterstitzt Fensterkurznamen, -langnamen und -kommentare. Kurznamen miussen in einer
Origin-Sitzung einzigartig sein. Das heiBt, Ihr Fensterkurzname wird umbenannt, wenn dieser Name bereits
verwendet wurde. Nach Offnen einer Fensterdatei wird das Fenster Teil des aktuellen Projekts, wenn Sie das
Projekt speichern.

Um eine Excel-Arbeitsmappe zu 6ffnen:

e Wahlen Sie im Menu Datei: Excel 6ffnen..., um eine externe Excel-Arbeitsmappe zu 6ffnen. Sie kdnnen
auch auf die Schaltflache Excel 6ffnen auf der Symbolleiste Standard klicken oder Datei: Import:
Excel (XLS, XLSX, XLSM)... im Hauptmeni wahlen.

Hinweis: Wenn Sie Excel 6ffnen wahlen, wird die Excel-Datei auch als Excel-Arbeitsmappe in einem Excel-
Sitzung gedffnet, die in Origin ausgefiihrt wird. Hierbei besteht kein Zugriff auf alle Funktionen von Origin.
Wenn Sie Excel importieren wéahlen, wird die Excel-Datei in eine Origin-Arbeitsmappe importiert, so dass alle
Origin-Funktionen verfligbar sind.

6.1.9 Das Befehlsfenster und Skriptfenster

Das Befehlsfenster kann verwendet werden, um LabTalk-Befehle an Origin zu geben, einfache
mathematische Berechnungen auszufiihren oder den Wert von LabTalk-Variablen zu prifen. Das Befehlsfenster
unterhalt einen Befehlsverlauf mit Zeitstempel, der von Sitzung zu Sitzung mitgenommen werden kann, und
verflugt Uber IntelliSense und damit Uber die Funktion der automatischen Vervollstandigung beim Schreiben
von X-Funktionsbefehlen.

Das Befehlsfenster kann angedockt werden und hat zwei Bedienfelder. Der linke Bereich zeigt den
Befehlsverlauf, wahrend der rechte Bereich die Eingabe von Befehlen ermdglicht.
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Das Skriptfenster bietet einen Teil der gleichen Funktionalitdt wie das Befehlsfenster. Ihm fehlen einige der
Funktionen des Befehlsfensters (kein IntelliSense, keine Befehlsaufforderung, kein Befehlsverlauf), dafir ist es
aber praktisch zum Ausfiihren von LabTalk-Befehlen und Python-Skripten. Das Menu Hilfsmittel des Fensters
offnet auch den Dialog LabTalk-Variablen und -Funktionen, in dem eine Liste der Origin-Variablen, -
Funktionen, -Makros, Datensatze etc. angezeigt werden

Um das Befehlsfenster zu 6ffnen:

e Klicken Sie die Schaltflache Befehlsfenster in der Symbolleiste Standard. Alternativ kdnnen Sie im

Meni Fenster: Befehlsfenster wahlen oder ALT+3 driicken.

Um das Skriptfenster zu 6ffnen:

e Wahlen Sie im Menu Fenster: Skriptfenster oder driicken Sie SHIFT+ALT+3.

6.1.10 Die Statusleiste

For Help, press F1 All: OM 1: [Book1]Sheet1! 1[1]:2[32] Radian

Der Statusbalken befindet sich am unteren Rand des Origin-Arbeitsbereichs. Er zeigt mehrere Parameter an,
einschlieBlich:

e Hilfemeldungen und Hilfsmittelbeschreibungen,

e  Statistiken Uber die aktuelle Arbeitsmappen-, Matrix- oder Grafikauswahl,
e ob die Analysefunktion Automatisch aktualisieren eingeschaltet ist,

e ggdf. den Namen des Systemdesigns,

e zugehdrige Informationen zum aktiven Fenster,

o  Winkeleinheiten (Radiant, Grad oder Gon),

e  Tooltipps fir Funktionen, die im Menl Werte setzen F(x) aufgelistet sind.

Hinweis: Sie kdnnen auswdahlen, was in der Statusleiste angezeigt wird, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf die Leiste klicken und dann die entsprechenden Elemente im Kontextmen( auswahlen bzw.
entfernen. Sie kdnnen die angezeigten statistischen Werte kopieren, indem Sie im Kontextmeni Statistik
kopieren auswahlen. Die kopierten Daten werden von Tabs zwischen Menge und Wert getrennt, wobei
jedes Schlisselwertpaar von einem CRLF-Trennzeichen getrennt wird.

6.1.11 Praktische Hinweise

Praktische Hinweise sollen dem Anwender relevante Tipps geben, der aktuell zu bearbeitenden Aufgabe
entsprechend. Sie werden von den von Ihnen durchgefiihrten Aktionen ausgeldst. Diese Hinweise kdnnen kurz
in einem Dialog angezeigt werden, wie im folgenden Beispiel zu sehen.
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ﬁm Drop Lines ] Label ] Color Listi

e Size Col(C): "Mass' v Scaling Factor 21.6116 = -
In-Dialog
O E] Edge Thickness  Defautt o Smart Hint
Edge Color index:Col(D): "Ty... w1 /
Fill Color

Go to Color List tab to further customize the colors
Transparency |_J ["] Do not show this message in the future [}

Alternativ kénnen die Praktischen Hinweise aber auch in der untereren linken Ecke des Origin-Arbeitsbereichs
abgebildet werden, wie dieses Beispiel zeigt.

@)
You can press Shift key and dick on the menu to open the
dialog with theme loaded.
|| Do not show this message in the future h

Sobald Sie nicht mehr mit der Maus Uber den Hinweise fahren, wird er ausgeblendet. Sie kdnnen die Anzeige
der einzelnen Praktischen Hinweise verhindern, indem Sie jeweils das Kontrollkastchen "Diese Meldung nicht
mehr anzeigen." aktivieren.

Diese Hinweise werden fir die aktuelle Sitzung protokolliert und kénnen durch Klicken auf die Registerkarte
Praktische Hinweise, die sich am Rand des Origin-Arbeitsbereichs befindet, angezeigt und nachgelesen
werden (Beachten Sie, dass Hinweise im Dialog nicht protokolliert werden).

YR AL YL UUUYL LS e TLULALTLALT 1w

Origin menu for quick analysis.

[8/14/2013 16:89:86 2325]
Select Gadgets: Quick Fit from
Origin menu for quick analysis.

g7 B0 JUIH PEWS

Um das Fenster des Meldungsprotokolls zu 6ffnen (zu schlieBen):

1. Wahlen Sie im Origin-Menu Ansicht: Praktische Hinweise oder driicken Sie ALT+7.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Hinweis im Protokoll der praktischen Hinweise und aktivieren
Sie Diesen Hinweis nicht mehr anzeigen im Kontextmen(, um zu verhindern, dass dieser bestimmte
praktische Hinweis erneut in der aktuellen Sitzung angezeigt wird. Sie werden gebeten zu bestatigen, dass
diese Meldung nicht mehr gezeigt bzw. protokolliert werden soll.

Um die Anzeige der Praktischen Hinweise in der Sitzung zu deaktivieren, 6ffnen Sie das Skriptfenster und
geben Sie Folgendes ein:

@SHS = 0;

Um die Anzeige der Praktischen Hinweise einzuschalten (einschlieBlich diejenigen, die einzeln verborgen
wurden), geben Sie die Systemvariable @SHS = 1 ein und klicken Sie auf Hilfe: Alle Hinweise reaktivieren.
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Sie kénnen allgemeine Eigenschaften der Praktischen Hinweise benutzerdefiniert
anpassen, indem Sie die Systemvariablen @SHG und @SHO festlegen. Einzelheiten
kénnen Sie in der Liste der Systemvariablen nachlesen.

Wenn Sie den Wert einer Systemvariablen mit Hilfe des Skriptfensters festlegen,
andern Sie das Verhalten Origins nur fir die aktuelle Sitzung. Um den Wert einer
Systemvariablen sitzungsiibergreifend festzulegen, lesen Sie bitte diese FAQ.

6.1.12 Code Builder

Die Origin-Programmiersprache hei3t Origin C. Die Integrierte Entwicklungsumgebung (IEU) von Origin C wird
als Code Builder bezeichnet. Der Code Builder stellt Hilfsmittel zum Schreiben, Kompilieren und Debuggen
Ihrer Origin C-Funktionen bereit. Origin C, IDE

Um den Code Builder zu 6ffnen:
1. Wahlen Sie aus dem Origin-Menlu Ansicht: Code Builder. Alternativ kdnnen Sie auf die Schaltflache

5
Code Builder i auf der Symbolleiste Standard oder driicken Sie ALT+4.

6.1.13 Schnellhilfe

Wie der Name nahe legt, dient die Schnellhilfe dazu, Hilfe bei speziellen Origin-Aufgaben zur Verfligung zu
stellen.

Um das Schnellhilfefenster zu 6ffnen (zu schlieBen):

1. Wahlen Sie im Origin-Menl Ansicht: Schnellhilfe oder driicken Sie ALT+5.

Die Schnellhilfe verwenden Sie, indem Sie einfach Ihren Suchbegriff in das Feld Suchen eingeben. Im
Allgemeinen funktioniert die Suche am besten, wenn Sie mehrere Stichwérter eingeben. Wie einige andere
Origin-Hilfsmittel lasst sich das Fenster der Schnellhilfe entweder frei bewegen, andocken oder automatisch im
Hintergrund verbergen.

6.1.14 Meldungsprotokoll

Das Fenster Meldungsprotokoll zeigt Meldungen zu den Operationen, einschlieBlich Ausgabeinformationen,
Ergebnissen und Fehlern. Es zeigt Meldungen an, die nicht zum Skriptfenster oder Befehlsfenster gesendet
werden.

Um das Fenster des Meldungsprotokolls zu 6ffnen (zu schlieBen):

1. Wahlen Sie im Origin-Menl Ansicht: Meldungsprotokoll oder driicken Sie ALT+6.

6.1.15 Ergebnisfenster

Origin schreibt die meisten Analyse- und Anpassungsergebnisse automatisch in das Ergebnisfenster. Jeder
Eintrag im Ergebnisfenster enthélt eine Datums-/Zeitangabe, den Namen des Fensters, eine Zahlenangabe, die
dem Julianischen Tag entspricht (siehe Datenangaben unten), dem verwendeten Analysetyp und den
Ergebnissen.
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In den meisten Fallen 6ffnet sich das Ergebnisfenster automatisch, sobald Ergebnisse dort hineingeschrieben
werden. Sie kdnnen das Ergebnisfenster manuell 6ffnen (oder schlieBen), indem Sie einem der folgenden
Schritte folgen:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Ergebnisfenster in der Symbolleiste Standard. Wahlen Sie im Origin-

Menil Ansicht: Ergebnisse oder driicken Sie ALT+2.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste in das Ergebnisfenster klicken, wird ein Kontextmeni mit Befehlen zum
Kopieren, Drucken, Entfernen und zum Anzeigen von Ergebnissen gedffnet.

6.1.16 Fenster frei bewegen, andocken und automatisch im Hintergrund verbergen

Es gibt mehrere Origin-Fenster, die entweder frei bewegt, angedockt oder automatisch im Hintergrund
verborgen oder einfach verborgen werden kénnen. Diese Fenster umfassen den Projekt Explorer, die
Ergebnisse, das Befehlsfenster, das Meldungsprotokoll und die Schnellhilfe. Dies ermdglicht Ihnen,
Ihren Origin-Arbeitsbereich auf eine Weise anzupassen, dass der Arbeitsbereich maximal effizient genutzt und
Bildschirmplatz gespart wird.

6.2 Zahlen in Origin

e Angezeigter vs. tatsadchlicher Zellenwert: Wenn Sie Ihre Daten in eine Arbeitsmappe oder
Matrixmappe importieren oder eingeben, verwendet Origin eine Kombination von benutzerdefinierten
Einstellungen, um die Anzeige der Daten in jeder Zelle zu bestimmen. Die Anzeige ist eine visuelle
Darstellung des Datenwerts. Die tatsachlichen Datenwerte werden mit der vollstdndigen Genauigkeit, die
von dem Datentyp des Datensatzes zugelassen wird (siehe Tabelle unten), gespeichert. Wenn Sie
Berechnungen durchfiihren, werden die tatsachlichen Datenwerte verwendet und nicht die angezeigten.

e Anzeige der Zahlen, die die Zellenbreite liberschreiten: Wenn eine Arbeitsmappe oder Matrixmappe
Daten enthdlt, die die Zellenbreite (Spaltenbreite) Gberschreiten, zeigt Origin die Werte als eine Reihe von
Rautensymbolen an (######). Der Grund daflr ist, Verwirrung durch eine abgeschnittene Anzeige von
Zellenwerten zu vermeiden. Die Rautenzeichen ###### werden in Zahlen umgewandelt, wenn Sie den
Bearbeitungsmodus der Zellen aufrufen.

e Fehlende Werte in dem Arbeitsblatt: Als Tabellenkalkulationsprogramme zum ersten Mal aufkamen,
konnte man bald feststellen, dass eine spezielle Zahl erforderlich war, die "Nicht-eine-Zahl" war und -
wenn sie in einer Berechnung verwendet wurde - sich selbst erzeugte. Origin verfiligt tiber so eine Zahl
und ihr interner Wert ist:-1.23456789E-300. Da Origin diesen Wert als einen speziellen Wert erkannte,
kann er verwendet werden, um einen fehlenden Wert in einem Arbeitsblatt (oder einer Matrix)
einzugeben, und er kann in Berechnungen oder Skripten eingesetzt werden (zum Beispiel fir die
Riickgabe eines fehlenden Werts, es sei denn eine Bedingung wird erfillt). Origin zeigt fehlende Werte in
einem Arbeitsblatt oder Matrixblatt mit "--" an. Sie sollten diese Anzeige (Ausgabe) jedoch nicht damit
verwechseln, was Sie selbst als fehlenden Wert eingeben (Eingabe).

e Dezimale, wissenschaftliche und technische Schreibweise: Sie kdnnen wahlen, mit welcher
Schreibweise Daten in der Arbeitsmappe bzw. Matrixmappe angezeigt werden soll: Dezimal:1000,
Wissenschaftlich: 1E3, Technisch (Ingenieur): 1k und Dezimal:1.000. Sie konnen manuell eine

dieser Optionen fiir die Datenanzeige wahlen. Es ist auBerdem mdoglich, dass Sie Schwellenwerte fir die
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automatische Anzeige der wissenschaftlichen Schreibweise vordefinieren. StandardmaBig werden diese

Schwellenwerte der wissenschaftlichen Schreibweise auf 6 (oberer Wert) und -3 (unterer Wert) gesetzt.

e Datums- und Zeitangaben in Origin: Origin interpretiert Daten auf Grundlage des Gregorianischen
Kalenders. Origins mathematisches System fiir Datum und Zeit basiert auf den astronomischen
Julianischen Tageszahlen. Diese definieren den 1. Januar -4712, 12 Uhr mitteleuropaische Greenwich-Zeit

als Null.

Hinweis: Weitere Informationen zu Zahlen finden Sie unter:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Grundlagen von Origin > Elemente des Origin-Arbeitsbereichs >
Zahlen in Origin

Origin-Arbeitsmappen und -Matrixmappen unterstiitzen die folgenden Datentypen:

Arbeitsmappe Matrixmappe Bytes Wertebereich
double double 8 +1,7E£308 (15 Stellen)
real float 4 +3,4E+38 (7 Stellen)
short short 2 -32.768 bis 32.767
long int 4 -2.147.483.648 bis 2.147.483.647
char char 1 -128 bis 127
Byte char, ohne Vorzeichen 1 0 bis 255
ushort kurz, ohne Vorzeichen 2 0 bis 65.535
ulong int, ohne Vorzeichen 4 0 bis 4.294.967.295
complex complex 16 +1,7E+£308 (15 Stellen), alle 8 Bytes

6.3 Weiterfithrende Themen

e  Projekt Explorer

e  Objektverwaltung

e Daten in Ihrem Origin-Projekt suchen

e Grundlegende Operationen der Unterfenster

e  Zahlen in Origin
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e  Datums- und Zeitangaben in Origin

e FAQ: Wie schalte ich die minimierbaren Menus aus und zeige die vollstdndigen Menls an?
e  Symbolleisten anpassen

e Thre Voreinstellungen festlegen

e Die Registerkarte Zahlenformat (Hilfsmittel: Optionen)
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7 Origin-Dateitypen

7.1 Zusammenfassung der Origin-Dateitypen

Eine Reihe von Unicode-kompatiblen (UTF-8) Dateitypen wurde zu
Origin 2018 hinzugefiigt. Langzeitanwender werden sehen, dass
einige der alten Dateitypen nun ein Gegenstiick in Unicode haben,
erkennbar an dem angehangten 'u' (z. B. *.opj => *.opju).
Origin 2018 liest und schreibt die alteren, Nicht-Unicode-
Dateitypen auch. Da die Standardeinstellung das Speichern in
Unicode-Dateitypen ist, stellen Sie sicher, dass Sie die
entsprechende Option in der Auswabhlliste Dateityp wahlen, wenn
Sie in die alteren Dateitypen speichern moéchten.

Dateityp

Dateierweiterung

Verwendung

Origin-Projektdateien

*.0pj(u)

Ein Verzeichnis fir alle Daten

Unterfensterdateien

*.ogw(u);*.ogg(u);*.ogm(u)
Rt

Die Unterfenster fur Arbeitsmappen (.ogw(u)),
Diagramme (.ogg(u)), Matrizen (.ogm(u)), Notizen
(.txt).

Vorlagendateien

*.otp(u);*.otw(u);*.otm(u)

Eine gespeicherte benutzerdefinierbare Sammilung
von Datenbearbeitungs- und Formatoptionen:
Diagramme (.otp(u)), Arbeitsblatter (.otw(u)),
Matrizen (.otm(u)).

Designdateien

*.0th, *.ois, *.odt, *.ofp

Eine gespeicherte Sammlung von
benutzerdefinierten Einstellungen mit mehreren
Anwendungen in Origin Eine *.oth-Datei wird fiir
Diagramme/Arbeitsblatter/Matrixblatter/Berichtstabel
len angewendet; eine *.ois-Datei wird fir Analysen
und Dialoge angewendet; eine *.odt-Datei wird fur
Dialoge angewendet; eine *.ofp-Datei wird fur
Funktionsdiagramme angewendet.

Eine externe Datei, die das grundlegende Parsen

. . .
Importhlterdateien -oif der Datei und die Datenextraktion steuert
Fit-Funktionsdateien * fdf Eine Definitionsdatei der Anpassungsfunktion
LabTalk-Skriptdateien *.0gs Eine Textdatei, die in Abschnitten aus LabTalk-

Skript strukturiert ist
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Eine Datei, die zum Entwickeln von Origin C-

T2t _ H * * *
Origin C-Dateien -C, *.cpp, *h etc. Programmen verwendet wird

Ein Origin-Hilfsmittel mit einem flexiblen
X-Funktionsdatei *.oxf, *.xfc Mechanismus zum Durchfiihren einer grof3en
Vielzahl von Datenbearbeitungsaufgaben

Eine Packdatei, die zur Verteilung von

. . "
Origin-Packdateien -Opx benutzerdefinierten Anwendungen erstellt wurde

Eine Datei, die Origin-Meniinformationen enthalt
Eine *.xml-Datei kann auRerhalb von Origin zum
Origin-Menudateien *.xml, *omc benutzerdefinierten Anpassen von Menus bearbeitet
werden. Eine *.omc-Datei enthalt die Konfiguration
von benutzerdefinierten Mendus.

Eine Datei, die die Konfiguration von einigen Origin-

Initialisierungsdateien ANl Funktionen beim Starten der Software steuert

Konfigurationsdateien *.cnf Eine Textdatei, die LabTalk-Skriptbefehle enthalt

Benutzerdefinierte - Eine binare Datei, die die Bitmap-Bilder von
origin.uds

Diagrammsymbole benutzerdefinierten Symbolen enthalt

7.2 Weiterfithrende Themen

e  Origin-Projektdatei 6ffnen, schlieBen und durch Backup sichern

e  Origin-Projekte schitzen

e  Origin-Vorlagendateien

e Designs verwalten

e  Systemdesigns

e Importassistent, Seite Filter speichern

e  Origin-Fitfunktionen, Fitfunktionen verwalten und Fitfunktionen erstellen
e OGS-Dateien und Erste Schritte mit LabTalk

e LabTalk-Skript GUber OGS-Dateien ausfiihren

e  X-Funktionen in LabTalk verwenden

e  Mehrere Dateien in eine OPX-Datei packen
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Kaopieren und
Einfugen
(@] OriginPro 2015 (Zwischenablage) K\Documents\OriginLab\2015\ Anwenderdateien\U| Datei: Import: \ == ===
Datei Bearbeiten Ansicht | Zeichnen Matrix  Bild Analyse Hiismittel Format Fensty Einzelnes ASCI, Mehrere ASCII,
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Prism =
MATLAB L .
)
_ . 4 Erfordert moglicherweise
i Diagramm OIF (-Fitter), der mit Hilfe
5. des Importassistenten
W : definiert wird
Datei: Import:
Importassistent T H
Bild in Matrix FAmeEE
) . Bilddateien Drag & Drop
BRI N DN GO - R - < Y E St
Fr Hilfe drilcken Sie bitte FL. ~ AU:ON MBoakl32:32) F8 1: [MBaokl]MSheeti!l Bogenmab

Origin importiert viele Dateitypen: ASCII-, CSV-, Excel-, Binardateien und viele Drittanbieterformate,
einschlieBlich Matlab, pClamp, NI TDM und NetCDF. Zum Arbeiten mit Excel-Dateien haben Sie die Wahl,
Excel-Daten in eine Origin-Arbeitsmappe zu importieren (empfohlen) oder eine Excel-Datei innerhalb von
Origin zu 6ffnen. Origin unterstitzt auch den Import von Datenbankdateien.

Datendateien kénnen per Drag&Drop direkt in den Arbeitsbereich, eine Arbeitsmappe, eine Matrix oder ein
Diagrammfenster von Origin gezogen werden, um sie zu importieren. Es besteht auch die Méglichkeit, das
Menl Datei: Import zu verwenden, das den Dialog zur weiteren Anpassung des Imports fiir den Anwender
offnet. Flr viele Importroutinen kdnnen mehrere Datendateien auf einmal importiert werden.

Wenn Daten innerhalb von Origin oder eine Datendatei geandert werden, verwenden Sie das Menl Datei:
Direkt neu importieren, um die Daten neu zu laden, oder verwenden Sie Datei: Neu importieren, um die
Importeinstellungen zu andern und die Daten neu zu laden. Seit Origin 2015 kénnen auch Excel-Dateien mit
mehreren Blattern neu importiert werden.

Importeinstellungen kdnnen innerhalb des Fensters gespeichert werden, um den Importvorgang der
Datendateien mit ahnlicher Struktur zu beschleunigen, oder als Dialogdesigndatei (*.oth) zur spateren
Verwendung oder zum Teilen mit anderen Anwendern. Wenn der Import tiber den Importassistent stattfindet,
kénnen Einstellungen in einer Origin-Importfilterdatei (*.0if) zusammen mit den Verarbeitungsanweisungen
nach dem Import (in Form eines LabTalk-Skripts) gespeichert werden.

Am Ende kann Datei: Importmenii benutzerdefiniert angepasst werden, um nur die Datentypen oder
gespeicherten Importdesigns zu zeigen, die Sie verwenden.

Importdialoge verfiigen nun Uber ein Kontrollkdstchen Anwenderparameterzeile
Dateiname hinzufiigen, mit dem Sie jede Datenspalte mit dem Quelldateinamen
kennzeichnen kénnen. AuBerdem gibt es eine neue Symbolleiste Import, die die am
haufigsten verwendeten Schaltflachen des Importierens gruppiert.
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Import w X
1ity 1ty [=2]
e == Emm =SB

8.1 ASCII-Import

Im Allgemeinen reichen die Menlbefehle Datei: Import: Einzelnes ASCII und Datei: Import: Mehrere

ASCII fir das Importieren von Dateien mit einer einfachen Struktur aus. Auf diese Methoden kann auch Uber
1ity, ity

die Schaltflachen Eund B in der Symbolleiste Standard zugegriffen werden. Sie bearbeiten Ublicherweise

Dateien mit géngigen Trennzeichen und einer einfachen Headerstruktur ohne Anpassungen.

Wenn eine Datei mit nur kleinen Komplikationen importiert wird, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
Optionendialog zeigen, wenn Sie Ihre Dateien in dem Dialog ASCII auswdhlen (Datei: Import: Einzelnes
ASCII und Datei: Import: Mehrere ASCII). Der Dialog impASC wird vor dem eigentlichen Dateiimport
aufgerufen und erlaubt Ihnen, Einstellungen fir die Verarbeitung der Dateien festzulegen.

Yorlagenname

D abeiztrukbur
Spalten

E Headerzeilen
Anzahl Hauptheaderzeilen [ohne Subheaderzeilen) 1]

Autamatizche Festlequng der Subheaderzeilen W

Zeilennurmmern von unten beginnen
Anzahl der Subheaderzeilen 0

Langnamen und Einheiten aus gleicher Zeile extrahieren

K.urznamen <Keine: -
Langnamen 1 -
Einheiten 2 -
K.ommentare won 3 -

Sobald Sie die Importeinstellungen festgelegt haben, haben Sie zwei Mdglichkeiten, sie zu speichern: (1) mit
der Arbeitsblattvorlage oder (2) als Designdatei vom Dialog impASC aus. Das Speichern von
Importeinstellungen mit der Arbeitsblattvorlage bietet die Méglichkeit der Ubertragbarkeit. Das Speichern der
Importeinstellungen als ein Design bietet die Option, Ihre Importroutine zu dem Meni Import hinzuzufligen
(Datei: Import).

Einzelheiten zu Designs und Vorlagen finden Sie in dem Kapitel Origin benutzerdefiniert anpassen weiter hinten
in diesem Dokument. Sie kdnnen auBerdem weitere Informationen unter "Weiterfihrende Themen" nachlesen.

Hinweis: Eine ausflhrlichere Erlauterung des einfachen ASCII-Imports finden Sie in der Hilfe:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Daten importieren und exportieren > Importieren einfacher
ASCII-Dateien

Fir den Import von komplexen ASCII-Dateien -- die Dateien, die nicht ausreichend gut mit den bereits
erwahnten Methoden verarbeitet werden kdnnen -- kdnnen Sie den Importassistenten von Origin verwenden
(Datei: Import: Importassistent). Auf den Assistenten kénnen Sie auch Uber die Schaltflache
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-
@zugreifen, die sich auf der Symbolleiste Standard befindet. Neben den Vorteilen fiir den Import von
komplexen Dateien, bietet der Assistent auBerdem Folgendes:

e  Mit Hilfe von Platzhaltern kdnnen Sie dateinamenspezifische Filter erstellen, die auf eine Gruppe von
ahnlich benannten Dateien abzielen. Dies ist besonders nitzlich im Fall von Importvorgéangen per
Drag&Drop, weil Sie hierbei die Dateien nur in den Arbeitsbereich ziehen und "fallen lassen". Origin sieht
sich den Dateinamen an, stimmt ihn mit dem korrekten benutzerdefinierten Importfilter ab und importiert
die Datei entsprechend Ihrer Spezifikationen.

e Sie kénnen Daten von Webseiten mit Hilfe der Zwischenablage importieren.

e Sie kénnen Variablen aus dem Dateinamen und -header extrahieren.

e Sie haben die Option, benutzerdefinierte Trennzeichen und Datenformate festzulegen.

e  Es besteht weiterhin die Mdglichkeit, Ihre importierten Daten mit Hilfe eines benutzerdefinierten LabTalk-

Skripts nachzubearbeiten.

Hinweis: Weitere Informationen kénnen Sie in der Hilfe nachlesen unter:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Daten importieren und exportieren > Der Importassistent

Tutorial: Mehrere Dateien in Arbeitsblatter importieren

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Neue Arbeitsmappe HH auf der
SymbolleisteStandard, um eine neue Arbeitsmappe zu 6ffnen.
2. Klicken Sie bei aktiver neuer Arbeitsmappe auf die Schaltflache Mehrfachimport

1ty
Asci1 =

3. Wahlen Sie in dem Dialog ASCII die Dateien Sensor01.dat, Sensor02.dat und
Sensor03.dat im Unterordner \Samples\Curve Fitting Ihres Origin-

in der gleichen Symbolleiste. Der Dialog ASCII wird geoffnet.

Installationsverzeichnisses, und klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen.
Aktivieren Sie dann das Kontrollkastchen Optionendialog zeigen und klicken Sie
auf OK.

4. Der Dialog impASC wird getffnet: Wahlen Sie in diesem Dialog im Zweig
Importoptionen in der Auswahlliste Importmodus die Option Neue
Datenblatter 6ffnen. Erweitern Sie den Zweig Worksheet und Arbeitsmappe
(neu) benennen und deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Blatt mit

(unvollstandigen) Dateinamen neu benennen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Pfeil ﬂoben rechts im Dialog und wahlen
Sie Speichern unter... im Kontextmeni. Geben Sie in dem aufgerufenen Dialog
einen Namen ein wie In Bldatter importieren und klicken Sie auf OK. Ihre
Einstellungen werden als Design gespeichert, das Sie weiterhin flir andere Dateien
verwenden kdnnen.

6. Klicken Sie auf OK, um den Dialog impASC zu schlieBen.
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Die drei Dateien werden importiert, jedes in ein Arbeitsblatt, und die Blatter werden
anhand des Dateinamens umbenannt.

o~

,
2] Sensor03 - Sensor03.dat |E|E]@
A BY) | :
Langname | Displacement Sensor Output
Einheiten mm mV L
Kommentare [T
F(x)=
Sparklines / /
1 1 513
2 15 7.45
3 2 8,58
4 25 11,57
5 3 14,26
6 35 16,06
4 4 18,19
8 45 20,08
9 5 2415
10 55 25,31 -
<[> ]\, Sheet1 £ Sheet2 ) Sheet3 / | R |

| Uber das Menii Datei: Zuletzt verwendete Importe kénnen Sie schnell auf Ihre
; benutzerdefinierten Importdesigns zugreifen. Sie kdnnen das Menl Datei: Import:
Anpassen verwenden, um den Dialog Benutzerdefinierte Anpassung des
Importmeniis zu 6ffnen. In diesem Dialog haben Sie die Méglichkeit,
Anwenderdesigns zu dem Menu Datei: Import hinzuzuftigen.

8.2 CSV-Import

Sie kénnen Datei: Import: Komma getrennt (CSV) verwenden, um mit Komma getrennte Dateien in eine
Origin-Arbeitsmappe zu importieren. Modifikationen an dem Importvorgang werden im Dialog impCSV
durchgefiihrt und kénnen als Designdatei flr eine spatere Nutzung gespeichert werden. Alternativ kénnen Sie,
sobald Sie Ihre .csv-Datei erfolgreich in eine Origin-Arbeitsmappe importiert haben, diese Arbeitsmappe als
Arbeitsmappenvorlagendatei (*.ogw) speichern und die Vorlage fiir den erneuten Import von Dateien mit
ahnlicher Struktur verwenden.

Sie kdnnen Spalten jetzt Gberspringen, wenn Sie CSV-Dateien teilweise importieren. Es
wurde zudem eine flexible Syntax eingefiihrt, mit der Spalten und Zeilen fiir den Import
ausgewahlt oder ausgeschlossen werden kdnnen.

8.3 Bindrer Import

Dateien mit einem optionalen Headerabschnitt, gefolgt von einer sequenziellen Binarstruktur, kénnen mit dem
Origin-Importassistenten importiert werden (Datei: Import: Importassistent).

Wenn das binare Dateiformat haufig in Ihrem Arbeitsbereich zur Anwendung kommt, wenden Sie sich an Ihren

Origin-Vertriebspartner, so dass wir die Ausweitung der Unterstlitzung von solche Dateien in zukiinftigen
Versionen der Software bertcksichtigen kénnen.
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8.4 Daten der Zwischenablage kopieren/einfiigen

Ein einfacher Weg, um Daten in Origin einzulesen, ist das Kopieren von Daten in die Zwischenablage, von wo
aus sie dann in Origin eingefligt werden kénnen. Dies kann so unkompliziert vonstatten gehen, wie das
Auswahlen und Kopieren eines Datenblocks in einer Excel-Arbeitsmappe und dessen Einfiigen in eine Origin-
Arbeitsmappe. Daten in der Zwischenablage kdnnen jedoch mdglicherweise nicht auf eine Weise formatiert,
angeordnet oder getrennt sein, die es einfach macht, sie in Origin zu importieren. Im Folgenden finden Sie
einige Informationen, die Sie dazu wissen sollten:

e Daten, die aus Excel kopiert und in Origin eingefligt werden, werden mit vollstandiger Genauigkeit
Ubertragen, unabhangig von der Anzahl der angezeigten Dezimalstellen in Excel.

e Wenn Sie mit Excel-Dateien arbeiten, die Headerinformationen enthalten, fiigen Sie die Daten aus der
Zwischenablage in Zeile 1 in Origin ein (nicht die Spaltenbeschriftungszeilen) und verwenden Sie dann die
(Kontextmen-)Befehle Als Langname setzen, Als Einheiten setzen, Als Kommentar setzen etc.,
um Ihre Metadaten zu definieren.

e Daten, die Sie aus dem Internet kopiert wurden, kdnnen auf verschiedene Weise formatiert werden. Sie
mussen moglicherweise ein wenig experimentieren, um die Methode zu finden, die Ihre Daten am
saubersten Ubertragt. Sollte ein einfacher Vorgang des Kopierens und Einfligens nicht ausreichen,
versuchen Sie, den Importassistent zu verwenden. Der Importassistent beinhaltet eine interaktive
Bedienoberflache zum Parsen von Daten aus der Zwischenablage mit dem zusatzlichen Vorteil, dass Sie
Ihre Vorgehensweise in einer Importfilterdatei (.0if) speichern kénnen, um diese entsprechenden
Einstellungen fir identisch formatierte Daten zu einem spdteren Zeitpunkt erneut verwenden zu kénnen.
Weitere Informationen kénnen Sie im Tutorial Verwenden des Importassistenten zum Importieren von

Daten aus der Zwischenablage nachlesen.
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Zum Arbeiten mit Excel-Daten in Origin haben Sie drei Optionen:

e Sie kdnnen Ihre Microsoft Excel-Arbeitsmappe in eine Origin-Arbeitsmappe importieren. Dies kdnnen Sie

Uber das Menu Datei: Import: Excel (XLS, XLSX, XLSM)... oder mit der Schaltflache Etun, die sich

auf der Symbolleiste Standard befindet. Sie kdnnen die importierten Daten auch aktualisieren, indem Sie

auf Datei: Direkt neu importieren klicken oder Tasten Strg+4 verwenden, um die Excel-Blatter mit den

gleichen Einstellungen wie zuvor neu zu importieren.

e Sie kdnnen Ihre Excel-Daten in die Zwischenablage kopieren und diese Daten in Origin einfligen bzw. die

Inhalte einfugen.

e Sie kdnnen Ihre Excel-Arbeitsmappe in Origin als eine Excel-Arbeitsmappe 6ffnen. Dazu verwenden Sie im

Menil Datei: Excel 6ffnen.

Beim Importieren Ihrer Excel-Arbeitsmappe in eine Origin-Arbeitsmappe haben Sie vollstandigen Zugriff auf
die umfassenden Grafik- und Analysefunktionen von Origin. Beim Offnen Ihrer Excel-Arbeitsmappe als Excel-
Arbeitsmappe fihren Sie einen OLE-Vorgang von Excel innerhalb von Origin aus. In diesem Fall haben Sie
Zugriff auf die Menus und Funktionen von Excel, der Zugriff auf die Grafik- und Analysefunktionen von Origin
ist allerdings eingeschrankt.

Weitere wichtige Informationen:

e Sie bendétigen Origin 2015 oder hoher, um mehrere Blatter von Excel in Origin neu zu importieren.
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e Um eine Excel-Datei als Excel-Arbeitsmappe in Origin zu 6ffnen, missen Sie Uiber eine Installation von
Office 97 oder hoher auf Ihrem Computer verfiigen.

e Um eine Excel-Datei in Origin zu importieren, muss die Datei den Dateityp .xls, .xIsx oder .xIsm
entsprechen

e  Seit Origin 2017 kénnen Sie Excel-Dateien importieren, ohne dass MS Excel installiert sein muss (das
Offnen als Excel erfordert noch immer Office 97 oder héher).

e  Origin unterstitzt keine dynamischen Verknipfungen zwischen Formeln in einer Excel-Arbeitsmappe und
den in einer anderen Excel-Arbeitsmappe befindlichen Quelldaten.

e Sie kdnnen Ihre Origin-Projektdatei mit einer externen Excel-Datei verknipfen. Auf diese Weise |6sen
Aktualisierungen der Excel-Datei eine Aktualisierung der abhangigen Diagramme etc. aus, wenn Sie die

Origin-Projektdatei 6ffnen.

Hinweis: Weitere Informationen zum Arbeiten mit Excel-Daten finden Sie in der Origin-Hilfe:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Arbeiten mit Microsoft Excel

Origin 2018 ergdnzt mehrere Benennungsoptionen fir den Excel-Import (Zweig
Arbeitsblatt und Arbeitsmappe (um)benennen im Dialog impMSExcel).

Sie kdnnen jetzt auBerdem einen teilweisen Import Ihrer Excel-Daten durch Definieren
von Zeilen- und Spaltenbereichen durchfiihren. Eine flexible Syntax gewahrleistet das
EinschlieBen oder AusschlieBen von Datenbereichen.

8.6 Drittanbieterformate

Origin importiert viele gangige Datenfomate von Drittanbietern, einschlieBlich pClamp, NI TDM und NetCDF.
Wie bei einem ASCII-Import kdnnen Sie die Importoptionen fir Drittanbieterformate benutzerdefiniert
anpassen und Ihre Einstellungen mit der Arbeitsblattvorlage oder als Dialogdesign fiir die spatere Verwendung
speichern.

Wie andere unterstiitzte Dateitypen auch kdnnen Sie Drittanbieterdateien durch Drag&Drop importieren.

Weitere Informationen kdnnen Sie nachlesen
unter

Dateityp Methode
Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Daten
importieren und exportieren

Thermo (SPC, CGM)
pCLAMP (ABF, DAT, AB?)
Princeton Instruments (SPE)
Sound (WAV)

NetCDF (NC) .
CDF (CDF) Datei: . > Drittanbieterdateien importieren
HDF5 (H5, HE, HDF5) Import:
NI DIAdem (DAT)

NI TDM (TDM, TDMS)
Famos (DAT, RAW)

ETAS INCA MDF (DAT, MDF)
IgorPro (PXP, IBW)

Prism (PZFX, XML)
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MATLAB (Mat)

Minitab (MTW, MPJ)
KaleidaGraph (QDA)
SigmaPlot (JNB)
MZXML(mzData, mzXML,
mzML, imzML)

EarthProbe (EPA)

EDF (EDF, BDF, REC, HYP)
Somat SIE (SIE)
JCAMP-DX (DX, DX1, IDX,
JCM)

HEKA (DAT)

SPSS (SAV)

BRUKER OPUS

SAS (sas7bdat)

Tektronix (ISF)

Data Translation (DCF, HPF)
Binary 2D Array

Image

Hinweis: Einige dieser Drittanbieterformate werden standardméaBig verborgen. Sie schalten sie Uber
Datei: Import: Dateitypen hinzufiigen/entfernen ein. Dies fligt Dateitypen zu dem Menl Datei:
Import hinzu. Um Trennzeichen zwischen den MenUlbefehlen einzufligen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das rechte Bedienfeld des Dialogs Benutzerdefinierte Anpassung des Importmeniis und
wahlen Sie Trennzeichen hinzufiigen.

Die Drag&Drop-Unterstitzung flr zahlreiche Dateierweiterungen kann mit Hilfe des
Dialogs Importfilter verwalten, den Sie im Men( Uber Hilfsmittel: Importfilter
verwalten aufrufen, benutzerdefiniert angepasst werden.

8.7 Datenbank

Das Menl Datei: Datenbankimport und die Symbolleiste Datenbankzugriff stehen zur Verfligung, um
Daten aus einer Datenbank zu importieren. Es gibt zwei Mdglichkeiten, die Abfrage zu erzeugen.

e  SQL-Editor: Ein einfacher SQL-Editor zum Einrichten der Datenbankverbindung und Eingeben der SQL-
Abfrage. Er ist in beiden Origin-Versionen verfiigbar, 32 Bit und 64 Bit.

e Anfragen-Builder: Ein grafischer Abfrageassistent, der Sie bei der Erstellung einer SQL-Abfrage
unterstitzt. Er steht nur in Origin 32 Bit zur Verfligung. Abfragen, die mit dem Builder erstellt werden,

kénnen von einem Origin 64 Bit geladen und ausgefiihrt werden.

Hinweis: Weitere Informationen finden Sie in der Origin-Hilfe:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Daten importieren und exportieren > Importieren von Daten aus
einer Datenbank

8.8 Digitalisierer
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Manchmal verfligen Sie vielleicht nur Gber eine grafische Darstellung einiger Daten, die Sie gern weiter
untersuchen wirden. In solchen Fallen erweist sich Origins Digitalisierer als hilfreich. Verwenden Sie den
Digitalisierer, um eine Bilddatei zu importieren. Digitalisieren Sie die Zeichnungen und konvertieren Sie Ihr Bild
in numerische Daten, die Sie mit Hilfe von Origins Hilfsmitteln zur Analyse und grafischen Darstellung
untersuchen und neu zeichnen kdnnen.
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e Importieren Sie die gdngigsten Bildformate.

e Drehen Sie das importierte Bild, entfernen Sie Rauschen und kalibrieren Sie die Skalen durch Auswahl von
Anfangs- und Endwerte.

e  Wahlen Sie Punkte auf Kurven manuell oder automatisch aus.
e  Filgen Sie ggf. manuell Kurvenwendepunkte hinzu.
e Entfernen Sie interaktiv Punkte, die Sie nicht digitalisiert haben mdchten.

e  Kartesische, polare und terndre Koordinatensysteme werden unterstitzt.

Um den Digitalisierer zu 6ffnen:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Bild digitalisieren Eﬁ auf der Symbolleiste Standard oder wéahlen Sie
im Hauptmenu Hilfsmittel: Digitalisierer.

8.9 Datendateien erneut importieren

Es gibt zwei Befehle fiir den erneuten Import im Meni Datei:
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Direkt neu importieren Wenn Sie eine Datei in ein Origin-Arbeitsblatt oder -Matrixblatt importieren, wird
standardmaBig eine Anzahl von Parametern, einschlieBlich Pfad und Name, in dem Blatt gespeichert.
Wenn Sie eine externe Datendatei haben, die regelmaBig aktualisiert wird, ist der direkte Neuimport eine

schnelle Methode, Ihre Origin-Projektdatei zu aktualisieren.

Neu importieren Dieser Menlbefehl 6ffnet den Importdialog der entsprechenden X-Funktion fiir den

Dateityp, so dass Sie Ihre Importoptionen vor dem Neuimport anpassen kdnnen.

Hinweise:

e Es kann nur eine Datei zur gleichen Zeit erneut importiert werden. Wenn Sie eine dieser beiden
Menibefehle verwenden, wird nur die mit dem aktiven Arbeitsblatt bzw. Matrixblatt verbundene
Datei importiert. Wenn die ausgewahlten Daten aus mehrere Dateien importiert werden, schlagt

der Vorgang des erneuten Importierens fehl.

e Nachdem Sie die ASCII-Datei mit dem Importassistenten importiert haben, wahlen Sie im Meni
Datei: Neu importieren. Statt des Importassistenten wird der Dialog Import and Export:
impASCII geodffnet.

e Der erneute Import funktioniert nicht fir bindre oder benutzerdefinierte Datentypen, die mit dem

Importassistent importiert worden sind.

8.10 Weiterfiihrende Themen
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Importieren einfacher ASCII-Dateien

ASCII-Importoptionen benutzerdefiniert anpassen

Excel-Daten importieren und neu importieren

Dateien von Drittanbietern importieren

Tutorial: Diagramme durch Neuimport von Daten aus einer Datenbank aktualisieren
Daten aus einer Datenbank importieren

Datenpunkte zeichnen oder |6schen

Tutorial: Der Digitalisierer



9 Arbeitsmappen, Arbeitsblitter und Spalten

Formula Spreadsheet Cell Display Book Short Name
Row for Notation Mode andfor
Math (Enabled by Default)

Operations

Column Label

D ton t — . Rows for
alasets n B~ Display of File-
—— o or Column-
Units am ab.unt | nm arb. unit specific Data
Comments Date: 03-27-2013, 11:25:03 (yellow rows)
Integration Time (msec) 200
User-defined Tmn: Nmﬁu
Parameter Nurmber of Pirels in File: 2048
Row X Corr- 530
¥ Cor. -152.68
~F Comecton Factor 530 15268
Peak Valug 85494 4005
o+ Sparkine o ——|
189.41 0|
F 189.77 155,86
19013 156.44 | User-defined
[ 190.49 157 68 Parameter
190,85 1574 § Row bei
Sparklines - 19121 16052 | 19651 784 Ow being
Thumbnail 19157 161.08 | 196.87 84 Used for
Graphic Vi ; ] 19193 1606 197.23 812 Cell-level
raphic View o ] 19229 16424 197 59 158 = Calculation

Column Data Iﬂmh@&mﬁm:imm:]mmﬁ: Batch No. 5 J Batch N | « [

Multiple Sheets in Book
{up to 1024 w/ Unicode File Types)

9.1 Grundlagen zu Arbeitsmappe, Arbeitsblatt und Spalten

Die Origin-Arbeitsmappe ist ein benennbares, verschiebbares, in der GréBe verdnderbares Fenster, das einen
Rahmen zum Importieren, Organisieren, Analysieren, Transformieren, Zeichnen und Prasentieren Ihrer Daten
zur Verfiigung stellt. Jede Arbeitsmappe besteht aus einem oder mehreren Arbeitsblattern. Jedes Arbeitsblatt
besteht aus einer Reihe von Spalten. Jede Spalte setzt sich aus Zeilen von Zellen zusammen.
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Workbook
Short I:Ijame Column Short Name
an
Long Name Flot Designation (XY, Z, Er, Label, etc.)
- e
% BookShortMame - Workbook Lon Tame (spaces, numbers and special characters allowed) EI-@
= A B(Y) cY) DY)
Lang Mame Time Delta Temperature Magnetic Field  Position |—|
Units | (sec) (=K) (0g) (mm)
Comments

Flx)= \
Sparklines ,,-f”ff k [—‘ J\\___, \

1 501 0.6 1.7
2 0.02 40.5 1.3 100.9 Column Label Rows
3 0.03 40.2 61.9 100.3 (optional)
1 0.04 40.1 62.5 100.8
5 0.05 40.2 63.1 100.8
5 0.06 0.5 637 101.7
7 0.07 9.7 64.3 100.8
3 0.08 39.9 54.3 102
9 0.09 39.9 65.4 101.3
10 0.1 394 65.9 101.1
11 0.11 29.3 B6.5 101.2 -

[« [ » 3 515- 125 03 4521-235-07 A532-014-04 f

| KX
Sheet Name Data Rows

9.1.1 Arbeitsmappen, Arbeitsblatter und Spalten benennen

e Eine Arbeitsmappe hat einen Kurznamen und, optional, einen Langnamen
und Kommentare. Origin verwendet den Kurznamen fir interne
Operationen.

e Kurznamen missen innerhalb der Projektdatei einzigartig sein, kénnen nur
alphanumerische Zeichen (Buchstaben oder Zahlen) enthalten, missen mit

Arbeitsmappen einem Buchstaben beginnen und sind auf 13 Zeichen beschrankt.

e Der Langname einer Arbeitsmappe ist optional, muss innerhalb einer
Projektdatei nicht einzigartig sein, kann jedes Zeichen in beliebiger
Reihenfolge verwenden und sollte auf bis zu 359 Zeichen beschrankt sein

(einschlieBlich Leerzeichen).

e Ein Arbeitsblatt hat einen Kurznamen und, optional, einen Langnamen und

Arbeitsblatter
Kommentare.
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e Der Kurzname muss in einer Arbeitsmappe einzigartig sein.

e Der Kurzname eines Arbeitsblatts ist auf 32 Zeichen beschrankt,
einschlieBlich Leerzeichen. Sie kbnnen Sonderzeichen enthalten, miissen aber
mit einem alphanumerischen Zeichen beginnen. Diese Sonderzeichen sind
nicht zugelassen: {}|"<>()![].

e Der Langname eines Arbeitsblatts ist optional, muss innerhalb der
Projektdatei nicht einzigartig sein und kann jedes Zeichen in beliebiger

Reihenfolge verwenden.

e FEine Spalte hat einen Kurznamen und einen optionalen Langnamen.

e Der Kurzname muss innerhalb des Arbeitsblatts einzigartig sein, kann keine
Sonderzeichen enthalten, muss mit einem Buchstaben oder einer Zahl
beginnen, darf nur alphanumerische Zeichen verwenden und ist auf 18

Zeichen beschrankt.

e Der Langname der Spalte eines Arbeitsblatts ist optional, muss innerhalb der
Projektdatei nicht einzigartig sein und kann jedes Zeichen in beliebiger
Reihenfolge verwenden.

e Wenn das Kontrollkastchen Automatisches Anpassen des Seiten-

Spalten Kurznamens an den Langnamen aktiviert ist (Hilfsmittel: Optionen:

Sonstiges), passt sich der Kurzname dem Langnamen der Spalte an und

entfernt dabei ggf. Leer-/Sonderzeichen und kiirzt auf 17 Zeichen. Dieses

Kontrollkastchen ist standardmaBig deaktiviert.

e Referenzen von Dialogen und Statusbalken auf einen Datenbereich verwenden
den Langnamen, vorausgesetzt, dass (1) ein Langname existiert und (2) Sie
die Funktion Langnamen verwenden, wenn verfiigbar (Hilfsmittel:
Optionen: Sonstiges) aktiviert haben. Ansonsten werden Kurznamen

verwendet.

9.1.2 Arbeitsmappen

Wenn Sie eine Origin-Sitzung starten, Iadt Origin standardmaBig ein leeres Projekt mit einer zweispaltigen
Arbeitsmappe, die ein einzelnes Blatt enthalt, erstellt auf der Standardvorlage fiir Arbeitsmappen
ORIGIN.otwu. Sie kdnnen jederzeit Arbeitsmappen zu Ihrer Origin-Projektdatei hinzufligen, indem Sie auf die

Schaltflache Neue Arbeitsmappe iEE: auf der Symbolleiste Standard klicken.

Einem hinzugefligten Arbeitsmappenfenster wird ein Kurzname der Mappe N zugewiesen, wobei N die
Reihenfolge der Fenstererstellung wiedergibt. Sie kénnen die Arbeitsmappe umbenennen und ihr einen
aussagekraftigen Namen geben.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste der Arbeitsmappe und wahlen Sie Einstellungen.
2. Geben Sie Ihrer Arbeitsmappe einen Langnamen (optional) und/oder einen Kurznamen und wahlen Sie
aus, ob eine oder Beide in der Fenstertitelleiste angezeigt werden sollen. Regeln zur Namensgebung

finden Sie in der oben stehenden Tabelle.
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| Der Dialog Fenstereigenschaften enthalt ein Kontrollkdstchen Notation von
. Tabellenkalkulationsblattzellen, das standardmé&Big aktiviert ist. Bei Aktivierung

A-Z
wird das Symbol in der oberen linken Ecke auf jedem Blatt in der Mappe angezeigt.
Die vereinfachte Zellennotation ist nitzlich beim Definieren von Spaltenformeln und
muss aktiviert werden, um Formeln auf Zellenebene nutzen zu kénnen. Dies wird im
Folgenden ausfihrlicher erlautert.

Der Dialog Fenstereigenschaften enthdlt ein Feld Kommentare fiir die Eingabe von
Text. Diese Kommentare werden als Tooltipp des Arbeitsmappenfensters im Projekt
Explorer angezeigt und kénnen mit Hilfe von In Projekt suchen gesucht werden.

9.1.3 Arbeitsblitter

Vor Origin 2018 konnte eine Origin-Arbeitsmappe maximal 255 Arbeitsblatter
beinhalten. Diese Anzahl wurde nun auf 1024 erhéht. Wenn Sie mehr als 255 Blatter in
einer Mappe haben, missen Sie Ihre Datei mit Hilfe der neuen Unicode-Formate (opju,
oggu, otwu) speichern.

Um Arbeitsblatter zu der Arbeitsmappe hinzuzufiigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Reiter des
Arbeitsblatts und wéhlen Sie eine der Funktionen:

e Einfligen Flgt ein einzelnes Arbeitsblatt vor das aktive Arbeitsblatt ein.
e Hinzufiigen Hangt ein einzelnes Arbeitsblatt an.
e Duplizieren ohne Daten Dupliziert das aktive Arbeitsblatt, ohne die Daten zu kopieren.

e Duplizieren Dupliziert das aktive Arbeitsblatt, einschlieBlich die Daten.

| Jedes Arbeitsblatt in einer Arbeitsmappe kann Uber seine eigene Einstellungen von
; benutzerdefinierten Anpassungen verfliigen. Wenn Sie ein Arbeitsblatt einfligen oder

hinzufiigen, basiert das neue Blatt auf der Datei ORIGIN.otwu, insbesondere der
Version von ORIGIN.otwu in Ihrem Anwenderdateiordner, sollten Sie diese Datei
benutzerdefiniert angepasst haben. Falls Sie ein Blatt einfligen mdchten, das auf einem
anderen Blatt dieser Arbeitsmappe basiert (einschlieBlich der Anzahl der Spalten und
der speziellen Formatierung), verwenden Sie den Kontextmenibefehl Duplizieren oder
Duplizieren ohne Daten.

Anzeige von Reiternamen in Arbeitsblattern steuern:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Arbeitsblattreiter.

2. Wahlen Sie Zu zeigender Blattname: Langname, falls verfiigbar/Kurzname/Langname im

Kontextmendu.

Um den Kurznamen oder Langnamen auf dem Reiter zu andern:

1. Klicken Sie doppelt auf den Arbeitsblattnamen oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Reiter
des Arbeitsblatts und wahlen Sie Name und Kommentare. Regeln zur Namensgebung von

Arbeitsblattern finden Sie in der obenstehenden Tabelle. Wenn Sie den Kurznamen bearbeiten und 32
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Zeichen Uberschreiten, erstellt Origin automatisch eine gekirzte Version und verwendet diese als
Kurzname. Wenn zuvor kein Langname existiert hat, wird der nicht modifizierte Text als Langname

genutzt.

Hinweis: Wenn Sie mit der Maus (ber den Arbeitsblattreiter fahren, wird der Kurzname, der Langname
und die Kommentare als Tooltipp angezeigt.

9.1.3.1 Arbeitsblatteigenschaften

Der Dialog Arbeitsblatteigenschaften wird verwendet, um Eigenschaften des Blatts benutzerdefiniert
anzupassen, einschlieBlich...

e Anzeige der Zeilenbeschriftungen, Headerbeschriftungen und Gitternetzlinien (Registerkarte Ansicht)

e Die Anzahl der Zeilen und Spalten und weitere Blattdimensionen wie Spalten- oder Zeilenkopfhdhe
(Registerkarte GroBe)

e  Aktivieren von RichText, Textumbruch, Anzeige von gekirztem Zelleninhalt, Blattschriftart und -farbe
(Registerkarte Format)

e Autom. Hinzufiigen von Zeilen, Ignorieren von verborgenen Zeilen beim Zeichnen und Analysieren, Andern

der ZellengroBe (Registerkarte Verschiedenes)

e Drucken/Exportieren der Gitternetzlinien, Kopfzeilen und FuBzeilen, Hintergrundfarbe (Registerkarte
Druck/Export)

e Nach dem Import bzw. bei Datenanderung auszufiihrendes Skript (Registerkarte Skript)

Beachten Sie, dass viele der Blattanpassungen auf Zellenebene angewendet werden kénnen.

Weitere Informationen finden Sie unter: Der Dialog Arbeitsblatteigenschaften.

9.1.4 Arbeitsblattspalten

¢ Um eine neue Spalte zu einem bestehenden Arbeitsblatt hinzuzufiigen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die graue Flache auf der rechten Seite der Arbeitsblattspalten und wahlen Sie Neue Spalte

oder klicken Sie auf die Schaltflaiche Neue Spalten anhdngen +E auf der Symbolleiste Standard.

¢ Um mehrere Spalten zum Arbeitsblatt hinzuzufiigen, aktivieren Sie das Arbeitsblatt und wahlen Sie
dann Spalte: Spalten hinzufiigen im Hauptmeni. Legen Sie die Anzahl der hinzuzufligenden Spalten im
Dialog Neue Spalten hinzufiigen fest und klicken Sie auf OK oder wahlen Sie Format: Worksheet im
Meni bzw. verwenden Sie die Taste F4, um den Dialog Arbeitsblatteigenschaften zu 6ffnen. Legen Sie

dann den gewlinschten Wert fiir die Spaltenanzahl auf der Registerkarte GroBe fest.

Es gibt verschiedenen Mdglichkeiten, um Arbeitsblattspalten umzubenennen:

e Klicken Sie doppelt auf den Spaltenkopf, um den Dialog Spalteneigenschaften zu 6ffnen. Geben Sie

einen Kurznamen und/oder Langnamen ein bzw. bearbeiten Sie ihn.

57



Origin Handbuch

e Geben Sie einen Langnamen direkt in die Arbeitsblattkopfzelle eingeben, indem Sie doppelt auf die Zelle
klicken.

e Importieren Sie eine Datendatei und legen Sie fest, dass Arbeitsmappen, Arbeitsblatter und Spalten beim
Importieren benannt werden.

e Verwenden Sie die Registerkarte Beschriftungen nummerieren des Dialogs
Arbeitsblatteigenschaften, um Spaltennamen und Beschriftungen zu nummerieren und zu duplizieren.

e Geben Sie die gewiinschten Namen in ein paar Spalten ein, wie z.B. Peak 1 und Peak 2, markieren Sie
dann die Zellen und ziehen Sie an der rechten, unteren Ecke der Auswahl, um die Namen fiir die anderen
Spalten automatisch zu fiillen und zu nummerieren. Dies funktioniert auch fiir andere Kopfzeilen wie

Kommentare.

Regeln zur Namensgebung von Arbeitsblattspalten finden Sie in der obenstehenden Tabelle.

9.1.4.1 Dialog Spalteneigenschaften

Der Dialog Spalteneigenschaften wird verwendet, um Eigenschaften der Spalte benutzerdefiniert
anzupassen, einschlieBlich...

e Langname, Kurzname, Einheiten, Kommentare etc.
e  Format (Numerisch, Text, Zeit, Datum etc.)

e Diagrammzuordnung

Um den Dialog Spalteneigenschaften zu 6ffnen:

1. Klicken Sie doppelt auf den Spaltenkopf.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ausgewdhlte Spalte(n) und wahlen Sie Einstellungen.

Verwenden Sie die Registerkarte Eigenschaften, um die Spalte Kurzname ggf. zu bearbeiten. Weitere
Eigenschaften -- Langname, Einheiten und Kommentare -- kdnnen hier bearbeitet oder direkt in die
entsprechende Zelle eingegeben werden.

9.1.5 Spaltenbeschriftungszeilen sortieren

Spaltenbeschriftungzeilen speichern Metadaten -- Daten, die verwendet werden, um Daten zu beschreiben.
Normaler- wenn auch nicht notwendigerweise befinden sich die Daten in den Datenspalten direkt unter den
Spaltenbeschriftungszeilen. Diese Metadaten kénnen als Headerinformationen in importierten Dateien
enthalten sein. Sie kénnen aber auch manuell eingegeben werden. Die Anzeige der Spaltenbeschriftungszeilen
ist optional. Der Anwender kann sie selektiv anzeigen oder verbergen.

Die Informationen der Spaltenbeschriftungszeilen werden haufig beim Zeichnen verwendet (z. B. Langnamen
des Arbeitsblatts werden flir den Legendentext des Diagramms genutzt). Die Zeile F(x)= wird typischerweise
zur Durchfiihrung von mathematischen Operationen bei Datenspalten verwendet. Daten, die in Zeilen fir
benutzerdefinierte Parameter gespeichert sind, kénnen zum Beschriften oder Gruppieren von Datensdtzen
im Rahmen der grafischen Darstellung, der Datenbearbeitung, der statistischen Analyse oder in
mathematischen Operationen verwendet werden.
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2 Book1 - automobile. dat Q@If@
G -

A BiL) Y D) EiY) i) =i
Lang Mame 0~60 . Gas Engine
manth Make Fowwer mph Wieinht Mileage Displacemen
ko =1=1% ko mpg ce
Comments
Sparklines ,r-ff’ ”I Mml ||| /"
Cec Buick 132 14 2238 11 A7.36.49
Cec Acura 1454 12 2324 11 212
Cec GWMC 148 13 1631 10 9004
Cec Chrysler 132 10 2088 12 G277 4
Cec Kia 12 12 1202 12 A736.5
Dec Suzuki 106 10 1417 14 a736.5
Dec Yolvo 95 14 166G 13 a0a1.7
Dec Mercedes 132 14 2208 12 473645
% automobile / ﬂ < |

Die Anzeige der Spaltenbeschriftungszeilen wird tiber Befehle im Kontextmenl gesteuert:

B 51512503 - 515-125-03.dat * 1 ' (= [=][=]
1 ALK} B(Y) CLY) DY) il
Long Mame Time Celta Temperature | Magnetic Field | Position
IInits (sec) (K (Oe) (mm)
Sparklines "J/M,,-f’ 'K [—
1 0.01 40 G0.6 101.7
2 0.0z 40.5 G1.3 1009
3 0.03 40.2 G1.9 100.3
4 0.04 40.1 G2.5 100.8
5 0.05 40.2 G3.1 100.8
i 0.06 39.6 G3.7 101.7
7 0.07 39.7 54.3 1008 —
1] r |} 51512503 f [« Ecme ||

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Ansicht im Kontextmenu.

2. Klicken Sie hier mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Spaltenbeschriftungszeile bearbeiten oder
einen der anderen Beschriftungszeilenbefehle.

3. Klicken Sie hier mit der rechten Maustaste, um die Anzeige von Zeilenbeschriftungen und Zeile sowie

Spaltenkdpfen zu bestimmen.

Numerische, in einer Spalte gespeicherte Daten kdnnen im Spaltenkopf in einer speziellen Beschriftungszeile
namens Sparklines grafisch dargestellt werden. Eine Sparkline ist standardmaBig ein kleines eingesetztes
Liniendiagramm der Daten in einer Spalte, das als die abhangige Variable (Y) gegen die Zeilennummer oder
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die verbundene X-Spalte als unabhangige Variable (X) gezeichnet wird. Sparklines kdnnen auch als
Histogramm oder als Boxdiagramm gezeichnet werden, wobei eine "Miniaturansicht" der Spaltenstatistik
angezeigt wird. Beim Importieren von Daten zeigt Origin Sparklines standardmé&Big an, wenn die Anzahl der
Spalten kleiner als 50 ist.

i3 AX) B(Y) C(Y) D(Y)
Long Mame Time Delta Temperature  Magnetic Field Position
LInits (sec) (K} (Oe) (mmj}
Comments
Fix)=
Sparklines T ran
1 0.01 40 G0.6 101.7
2 0.02 40.5 61.3 100.9
3 0.03 402 £1.9 100.3
4 0.04 401 62.5 100.8
5 0.05 402 631 100.8
] 0.0a 386 637 101.7

Sie blenden Sparklines flr ausgewdhlte Spalten ein, indem Sie Spalte: Sparklines hinzufiigen oder
aktualisieren wéhlen oder, fir alle Spalten, mit der rechten Maustaste auf die Zeilenbeschriftung Sparklines
klicken und Sparklines hinzufiigen oder aktualisieren wahlen. Sparklines kénnen geldscht werden, indem
Sie die Zeilenbeschriftung Sparklines markieren und die Taste Entfernen driicken.

L Sparklines kénnen grafisch bearbeitet werden. Klicken Sie doppelt auf eine Sparkline.
\ Ein Diagrammfenster wird gedffnet, in dem Sie die Zeichnung benutzerdefiniert
anpassen kdnnen. Wenn Sie dieses Fenster schlieBen, werden die benutzerdefinierten
Anpassungen auf die Sparkline angewendet.

9.1.6 Der Arbeitsmappen-Organizer

Wie bereits erwahnt, speichert die Arbeitsmappe Metadaten, von denen einige in den
Spaltenbeschriftungszeilen sichtbar und einige verborgen sind. Diese verborgenen Metadaten kdnnen
Informationen wie Importdateipfad und -name, Datum und Zeit des Datenimports, Dateiheaderinformationen,
die nicht in den Beschriftungszeilen stehen, Variablennamen und -werte etc. sein. Diese verborgenen
Metadaten kénnen im Feld Arbeitsmappenorganizer angezeigt werden.

Um den Arbeitsmappen-Organizer einzublenden, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste der
Arbeitsmappe und wahlen Sie Zeige Organizer (beachten Sie, dass diese Aktion umgekehrt den Organizer

auch wieder ausblendet). Der Organizer enthalt eine baumstrukturahnliche Auflistung der Metadaten, die in

einer bestimmten Arbeitsmappe gespeichert sind.
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Long Mame | Experiment Data:
Lnits | Temperature: ar.z
Comments T|me Sample

Sparklines

0ara1507

/fﬁ

Errar

0324974 0.00163
25 0.33097 0.00232
52 032863 n.0o188
73 0.33003 0.002149 j
; B R
Y
E Data Shests FILEDATE 2/23/2011 20:06
& FILENAME F1.dat
El page.info _ . .
_____ TS TEMIMPORT FILEPATH C:“Program FilesiOng
= Impl:urted Files FILTER v
F1.dat w | | >

9.1.7 Grenzen von Arbeitsmappe, Arbeitsblatt und Spalten

Maximale Anzahl von...

32Bit-Betriebssystem

64Bit-Betriebssystem

Arbeitsblatter in einer Arbeitsmappe
Zeilen in einem Arbeitsblatt, 1 Spalte
Zeilen in einem Arbeitsblatt, 5 Spalten
Zeilen in einem Arbeitsblatt, 32 Spalten
Spalten in einem Arbeitsblatt, 1 Zeile
Spalten in einem Arbeitsblatt, 100 Zeilen
Spalten in einem Arbeitsblatt, 1000 Zeilen

1024+
90,000,000
25,000,000
4,860,000
65,500
65,500
65,500

1024+
90,000,000
90,000,000
7,300,000
65,500
65,500
65,500

t > 255 Blatter erfordern das Speichern der Datei in einem Unicode-Dateiformat (z. B. *.opju). Unicode-
Formate sind nicht mit Origin-Versionen vor Origin 2018 SR0 kompatibel.

9.2 Arbeitsmappenvorlagen

Origin-Arbeitsmappenfenster werden aus einer Arbeitsmappenvorlagendatei mit .otwu-Erweiterung erstellt.
StandardméaBig verwendet Origin die Vorlage ORIGIN.otwu beim Erstellen von neuen Arbeitsmappenfenstern.
ORIGIN.otwu enthalt ein einzelnes, zweispaltiges Arbeitsblatt. Sie kénnen eine Origin-Arbeitsmappenvorlage
benutzerdefiniert anpassen und sie als neue Vorlagendatei speichern. Benutzerdefinierte Vorlagen werden
standardmaBig in Ihrem Anwenderdateiordner (UFF) gespeichert.

1. Um die aktive Arbeitsmappe als eine Vorlage zu speichern, wahlen Sie Datei: Template speichern

unter. Der Dialog template_saveas wird gedffnet.

2. Kategorie verwenden = Benutzerdefiniert oder Selbst erstellen.
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3. Geben Sie der Vorlage einen Namen. Standard ist der Name der Vorlage, die zum Erstellen des Fensters
verwendet wurde. Wenn die Vorlage eine Systemvorlage ist (wenn z. B. die Datei Origin.otwu zum
Erstellen von neuen Arbeitsmappen verwendet wurde), wird die Datei durch Speichern in Ihrem
Anwenderdateiordner zu Ihrer neuen Standardvorlage.

4. Geben Sie ggf. eine Vorlagenbeschreibung ein und speichern Sie entweder im Dateipfad =

Anwenderdateien oder navigieren Sie zu einem neuen Speicherort.

| Die Systemvorlagen, die mit Origin geliefert werden, werden im EXE-Ordner
; gespeichert und kdénnen nicht (iberschrieben werden. Wenn Sie eine benutzerdefinierte
Vorlage in Ihrem Anwenderdateiordner gespeichert haben, die urspriingliche
Systemvorlage aber wiederherstellen wollen, entfernen Sie Ihre benutzerdefinierte
Vorlag einfach wieder aus dem Anwenderdateiordner.

Hinweis: Die Daten werden NICHT nicht mit einer Vorlage gespeichert.

Die folgende Tabelle listet einiges von dem auf, das mit der Vorlagendatei der Arbeitsmappe gespeichert wird.
Klicken Sie auf den Link im Dialog, um weitere Informationen zu erhalten.

Dialog Was wird gespeichert? Menubefehl

e  Beschriftungen von Zeilen-
/Spaltenkdpfen anzeigen

e  Arbeitsblattgitternetzlinien
anzeigen

e Anzahl der Zeilen und Spalten
im Arbeitsblatt

e  Arbeitsblattzellen ggf.

Arbeitsblatteigenschaften automatisch hinzufigen Format: Worksheet

e  Benutzerdefinierte Parameter fur
Arbeitsblattspaltentiberschriften
erstellen und benennen

e Reihenfolge von
Zeilenbeschriftungen fir

Arbeitsblattspalteniberschriften

e  Spaltenkurzname, -langname, -

einheiten und -kommentare

e  Formel (falls es eine gibt) zum

Berechnen der Spaltenwerte

Spalteneigenschaften Format: Spalte

e  Einstellungen der Spaltenbreite

e  Spaltenzuordnung zum Zeichnen
(X-, Y-, Z-Beschriftung etc.)

e  Spaltendatenformat (Text,
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numerisch, Datum etc.)

Anzeige der Spaltenzahl
(dezimal, wissenschaftlich,
technisch)

Anforderungen an Spaltenstellen

und Datenspeicherung

Spaltenformeln und Skripte
(Werte setzen)

Formel zum Erstellen oder
Transformieren von

Spaltenwerten

Spalte: Spaltenwerte
errechnen

Eigenschaften

Jegliche Anmerkungen mitsamt
ihrer Einstellungen im Dialog
Eigenschaften

Jegliche Skripte, die mit dem
Dialog der Eigenschaften des
Objekts verbunden sind,
Registerkarte Programmierung

Format: Textobjekt
Format:
Objekteigenschaften

Daten aus Arbeitsblatt
extrahieren

Gleichungen im Dialog Daten

aus Arbeitsblatt extrahieren

Worksheet: Daten aus
Arbeitsblatt
extrahieren

Arbeitsblatteigenschaften,
Registerkarte Skript
oder
Skriptfeld

Skripte, die auf der
Registerkarte Skript des Dialogs
Arbeitsblatteigenschaften
eingegeben werden

Skripte im Skriptbereich des
Arbeitsblatts

Worksheet:
Worksheet Skript
Skriptfeld zeigen

Anfragen-Builder

Option zum Speichern von
Datenbankanfragen mit der

Arbeitsmappenvorlage

Datei:
Datenbankimport:
Neu

9.2.1 Neue Arbeitsmappe aus einer benutzerdefinierten Vorlage erstellen

Wie bereits erwahnt, wird Origin mit einer Vielzahl von Systemvorlagen (Arbeitsmappe, Matrix, Diagramm)
geliefert, die im Origin-Verzeichnis abgelegt sind und nicht Gberschrieben werden kénnen. Wenn Sie ein
Fenster benutzerdefiniert anpassen, das Uber eine Systemvorlage erstellt wurde, und die Vorlage mit dem
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gleichen Namen in Ihrem Anwenderdateiordner speichern, wird diese benutzerdefinierte Vorlage zur neuen
Standardvorlage, verbunden mit der entsprechenden Symbolleistenschaltflache bzw. dem Mentubefehl. Dies gilt
auch fir die Arbeitsmappenvorlage, die gedffnet wird, wenn Sie auf die Schaltfliche Neue Arbeitsmappe

= auf der Symbolleiste Standard klicken.

Weitere Methoden zum Erstellen eines Fensters aus einer benutzerdefinierten Arbeitsmappendatei:

e Wenn die Vorlage kurzlich gespeichert wurde, sehen Sie unter Datei: Zuletzt verwendete Mappen nach
oder gehen Sie zur Registerkarte Mappen im Origin-Navigator (Hilfe: Origin-Navigator oder driicken
Sie F11).

e Klicken Sie auf Datei: Offnen..., wahlen Sie den Dateityp Origin Template (*.otpu, *.otwu, *.otmu)

und navigieren Sie zu der Datei.

'
e Klicken Sie auf die Schaltflaiche Template 6ffnen @ auf der Symbolleiste Standard und @ndern Sie den
Dateityp in Workbook Template (*.otwu). Navigieren Sie dann zu der Datei.

e Wahlen Sie Datei: Neu: Aus Vorlage: Mehr... Dieser Menlbefehl 6ffnet den Dialog Vorlage laden.
Wahlen Sie in der Gruppe Typ die Option Arbeitsmappe. Verwenden Sie ggf. die Schaltflache
Durchsuchen in der Gruppe Pfad, um zu der .otwu-Datei zu navigieren, und wahlen Sie dann die
Arbeitsblattvorlage in der Auswahlliste Name. Legen Sie diese optional als Standardarbeitsmappenvorlage

fest, indem Sie auf Standard setzen klicken.

9.3 Einfache Hilfsprogramme zum Fiillen der Spalten mit Daten

Origin verfligt Uber einige Hilfsprogramme, um einen Arbeitsblattbereich oder -spalten mit Daten zu fllen.
Die einfachste Methode besteht darin, einen Menlbefehl zu verwenden, um eine Arbeitsblattspalte mit
entweder Zeilenindexnummern, gleichverteilten Zufallszahlen oder normalverteilten Zufallszahlen zu
flillen. Dies ist nlitzlich, um schnell Datensatze zu erzeugen, mit denen Sie andere Origin-Funktionen testen
kénnen.

Diese einfachen Vorgehensweise erstellen eine Datensatz in einem vorausgewahlten Arbeitsblattbereich oder -
spalte(n):

Aktion Symbolleistenschaltflache Meniibefehl

e Spalte: Spalte fiillen mit:

Zeilennummern

oder

Bereich oder Spalte wird mit ..dﬂ]

Zeilennummern gefllt. e Klicken Sie mit der rechten
Maustaste und wahlen Sie
Spalte/Bereich fiillen mit:

Zeilennummern.

e Spalte: Spalte fiillen mit:

Spalte mit gleichverteilten Gleichverteilte
Zufallszahlen zwischen 0 und 1 [HIL

fullen Zufallszahlen
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oder

Klicken Sie mit der rechten

Maustaste und wahlen Sie

Spalte/Bereich fiillen mit:

Gleichverteilte

Zufallszahlen.

Spalte mit normalverteilten
Zufallszahlen fiillen

oder

Spalte: Spalte fiillen mit:
Normalverteilte

Zufallszahlen

Klicken Sie mit der rechten

Maustaste und wahlen Sie

Spalte/Bereich fiillen mit:

Normalverteilte

Zufallszahlen.

Spalte mit einer Reihe von Zahlen
mit Muster oder zuféllig verteilten

Zahlen flllen

Klicken Sie mit der rechten

Maustaste und wahlen Sie

Spalte/Bereich fiillen mit:

Eine Reihe von Zahlen...

Spalte mit nach Muster oder
zuféllig verteilten Reihe von
Datums-/Zeitwerten fillen

Klicken Sie mit der rechten

Maustaste und wahlen Sie

Spalte/Bereich fiillen mit:

Datums-/Zeitwerten...

Spalte mit beliebigen Text- &
numerischen Werten flillen

Klicken Sie mit der rechten

Maustaste und wahlen Sie

Spalte/Bereich fiillen mit:

Beliebige Reihe von Text-

und numerischen Werten...

Die automatische Fiillfunktion kann zum Fullen von Spaltenbeschriftungszeilen und Arbeitsblattdatenzellen

verwendet werden:

Um die automatische Fullfunktion zum Erweitern eines Musters in den Daten Uber einen Bereich von Zellen zu

verwenden (nur numerische Daten):

1. Wahlen Sie einen zusammenhangenden Block von Zellen und verschieben Sie den Cursor in die untere

rechte Ecke der Auswahl.
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2. Wenn der Cursor sich in ein "+" verwandelt, halten Sie die ALT-Taste gedriickt und ziehen Sie die Maus

nach unten oder nach rechts.

Um die automatische Fullfunktion zum Wiederholen eines Musters in den Daten (iber einen Bereich von Zellen
zu verwenden (nur Text oder numerische Daten):

1. Wahlen Sie einen zusammenhangenden Block von Zellen und verschieben Sie den Cursor in die untere

rechte Ecke der Auswahl.
2. Wenn der Cursor sich in ein "+" verwandelt, halten Sie die Strg-Taste gedrlickt und ziehen Sie die Maus

nach unten oder nach rechts.

Datensatze kdnnen auch schnell mit einem LabTalk-Skript erzeugt werden. Ein Beispiel:

1. Offnen Sie zum Beispiel bei neuem aktivem Arbeitsblatt das Skriptfenster im Menii Fenster und

kopieren und fligen Sie die folgenden Skriptzeilen in das Fenster ein:

col (1)={0:0,01:4*pi}; col(2)=sin(col(1l));

3. Markieren Sie die zwei Zeilen und driicken Sie Enter, um sie auszufiihren. Die ersten beiden Spalten des

Arbeitsblatts werden mit Daten gefllt.

9.4 Spaltenwerte festlegen

Der Dialog Werte setzen wird verwendet, um einen mathematischen Ausdruck zu formulieren, der eine
Spalte oder mehrere Spalten mit Arbeitsblattdaten erstellt oder transformiert. Der Dialog umfasst ein Mend,
ein Bedienelement zum Definieren eines Ausgabebereichs, ein Hilfsmittel zum Suchen und Einfligen von
LabTalk-Funktionen in Ihren Ausdruck, ein Feld fiir die Spaltenformel, das zum Definieren eines einzeiligen
mathematischen Ausdrucks verwendet wird, und ein Feld Skript vor Anwenden der Formel (optional zu
verwenden), dessen Zweck in der Datenvorbereitung und der Definition von Variablen fiir den einzeiligen
Ausdruck liegt.
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K Set Values - [Bookl]5heetl!Col(D) o || = || 8=

Forrnula  weol(l) Ceol{A) Function Wariables Options

Faow [i]: From <auto: To <autor RA
Menu commands

Search and

CollD] = insert 1‘ur1::ti9_r_1f*L f%

rpeak - rbase * dnorm

Put column formula here

Y () (G (30

Before Formula Scripts |

S/ Point to spectrum, baseline, and ocutput column -
range rpeak = 2, rbase = 3, raub = wocol(]);

S/ Compute normalization factor using lst data point
double dnorm = rpeak([l] / rbase[l]: \

m

LabTalk script to be executed before applying formula ™

Seit Origin 2017 unterstltzt das Feld Spaltenformel (das obere Feld) im Dialog Werte setzen eine
vereinfachte Notation flir Tabellenkalkulationszellen, wie sie in MS Excel- und Google-Blattern verwendet wird

(z. B. wird "col(A)" nun einfach "A" und "col(A)[1]" wird einfach "A1"). Wenn diese Notation aktiviert ist
A-Z

(Standard), wird ein Symbol EHlin der oberen linken Ecke des Arbeitsblatts angezeigt. Diese Notation kann
nur beim Definieren der Spaltenformel verwendet werden. Sie kann nicht im Feld Skript vor Anwenden der
Formel im Dialog Werte setzen verwendet werden. Auch in Ihren LabTalk-Skripten kann sie nicht verwendet
werden. Beachten Sie, dass die "alte" Spalten- und Zellennotation im Tabellenkalkulationsblattmodus
funktioniert. Wenn Sie die alte Notation also vorziehen, kdnnen Sie sie auch weiterhin eingeben.

Um den Dialog Werte setzen fir eine einzelne Spalte zu 6ffnen:

1. Wahlen Sie eine Arbeitsblattspalte oder einen Zellenbereich in einer Arbeitsblattspalte.
2. Wahlen Sie im Menl Spalte: Spaltenwerte errechnen oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
die Arbeitsblattspalte und wéahlen Sie Werte setzen im Kontextmendu.

Um den Dialog Werte setzen flir mehrere Spalten zu 6ffnen:

1. Markieren Sie mehrere, zusammenhangende Arbeitsblattspalten (keine Spalte auslassen) oder das
gesamte Arbeitsblatt.

2. Wahlen Sie im Menl Spalte: Werte fiir mehrere Spalten festlegen oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Arbeitsblattspalte und wahlen Sie Werte fiir mehrere Spalten festlegen im
Kontextmenu.
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P

EﬂetValues-Multiple Columns E =] @

Forrnula  weol(l) Col{A) Function Variables Options

Specify the range of
To 8 columns by column index

Faow [i]: From <auto: To <autor
Col [jI: From &
wcolf]] =

fa] (1] [<<] [»] [>>]

wool{(j-3) * 5

j refers to the index of current column

Recalculate | Auto - I ] 4 J IEanceII I.-'-‘-.pply] @

Before Formula Scripts |

Mote: Other controls and panels are similar
to the Set Values dialog for single column

9.4.1 Meniibefehle von Werte setzen

Meniibefehle

Formel: Laden Sie eine gespeicherte Formel in das Feld der Spaltenformel.
Formeln werden Uber Formel: Speichern oder Formel: Speichern unter
gespeichert.

wcol(1): Verwenden Sie das Menu, um Arbeitsblattspalten entweder in Ihre
Spaltenformel oder in das Feld Skript vor Anwenden der Formel einzufligen
(Spaltenreferenzen werden beim Cursor eingefligt). Ein Spaltenbrowser hilft
Ihnen bei der Auswahl der korrekten Spalten. Spalten werden nach
Spaltenindex aufgelistet.

Col(A): Die Funktionen ahneln denen von Menl wcol(1), allerdings werden
Spalten nach Spaltenname (einschlieBlich Langname, falls dieser existiert)
aufgelistet.

F(x): Sie kdnnen LabTalk-Funktionen zu Ihren Ausdricken hinzufliigen (der
Funktionsname wird beim Cursor eingefiigt). Beachten Sie, dass, wenn Sie mit
der Maus Uber eine Funktion in der Menliliste fahren, die
Funktionsbeschreibung in der Statusleiste gezeigt wird. Wenn eine Funktion
ausgewahlt ist, wird die Beschreibung in einem intelligenten Hinweis
angezeigt.

Variablen: Sie kénnen eine Variable oder Konstante in Spaltenformel oder

Skript vor Anwenden der Formel hinzufiigen; ebenso kénnen
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Bereichsvariablen (auch nach Auswahl) oder Dateimetadaten in das Feld
Skript vor Anwenden der Formel eingefligt werden.

e Optionen: Direktes Bearbeiten der Spaltenformel in der Arbeitsblattzeile

behalten Sie Text in den Spalten fiir Werte setzen (wird nicht wie fehlende
Werte behandelt).

Formel ist moglich; fligen Sie einen Kommentar zur Spaltenformel hinzu oder

e Flgen Sie einen einzeiligen Ausdruck zum Erzeugen von Daten ein. Hier

Spaltenformel kénnen Funktionen, Bedingungsoperatoren und Variablen verwendet werden.
Skript vor e LabTalk-Skripte werden vor dem Ausdruck im Feld Spaltenformel ausgefihrt.
Anwenden der
Formel

| Wenn Sie mit der Maus Uber eine der Funktionen im Menl Funktion des Dialogs Werte
; setzen fahren, wird ein einzeiliger Tooltipp in der Statusleiste angezeigt. Wenn Sie
dann die Funktion auswahlen, wird ein Praktischer Hinweis angezeigt, der eine
ausflhrlichere Erlduterung sowie einen Link zu der vollstéandigen
Funktionsbeschreibung, Syntax, Beispielen etc. enthalt.

AuBerdem kdnnen Sie auch auf die Schaltflache Funktionen suchen und einfiigen

f’% klicken, um mit Hilfe von Schliisselwdrtern nach verfiigbaren Funktionen zu suchen
und diese, sobald sie gefunden wurden, in Ihren Ausdruck einzuftigen.

Verwenden Sie im Feld Skript vor Anwenden der Formel, um Variablen und LabTalk-
Funktionen zu definieren oder LabTalk-Skripte auszufiihren, bevor der Ausdruck im
oberen Feld ausgewertet wird.

Weitere Informationen erhalten Sie unter Spaltenwerte festlegen - Schnellstart.

9.4.2 Die Spaltenbeschriftungszeile F(x)= im Arbeitsblatt

Fir einfache Ausdriicke kdnnen Sie zum Festlegen der Spaltenwerte die Zeile F(x)= verwenden. Jeder
Ausdruck, den Sie hier eingeben, wird direkt in den Dialog Werte setzen (ibertragen und umgekehrt.
Beachten Sie, dass die vereinfachte Zellennotation, die im Feld Formel im Dialog Werte setzen funktioniert,
auch in F(x)=: verwendet werden kann.

1. Klicken Sie doppelt in eine Zelle in der Spaltenbeschriftungszeile F(x)=.

2. Geben Sie einen Ausdruck ein, um die Ausgabe in der Datenspalte unten auszufiihren.
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ACK) B(Y) cry) @& DY) (&
Long Mame Wavelenagth Intensity Wavelength Intensity
LInits nim arb. unit nim arb. unit
F(x)= A+xcf | B4y
Correction Factor 5.30 -152.68
1 18941 ] 19471 -152 68
2 18877 155.88 185.07 32
3 189013 156.44 19543 376

9.4.3 Tutorials zum Festlegen von Werten
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Tutorial 1: Eine schnelle Umwandlung von Einheiten mit Hilfe von F(x)=

Offnen Sie eine neue Arbeitsmappe und importieren Sie die Datei
\Samples\Graphing\WIND.DAT.

Wir nehmen an, dass Spalte B Geschwindigkeitswerte (Speed) in der Einheit Meilen
pro Stunde (MPH) enthalt. Klicken Sie auf die Spaltentberschrift flr Spalte C,
klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Einfiigen. Origin fligt eine
neue Spalte C ein und verschiebt die Werte fir Power in Spalte D.

Jetzt konvertieren wir die MPH-Werte in Spalte B in Kilometer pro Stunde (KPH).
Klicken Sie doppelt in die Zelle F(x)= der Spalte C und geben Sie Folgendes ein:

B*1,6

Driicken Sie Enter. Spalte C wird mit Werten in der Einheit KPH gefillt.

Tutorial 2: Gleitenden Durchschnitt und gleitende Standardabweichung
berechnen

Importieren Sie die Datei Samples\Signal Processing \fftfilter1.DAT.

Flgen Sie zwei Spalten zu Ihrem Arbeitsblatt hinzu, indem Sie zweimal auf
+§

Klicken Sie auf den Header der 3. Spalte, um diese zu markieren, klicken Sie dann

klicken.

mit der rechten Maustaste auf sie und wahlen Sie Spaltenwerte errechnen im
Kontextmenu.

Geben Sie in dem sich 6ffnenden Dialog Werte setzen Folgendes in das obere Feld
ein:

movavg (B, 5,5)

Klicken Sie auf Anwenden. Spalte 3 wird mit einem gleitenden Durchschnitt von
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11 Punkten der Daten aus Spalte 2 gefiillt (beachten Sie, dass Sie Funktionen wie

movavg Uber das Menl Funktion des Dialogs Werte setzen einfligen kdnnen).

5. Klicken Sie auf die Schaltflache >> oberhalb des Bearbeitungsfelds, um zur 4.
Spalte zu wechseln.
6. Geben Sie im Bearbeitungsfeld fur die 4. Spalte die Formel ein:

movrms (B, 5, 5)

Klicken Sie auf OK. Diese 4. Spalte wird mit Werten des quadratischen Mittels

(RMS) geflillt, wobei eine FenstergroBe von 11 bei jedem Punkt verwendet wird.

Tutorial 3: Werte fiir mehrere Spalten festlegen

1. Erstellen Sie ein neues Projekt, indem Sie auf die Schaltflache Neues Projekt

[0

auf der Symbolleiste Standard klicken.

FLEES
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Mehrfachimport ASCII B , um die Dateien

F1.dat und F2.dat aus dem Verzeichnis <Origin>\Samples\Import and Export\ zu
importieren. Wahlen Sie im Dialog impASC die Option Neue Arbeitsmappen
offnen in der Auswabhlliste Import-Modus.

3. Es werden zwei Arbeitsmappen erstellt mit den Namen F1 und F2. Klicken Sie auf

die Schaltfliche Neue Arbeitsmappe "= auf der Symbolleiste Standard, um
eine weitere Arbeitsmappe zu erstellen.

4. Klicken Sie bei aktiver 3. Arbeitsmappe auf die Schaltflache Neue Spalten
+§

Sie Spalte: Werte fiir mehrere Spalten festlegen im Hauptmen( oder klicken

anhdngen , um eine Spalte hinzuzufligen. Markieren Sie alle Spalten, wahlen

Sie mit der rechten Maustaste auf die Spalten um das Kontextmeni aufzurufen und
Werte fiir mehrere Spalten festlegen auszuwahlen. Der Dialog Werte setzen
wird gedffnet.

5. Erweitern Sie das untere Bedienfeld durch Klicken auf die Schaltflache Skripte

et
zeigen . Geben Sie dieses Skript im Bearbeitungsfeld Skript vor Anwenden

der Formel ein:

range rl=[F1]Fl!wcol(j); //"j" is the column index. range
r2=[F2]F2!wcol (3);

6. Geben Sie im Bearbeitungsfeld Spaltenformel (r1+r2)/2 ein.

7. Wabhlen Sie Optionen: Formelzelle direkt bearbeiten, um diese Option zu
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deaktivieren.

8. Wahlen Sie Optionen: Formeltext... und geben Sie (F1+F2)/2 im Dialog
Formeltext ein. Klicken Sie dann auf OK.

9. Klicken Sie auf OK im Dialog Werte setzen. Die Ergebnisse werden im Arbeitsblatt
aufgefihrt und (F1+F2)/2 in der Spaltenbeschriftungszeile F(x) statt der Formel

angezeigt.

9.5 Zellenwerte festlegen

Origin 2018 unterstiitzt jetzt Ausdriicke auf Zellenebene, entsprechend denen in
iy Tabellenkalkulationsprogrammen.

. .3

Ausdriicke auf Zellenebene, die eine einzelnen Wert ausgeben, kdnnen in eine beliebige Datenzelle des
Arbeitsblatts oder in eine benutzerdefinierte Parameterzeile im Bereich der Spaltenbeschriftungszeilen
eingegeben werden. Wenn der Editiermodus eingeschaltet ist (Bearbeiten: Editiermodus), werden
Zellenformeln angezeigt. Wenn der Editiermodus ausgeschaltet ist, wird der Ergebniswert angezeigt. Der
Zelleninhalt kann unabhangig vom Status des Editiermodus bearbeitet werden.

Ei] a0 | e | ewm | om | & ag | Bw | em | bm
Long Nama Moming Evening Stats Long Name Moming Evening Stats
Units (=F) Units (*F}
Comments Moming Evenin Commenis Horning Evening
Count |«@= User Parameter =count(A, 1) :muntrﬁ?ﬂ Count | <= User Parameter 49 55
Fix)= Fix)=
il a7.09975 97.08043 T =meaniA) =mean(g) 1 97.09975 97 08043 9B.2i408 98.15735
2 97.2 97.09497  =StdDev(A) =StaDew(B) 2 97.2 97.09497 04952297 0.50379
3 a7.20301 97 46701 3 97 29901 a7 46701
4 a7.40002 87.53114 4 9740002 a7.53114
5 - 87.51223 L] = 97.51223
6 - 9740301 6 - 97.40901
7 = 97 85766 7 - 97 65766
8 - 97 83376 8 - 97 63376
9 - 07.44921 ] - 9744921
10 - 97.52057 10 - 97.52067
11 97.60003 97.71328 11 97.60003 97.71328
12 97.50993 97 58163 12 97.59993 9758163
Edit Mode ON § Edit Mode OFF

A-Z
e Um Zellenformeln zu verwenden, muss die vereinfachte Zellennotation aktiviert sein (wird in der

oben linken Ecke des Blatts angezeigt).
e Zellenformeln beginnen mit einem Gleichheitszeichen (z. B. "=B1 - C1).
e Zellenformeln kénnen ein numerisches Zeichen, eine Zeichenkette oder ein Datum-Zeit-Wert ausgeben.

e Zellenformeln kénnen Zellenreferenzen, Variablen, Operatoren, LabTalk-unterstitzte Funktionen und

Konstanten enthalten.
e  Zellenformeln kénnen auf Werte in anderen Blattern bzw. Mappen verweisen.

e  Zellenformeln kénnen durch Ziehen am Cursor auf andere Zellen erweitert werden.

Weitere Informationen erfahren Sie unter Mit einer Formel die Zellenwerte festlegen.

9.5.1 Tutorials zum Festlegen von Werten
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Tutorial 1: Eine Zellenformel auf andere Zellen erweitern

1. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Neue Arbeitsmappe HH , um eine neue
Arbeitsmappe zu erstellen.
2. Klicken Sie auf die Uberschrift von Spalte A, um sie auszuwahlen, klicken Sie mit

der rechten Maustaste und wéahlen Sie Spalte mit Zeilennummern fiillen.

3. Klicken Sie auf Zelle B1 und geben Sie ein:

=A1+A[1]

4. Drucken Sie Enter. Auf diese Weise wird der Wert in A1 zum Wert in Al
hinzugefugt.

5. Fahren Sie bei noch markierter Zelle mit dem Cursor Uber die Auswahlelemente
unten rechts von der Zelle und ziehen Sie den Cursor ans Ende der Spalte. Ihre
Zellenberechnung wird auf die anderen Zellen erweitert. Die Quantitat in A1 wird
zu den Werten in Spalte A hinzugefligt.

6. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Neue Spalte anhdngen +E auf der Symbolleiste

Standard, um eine Spalte C hinzuzufiigen.

7. klicken Sie auf die Zelle in C1, aber geben Sie dieses Mal Folgendes ein:

=Al1+Al1 // omit the square bracket

8. Dricken Sie Enter. Auf diese Weise wird der Wert in A1 zum Wert in Al
hinzugefugt.

9. Fahren Sie bei noch markierter Zelle mit dem Cursor Uber die Auswahlelemente
unten rechts von der Zelle und ziehen Sie den Cursor ans Ende der Spalte. Ihre
Zellenberechnung wird auf die anderen Zellen erweitert. Beachten Sie, dass dieses
die Ergebniswerte andere sind.

10. Klicken Sie auf Bearbeiten: Editiermodus, um die zugrundeliegenden Formeln
anzuzeigen. Beachten Sie, dass die eckigen Klammern in Spalte B den Verweis auf
die zweite Zelle A1 "geschiitzt" haben, so dass er sich nicht geandert hat. Der
Verweis auf A1 in Spalte C hat sich jedoch mit der Erweiterung der

Zellenberechnung auf andere Zellen geandert.

=AT+AT]  =AT+AT
=AZHA[T] | =AZ+AZ
—AF+A[1] | =A3+A3
=A4+A[1] | =Ad+A4
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Tutorial 2: Maximalwerte in mehreren Datenspalten schnell finden

Die einzige Stelle, an der Sie Zellenformeln in den Spaltenbeschriftungszeilen des
Arbeitsblatts (Arbeitsblattkopfzeilen) verwenden kdnnen, ist in einer
Anwenderparameterzeile.

1. Erstellen Sie eine neue Arbeitsmappe und wahlen Sie dann Datei: Import:
Einzelnes ASCII. Importieren Sie die Datei \Samples\Import and
Export\S15-125-03.dat.

2. Fahren Sie mit dem Cursor gleich links von der Zeilenbeschriftung F(X)=. Wenn
der Zeiger sich in einen Pfeil verwandelt, klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wahlen Sie Anwenderparameter hinzufiigen.

3. Geben Sie in dem aufgerufenen Dialog "MaxValue" ein und klicken Sie auf OK.

4. Geben Sie in der Spalte A(X) und der Zelle MaxValue Folgendes ein:

=Max (This)

Klicken Sie auBerhalb der Zelle. Die Zelle sollte jetzt "10" anzeigen.

6. Klicken Sie wieder in die Zelle, "nehmen" Sie das Auswahlelement unten rechts in
der Zelle und ziehen Sie mit dem Cursor nach rechts, um die Zellenformel auf die
MaxValue-Zellen in den Spalten B(Y), C(Y) und D(Y) zu erweitern. Alle MaxValue-
Zellen sollten jetzt die Maximalwerte in ihren jeweiligen Spalten anzeigen.

Tutorial 3: Wert einer Spaltenbeschriftungszeile in einer Zellenberechnung
verwenden

Alle Daten in den Spaltenbeschriftungszeilen des Arbeitsblatts, einschlieBlich der
Anwenderparameterzeilen, werden als Zeichenkettendaten gespeichert. Um eine
"Zahl", die in einer Spaltenbeschriftungszeile gespeichert ist, flir eine Zellenberechnung
zu verwenden, missen Sie die Zeichenkette in einen numerischen Wert umwandeln. Im
folgenden Beispiel verwenden wir die LabTalk-Funktion value(), um die Daten der
Spaltenbeschriftungszeile in einen numerischen Wert umzuwandeln, so dass er in einer
Zellenberechnung verwendet werden kann:

1. Erstellen Sie eine neue Arbeitsmappe und wahlen Sie dann Datei: Import:
Einzelnes ASCII. Importieren Sie die Datei \Samples\Import and
Export\S15-125-03.dat.

2. Fahren Sie mit dem Cursor gleich links von der Zeilenbeschriftung F(X)=. Wenn
der Zeiger sich in einen Pfeil verwandelt, klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wahlen Sie Anwenderparameter hinzufiigen.

3. Geben Sie in dem aufgerufenen Dialog "Correction" ein und klicken Sie auf OK.

4. Geben Sie in Spalte D den Wert "0,2" in der Zelle Correction ein.



5. Klicken Sie auf die Schaltflache Neue Spalte anhdngen

hinzuzuflgen.
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+B

, um eine Spalte E

6. Geben Sie in Zelle E1 Folgendes ein:

=Dl+value (D[Correction]$)

7. Dricken Sie Enter. Dies wandelt den Wert von Correction in einen numerischen um

und flgt ihn zum Wert in Zelle D1 hinzu. Die Zelle sollte 101,9 anzeigen.

9.6 Arbeitsblattdaten verarbeiten

Origin stellt eine Reihe von Hilfsprogrammen zur Verfligung, mit denen Sie Arbeitsblattdaten bearbeiten
kénnen. Die meisten dieser Hilfsmittel finden Sie im Menli Worksheet, einige sind aber auch in den Menis
Bearbeiten, Spalte oder Analyse zu finden. Beachten Sie, dass ein Arbeitsblatt das aktive Fenster sein

muss.

Hilfsprogramm

Menubefehl

. Daten sortieren

Arbeitsblatt: Bereich sortieren
Arbeitsblatt: Spalten sortieren
Arbeitsblatt: Worksheet sortieren
Arbeitsblatt: Spalten nach Beschriftung
sortieren

e  Suchen
. Ersetzen

e  Gehe zu (Blattzeile/-spalte)

Bearbeiten: In Projekt suchen
Bearbeiten: In Blittern suchen
Bearbeiten: Ersetzen
Bearbeiten: Gehe zu

e  Spalte verbergen

e  Zeilen verbergen

Spalte: Spalten verbergen/zeigen

Zeilen verbergen/zeigen (nur im
Kontextment)

e  Spalten verschieben

e  Spalten tauschen

Spalte: Spalten verschieben oder
Symbolleiste Spalte

Spalte: Spalten tauschen

e Arbeitsblattdaten abfragen

Worksheet: Daten aus Arbeitsblatt
extrahieren

e Spalten in neue Ziele kopieren

Arbeitsblatt: Spalten kopieren in
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e  Arbeitsblatt h Gbereinsti d
roeitsbiatt nach ubereinstimmender Arbeitsblatt: Arbeitsblatt anhdngen

* Spalten aufteilen Arbeitsblatt: Arbeitsmappe aufteilen

* Arbeitsblatt aufteilen Arbeitsblatt: Arbeitsblatt aufteilen

e Arbeitsmappen aufteilen ) . .
Arbeitsblatt: Arbeitsmappe aufteilen

e Arbeitsblatt transponieren
P Arbeitsblatt: Transponieren

e  Mehrere Spalten durch Gruppierung in

einer Spalte stapeln Arbeitsblatt: Spalten stapeln

e  Gruppierte Daten in mehrere Spalten i
Arbeitsblatt: Spalten entstapeln
entstapeln

e Daten mit Pivot-Tabelle zusammenfassen
Arbeitsblatt: Pivot-Tabelle

e  Daten mit Bedingungen fir eine oder
) Menl Spalte: Filter oder Symbolleiste
mehrere Spalten filtern Worksheet-Daten

Worksheet: Duplizierte Zeilen
entfernen/kombinieren

Worksheet: Spalten reduzieren
Worksheet: Zeilen reduzieren

e Datenreduktion Analyse: Datenbearbeitung: Duplizierte
X-Daten reduzieren

Analyse: Datenbearbeitung: Nach
Gruppe reduzieren

Analyse: Datenbearbeitung:
Aquidistante X-Daten reduzieren

e Umgekehrte Reihenfolge
9 r ! 9 Spalte: Umgekehrte Reihenfolge

Einige dieser Hilfsprogramme zur Arbeitsdatenverarbeitung sind im Kontextmeni
verfliigbar. Zugriff erhalten Sie durch Rechtsklick auf Ihre Daten.

9.6.1 Arbeitsbldtter fiir Analyse und Berichtserstellung
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Abgesehen davon, dass sie Text und numerische Daten enthalten, unterstiitzen Arbeitsblattzellen auch die
Speicherung und Anzeige von verschiedenen anderen Datentypen wie Diagramme, Diagrammobjekte, Notizen,
Hyperlinks zu Dokumenten und Webseiten sowie Links zu Projektvariablen.

Dies macht das Arbeitsblatt zu einem idealem Medium zur Darstellung von Analysen und Berichtserstellung der
Ergebnisse. Sie kénnen zu Zellen in anderen Arbeitsblattern und Berichtsblattern verlinken. Sie kénnen auch
Diagramme, Bilder von externen Festplatten oder Bilder, die Matrixobjekten in dem Origin-Projekt
entsprechen, einbetten. Gruppen von Zellen in einem Arbeitsblatt kénnen zusammengefligt werden und so die
vollsténdige Anzeige von groBeren Objekten ermdglichen. Diagramme kdnnen in Arbeitsblattern auch als frei
bewegliche Objekte platziert werden.

Nach ihrer Erstellung kénnen diese benutzerdefinierten Berichte als Bilddateien wie PDF oder JPEG exportiert
und ebenfalls zum beim Erstellen einer Analysevorlage verwendet werden.

] 51512503 - $15-125-00. et [ [ ]

L ] [ ]
Byvirsinnd sdda
L. .a.' 5818 Tuesday, September 18, 2012

| YRCO miled || Samgple I | 15 1
Measured On | [Fi] | Batch Rumber | 125 ]

N Wi Sandard Exrod
* Foaition {(mm ) w8 | wo0es | o0es |
Gaudg Fit of S15- 125-03 D"Poaitson® = i 00005
203 44 : w 1,40 o001
[ el 09407
—ﬁ— 0.70 00005
= 174 1,65 0.0013
E 0001 00655
E
5 145
L1 \
uu—j S
0.0 23 5.8 07
Time (sec) i
« [+ [} 515-12503 il [ FRNLCurves ) Custom Report 1= .

| Sie haben die Option, benutzerdefinierte Berichte zu erzeugen, indem Daten in eine
' benutzerdefinierte MS Word-Vorlage exportiert werden, optional auch in eine PDF-

Datei. Dies wird erreicht, indem zuerst eine Analyse in Origin ausgefthrt wird, die
Ausgaben erzeugt. Ihre Schlisselergebnisse werden anschlieBend mit einem
Lesezeichen in einer Word-Vorlage verbunden. Am Ende wird die Arbeitsmappe als
Analysevorlage gespeichert. Um Ihren Bericht zu erzeugen, 6ffnen Sie das Hilfsmittel
Stapelverarbeitung, markieren Ihre Analysevorlage und Ihre Word-Vorlage, fliihren
den Stapelprozess aus und erzeugen Ihre Berichte. Weitere Informationen zur
Stapelanalyse und zum Erzeugen von benutzerdefinierten Berichten finden Sie im
Abschnitt Stapelanalyse des Kapitels "Wiederkehrende Aufgaben durchfiihren" dieser
Anleitung.
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20 years sarving the scienilfic and
REINGETHE COMNILRIT

Sensor Data Analysis Report
File Name: Sarsor(l dat
File Date: 5/23/2015
Intercept 011883 * 050426
Slope 144803 : - 007839

Adj. R-5quare 0.9471
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9.7 Weiterfiihrende Themen

e Der Anwenderdateiordner

e  Origin-Vorlagendateien

e Was wird mit der Arbeitsmappenvorlage gespeichert?

e Anordnen des Arbeitsblatts

e Unterstitzende Daten in Arbeitsblattkopfzeilen anzeigen

e Anzeige von numerischen Daten steuern

e Datums- und Zeitangaben im Arbeitsblatt

e  Einfachen Arbeitsblattdatensatze erzeugen

e Zum Festlegen oder Transformieren von Arbeitsblattspaltenwerten Formeln verwenden

e  Mit einer Formel Zellenwerte festlegen
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Einfache Bearbeitung der Arbeitsblattdatensatze

Diagramme, Bilder und andere Objekte in Arbeitsblattzellen einfligen
Verknupfungen in Arbeitsblattzellen einfligen

Variablen in Arbeitsblattzellen einfliigen

Analyseberichtsblatter und -spalten
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Show X/Y Display Book Short Name and/or Long Name,
or plus active object/total matrix objects
Show —
Col/Row -mam@m* E=a Ffo!
Index 557813 |557853.118|557893.23| 55793335 | 557973 47| 55801359 | 558053.71| 55809383
M079] 244362 008748 -50.96581 198.2151 557.4458 5368206 5440881 549.4019 |@)
1080 -988174  -21915 1496350 837.7456 0193603 0356158 0440795
51080 | -13.54047  -3.00899 199.3018 9352455 000.4708 024.8105 036.0904
54081 | -13.56136 = -3.01364 199.8415 0439603 0047725 0241335 9387389
51081 -13 60398 -302311 2006620 0528624 007.4351 0185458 0937.9830
51081]-13.73935 -3.05319 2027375 0650512 0197008 0231581 0367444 i
51082 | -13.89543  -3.08787 2050240 9761697 9388082 9420627 938.7186 9546329
51082 -1408951 312656 2075130 9862426 0520808 9571997 0514242 9574§" o f
51083 |-1423880  -3.16416 209.9687 006.2024 060.0420 0704652 0567.0428 063.3 upport for
51083 | -14.41634  -320378 2124347 1004578 966.7511 09817135 0767313 9665 Math on
51083 | -145776  -323971 2147021 1012553 9720591 9891984 9879827 9784 Matrices and
51084 | -14.661 325173 217.1823 1020.144 077.768 096.9863 099.0008 988. Aut
51084 | -1504602  -3.37374 2158201 1027.076 0984.0202 1005262 1010528 997. o
51085 L5 24800  -34338 2157352 1031078 985254 1007.469 1020155 1013\ Recalculation
51 00894 195795 3759120 1020.805 0923148 1011.053 1016692 1007
085| 5850061 225077 984.1144 0768622 1003.061 1011.154 1019.990 1014.246
Z 51086 5490721 2121116 9453304 0797631 1005558 1015789 1025500 1019.033 _
Values | 51086 | 5581547 2152250 053.3859  978.1679 1008.266 1017127 1025772 1017.124 —
<|>[\5maWon ASoil {Habitation / M« 3|
—

Up to 1,024 Matrix Sheets
with Multiple (Up to 65,527) Matrix Objects per Sheet

10.1 Matrixmappen, Matrixbldtter und Matrixobjekte

Eine Matrix ist ein Datensatz von in Spalten und Zeilen angeordneten Z-Werten, die die X- und Y-Werte linear
abbilden. Die folgende Tabelle fasst einige wichtige Einschrankungen der Matrixmappen zusammen:

Maximale Anzahl von... 32Bit-Betriebssystem 64Bit-Betriebssystem
Matrixbldtter in einer Matrixmappe 1024t 1024+t
Matrixobjekte in einem Matrixblatt 65.527 65.527
Zellen in einer Matrix (Notiz) 90.000.000 90.000.000

1t > 255 Blatter erfordern das Speichern der Datei in einem Unicode-Dateiformat (z. B. *.opju). Unicode-
Formate sind nicht mit Origin-Versionen vor Origin 2018 SR0O kompatibel.

Hinweis: Das Produkt aus einer beliebigen Kombination der Zeilen und Spalten darf nicht gréBer sein als
90.000.000.

10.1.1 Matrixmappen, Matrixblatter und Matrixobjekte benennen
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% MBeookl - Mt. 5t. Helens before and after eruption :1/2 Befo% EI@

_ Matrix Book Mame
Thumbnail of Short Mame - Long Name:active object/total objects
imported image

|' Cnl;.irnns maé::ped 1?0 Mz trix
Bt After f— inearly spaced X values Window

L =

Ch | 2 | 3 | & | 53
\#.##354- 0.98748 | -60.96581 | 1982151 | 657 4458 | 536.8206 | 544 0881 | ¢
-086174 -2 1915 | 149 5359 | 8377456 | 9193603 | 9356158 | 9440795 | ¢
113, B 3018 | 9352455 9004708 | 924 8105 | 9360904 | ¢
113, B E8415 | 9439693 | 9047725 | 9241335 | 9387389 ¢
113, I 6629 | 952 8624 | 907 4351 | 9185458 | 9379830 | ¢
113, PTA75 | 9650512 9197008 | 9231581 | 9367444 | ¢
-13. o024 942 0627 9387186 ¢
C
¢
¢
¢
¢
¢

Rows mapped to
linearly spaced
Y walues

11406951 /312656 207 51 957 1997 9514242
316416 209 968 9704652 967.9428
10| 1441634 320378 212434 9817135 9767313
11| 145776 | 323971 21470 980 1984 987.9827
12 |l1466156 | -325173 | 217.182 . 768 09969863 9999008
13 |L15.04802 237374 215.8201 1027.076 084.0202 41005262 1010.528
1524800 -3.4338 985254 1007.469 1020.155
15| 00894 14 , 092 3148 1011053 1016692 -
16| 5850061 24 Matrix Sheet Names 1003061 1011154 1019.990 -
17| 54.90721 - woer 1005558 1015789 1025500 -
18| 5581547 793850 9781679 1008266 1017127 1025772 -
2428 0541693 0793904 1007114 1013.837 1021393 -

| < M|

Z Values -
View of Image in
"Data Mode"

o | oo = on | & oo ra| =

4

4 | » {} Elevation Data

e Die Matrixmappe hat einen Kurznamen, unabhangig davon, ob Sie ihn
anzeigen oder nicht. Origin verwendet den Kurznamen fir interne
Operationen.

e Kurznamen missen innerhalb der Projektdatei einzigartig sein, kénnen keine
Leerzeichen enthalten, miissen mit einem Buchstaben beginnen, bestehen nur
aus alphanumerischen Zeichen (A bis Z und 0 bis 9) und sind auf 13 Zeichen
beschrankt. Sie kédnnen Kleinbuchstaben verwenden. Der Text wird

Matrixmappe entsprechend angezeigt. Allerdings stellen ist der Unterschied von Klein- und

GroBbuchstaben kein Merkmal fur Einzigartigkeit der Zeichen dar. (Sie kdnnen

nicht eine Matrix MBOOK1 und eine andere mbook1 nennen.)

e Langnamen sind optional, missen nicht innerhalb der Projektdatei einzigartig
sein, konnen Leerzeichen enthalten, kdnnen mit einem Buchstaben, einer Zahl
oder einem Sonderzeichen beginnen und ihre Lédnge kann bis zu 520 Zeichen

(einschlieBlich Leerzeichen) betragen.

e Der Kurzname eines Matrixblatts (einem Layerobjekt) missen innerhalb der
Matrixbldtter

Matrixmappe einzigartig sein und sind auf 32 Zeichen beschrankt.
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e Sie kdnnen Leerzeichen, Zahlen und Sonderzeichen enthalten.

e Sie kdnnen mit einem Buchstaben, einer Zahl oder einem Sonderzeichen

beginnen.

e Diese Sonderzeichen sind nicht zugelassen: “1%"|()[1{}<>.

e  Origin weist jedem Matrixobjekt einen Kurznamen zu -- die Indexnummer des
Matrixobjekts --, sobald es erstellt wird. Dieser Name/diese Indexnummer

kann nicht gedndert werden.

e Sie kdnnen dem Objekt aber einen optionalen Langnamen geben, indem Sie in

Hatiixehickte der oberen rechten Ecke des Matrixblatts auf das gelbe Objektsymbol klicken -

fUr eine Datenmatrix oder f'L'lr eine Bildmatrix - und Umbenennen im

Menl wahlen.

10.1.2 Unterschiedliche Ansichten der Matrix

In dem Arbeitsblatt ist ein Datensatz in einer einzelnen Spalte enthalten. Der Datensatz kann aus X-,Y-,Z-,
Fehler- oder Beschriftungsdaten bestehen. In der Origin-Matrix wird ein Datensatz in einer speziellen
Dimension von Zeilen und Spalten angeordnet. Die Matrix enthalt einen einzelnen Datensatz aus Z-Werten.

e  Matrixspalten sind in linear verteilten X-Werten abgebildet.

e  Matrixzeilen sind in linear verteilten Y-Werten abgebildet.

Beachten Sie, dass das Matrixfenster tiber zwei Ansichtsmodi der Spalten- und Zeileniberschriften verfigt:

e StandardméBig erscheinen die Uberschriften der Matrixzeilen und -spalten als Indexnummern (Ansicht:
Spalte/Zeile zeigen im Menl oder driicken Sie Strg+Shift+C).

e Sie kdnnen die X- und Y-Werte von Matrixzeilen und -spalten auch anzeigen, indem Sie den Befehl
Ansicht: X/Y zeigen im Origin-Menlu wahlen (oder Strg+Shift+X dricken). Die angezeigten X- und Y-
Werte sind X- und Y-Koordinatenwerte, die durch lineare Interpolation der Achsenwerte Von und Bis nach

Anzahl der Spalten und Zeilen berechnet werden.

Zusatzlich zu den beiden Ansichtsmodi fiir Zeilen-/Spalteniberschriftgen gibt es zwei Matrixanzeigemodi:

e Im Menl Datenmodus (Ansicht: Datenmodus im Menl oder durch Driicken von Strg+Shift+D) wird
das Matrixobjekt als Rohzahlen angezeigt.

e Im Bildmodus (Ansicht: Bildmodus im Menl oder durch Driicken von Strg+Shift+I) wird das
Matrixobjekt abhangig vom Datentyp in der Matrix entweder als graustufiges oder farbiges Bild angezeigt.
Eine Matrix bestehend aus reellen oder komplexen Zahlen wird als graustufiges Bild angezeigt, wahrend

RGB-Werte als farbiges Bild angezeigt werden.
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-

B3 MBook2 - Copy of MBookt :1/1
v | 2 [ 3 |

1 35251 32023 34197
2 24016 32265 33447
3 31883 32868 32107
4 31602 33033 317385
B 31771 30125 32321
5 30255 31935 33554
7 31939 32319 3275
8 300.
] 335
10 1271 View: Data Mode View: Image Mode
1 337
12 217 Iy

13 360,93 361.06 34894
14 358.68 34075 35483
15 360.23 367.64 383.78
16 386.19 39453 392.89
17 40247 3852 395,03
18 40471 417.03 4213
19 43222 437.88 432.02
20 484 21 43952 44435
21 458.04 466 41 4808
22 496.77 497.69 4883
23 523.15 502.63 502.77

4 538 31 517 99 55101
'l'i\MSheet‘l/ IE

Ein Bild in einer Matrix kann innerhalb des bestehenden Fensters beschnitten werden oder es kann beschnitten
und kopiert werden, um ein neues Matrixfenster zu erstellen:

1. Stellen Sie sicher, dass vor dem Hilfsmittel Hilfsmittel als ROI zeigen im Menl Hilfsmittel ein Hakchen
gesetzt ist. Wenn dieses Menlielement nicht aktiviert ist, holen Sie das bitte nach.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Rechteck einfiigen maauf der Symbolleiste Hilfsmittel.
Ziehen Sie auf dem Bild eine rechteckige Flache auf.

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Rechteck und wahlen Sie Abschneiden im Kontextmenu.
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pr

@ MBookl :1/1

Region of Interest

| 4| » [\ MSheet1

o)

o[- 3|

Crop
Copy

Create New

E Resizable

B Show Indices

E} Show XY

Matrixobjekt Zahlen enthalt.

Hinweis: Wenn das Matrixobjekt ein Bild ist, wird das Objektsymbol als angezeigt, egal, ob Sie das
Matrixobjekt als Bild (Ansicht: Bildmodus) ansehen oder als Zahlen (Ansicht: Datenmodus).

Entsprechend wird das Objektsymbol unabhangig von dem Ansichtsmodus als angezeigt, wenn das

10.1.3 Matrixmappen

Wie das Arbeitsmappenfenster wird das Matrixmappenfenster aus einer benutzerdefinierbaren Vorlage (.otmu-
Datei) erstellt. Die Vorlage der Matrixmappe speichert neben anderen Dingen die Anzahl der Blatter in der
Mappe, die Namen der Matrixblatter, die MatrixgroBe, den Datentyp, die mathematischen Funktionen, die
Handhabung des Datenimports sowie verschiedenen Stil- und Formatierungsoptionen.

Wenn Sie eine neue Matrixmappe erstellen, erhalt die Mappe den Namen MBook/N, wobei N die Reihenfolge der
Fenstererstellung wiedergibt. An den Mappennamen angehdngt sehen Sie eine Angabe wie beispielsweise
":1/3". Die erste ganze Zahl bezeichnet hierbei das aktive Matrixobjekt und die zweite die Anzahl der
Matrixobjekte in dem aktiven Matrixblatt. Dem obenstehenden Beispiel folgend zeigt das Men drei
Matrixobjekte, von denen das erste das aktive Objekt ist - das mit dem Hakchen gekennzeichnete -, wenn Sie
auf das gelbe Objektsymbol auf der rechten Seite der Matrix klicken (beachten Sie, dass in der Abbildung die

Objekte leer sind).
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7

[ MBookt 173 [ oo e |
1 2 3 | 4 | 5 [® e
1 = = = = -
= - - - - B Add
- = = = = = Rename
4 - - - - —
g - - —- - ] Delete
E’ : : : : :L Properties
<[ » [\ MSheet1 }MSheet2 / IE b |F. TN
2
3

10.1.4 Matrixblitter

Vor Origin 2018 konnte eine Origin-Matrixmappe maximal 255 Arbeitsblatter
beinhalten. Diese Anzahl wurde nun auf 1024 erhéht. Wenn Sie mehr als 255 Blatter in
einer Mappe haben, miissen Sie Ihre Datei mit Hilfe der neuen Unicode-Formate (opju,
ogmu etc.) speichern.

Eine Matrixmappe kann bis zu 1024 Matrixblatter enthalten. Die Standardvorlage einer Matrixmappe -
ORIGIN.otmu - verfigt Uber ein einzelnes Matrixblatt, das 32 Zeilen und 32 Spalten enthalt. Jedes Matrixblatt
kann sich bezlglich der Dimensionen unterscheiden (Anzahl der Zeilen und Spalten und X/Y-Bereich).

Um die Dimensionen des Matrixfensters festzulegen:

1. Klicken Sie auf eine Registerkarte, um das Blatt zu aktivieren, und wahlen Sie Matrix:
Dimensionen/Beschriftungen festlegen. Der Dialog Matrixdimensionen und Beschriftungen wird
geodffnet.

Legen Sie eine Anzahl von Spalten (X-Dimension) und Zeilen (Y-Dimension) fest.

Legen Sie einen Wert flir Von und Bis flir X (Spalten) und Y (Zeilen) fest.

Hinweis: Die X- und Y-Koordinaten der Matrix sind aquidistant verteilt. Das erste X wird in der ersten
Matrixspalte abgebildet und das letzte X in der letzten Matrixspalte. Die X-Koordinaten der anderen Spalten
werden interpoliert. Matrixzeilen werden auf ahnliche Weise mit Hilfe der Y-Werte Von und Bis abgebildet .
Beim Zeichnen und Analysieren von Matrixdaten wird die Position eines Punkts im 3D-Raum durch die X-
und Y-Koordinatenwerte flir Spalte bzw. Zeile bestimmt (nicht Spalten- oder Zeilenindex) und den Z-Wert
der Zelle, bei der sich Zeile und Spalte Gberschneiden.

10.1.5 Matrixobjekte

Das Matrixblatt kann bis zu 65.527 Matrixobjekte enthalten, die tatsachliche Anzahl ist aber wahrscheinlich viel
kleiner (aufgrund der verfligbaren Systemressourcen). Objekte in einem Blatt teilen die gleichen X/Y-
Dimensionen und Header fiir Spalten (X) und Zeilen (Y), aber jedes Objekt kann Uber seinen eigenen Z-Header
verfligen. Andere Eigenschaften des Matrixobjekts umfassen interne Optionen fiir den Datentyp und die
numerische Anzeige.
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Die Eigenschaften des Matrixobjekts werden Uber die Bedienoberfldche im Dialog Matrixeigenschaften
festgelegt. Um den Dialog zu o6ffnen:

1. Stellen Sie sicher, dass das Matrixobjekt aktiv ist (nebenstehendes Hakchen im Meni Objekt).

2. Wahlen Sie Matrix: Eigenschaften setzen im Origin-Menu.

Sie kénnen die Eigenschaften flir mehrere Matrixobjekte festlegen, ohne den Dialog
Matrixeigenschaften zu schlieBen, indem Sie die Schaltflachen Vorheriges und
Nachstes oben im Dialog verwenden.

10.2 Virtuelle Matrix

Daten, die in einem Block von Arbeitsblattzellen angeordnet sind, kdnnen als "virtuelle Matrix" behandelt
werden. Wie bei regularen Matrixdaten kénnen die Daten der virtuellen Matrix verwendet werden, um 3D-
Diagramme wie farbige Oberflachen oder Konturdiagramme zu erstellen. Die Daten kdnnen eine Spalte oder
Beschriftungszeile mit den X- oder Y-Werten einschlieBen. Anders als eine regulédre Matrix, die nur lineare
Abstdnde in den X- und Y-Dimensionen unterstitzt, unterstitzt eine virtuelle Matrix nicht aquidistante
Abstédnde der X- und Y-Koordinatenwerte (vorausgesetzt, die Werte befinden sich in aufsteigender bzw.
absteigender Reihenfolge).

E’ A Virtual Matrix with Nonlinesr Spacing of X and ¥ Values

o |2 5 | 2130 Surtace Creates feom a Virtual Matrc F== ey x|

v | o

Irregular spacing in X and Y

e

391

0.413
014
-0.058
-0.191
-0.264
-0.284
-0.257
-0.191
-0.093
003

172

0.097
0.34

-0.628
-0.784
-0.823

076
-061
-030

-0.113

0.204
0.545
0.897
1.242
1.586

19.53

ALX)
Long Name | X Coordinate
Units
Comments
Y Coordinate -
1 0
2 0.012
3 0.025
4 0.037
5 005
3 0.062
7 0.075
g 0.087
g 0.038
1 0112
11 0.124
12 0.137
13 0142
14 0162
15 0174
« [ \watertans /S

Il «

003
026

-0.455
-0.588
-0.632

0.6

-0 493
-0.315
-0.057

0.247
0.626
1.057
1,556
2123

27 34
-0.006
-0.494

-0.76
-0.827
-0.717
-0.452
-0.055

0.453
1.048
1.71
2414
314
1864
4565 ~

i

betrachtet.

Hinweis: Sie kdnnen 3D-Diagramme aus XYZ-Spalten der Arbeitsblattdaten erstellen, in denen Daten in
den X- und Y-Dimensionen nicht aquidistant verteilt sind. Dies wird nicht als eine "virtuelle Matrix"

10.3 Matrixvorlagen

Matrixfenster werden aus einer Matrixvorlagendatei (*.otmu) erstellt. Die Vorlagendatei speichert solche
Eigenschaften wie die Anzahl der Blatter einer Matrixmappe, die Anzahl der Zeilen und Spalten in jedem Blatt,
den internen Speicher, der jedem Blatt zugeteilt wird, die mathematischen Formeln, die verwendet werden,
um die Matrix mit Zahlen zu fiillen, und bestimmte Import- und Exportoptionen fur ASCII-Dateien.
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Hinweis: Daten werden NICHT mit einer Matrixvorlagendatei gespeichert.

Um das aktive Matrixfenster als Vorlage zu speichern:

1. Wahlen Sie bei aktivem Matrixfenster Datei: Template speichern unter im Meni. Der Dialog der X-
Funktion template_saveas wird gedffnet.
Wahlen Sie eine Kategorie in der Auswahlliste Kategorie oder geben Sie eine neue Kategorie ein.
Wahlen Sie oder geben Sie einen Dateinamen im Feld Vorlagenname ein (die .otmu-Erweiterung wird
automatisch hinzugefigt).

4. Geben Sie eine Beschreibung in das Textfeld Vorlagenbeschreibung ein (optional).

5. Geben Sie den Dateipfad fir die Vorlage ein oder klicken Sie auf die Schaltflache Durchsuchen (...), um zu

Ihrem Ordner zu navigieren. Ublich ist das Speichern der Vorlage in Ihrem Anwenderdateiordner.

Die folgende Tabelle listet einiges von dem auf, das mit der Vorlagendatei der Matrix gespeichert wird.
AuBerdem erfahren Sie, wo Sie diese Bedienelemente finden kénnen.

Dialog Was wird gespeichert? Menubefehl

Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Titelleiste des
e  Der Organizer Fensters.

e  Der Skriptbereich
== e Zeige Organizer
e Die Matrixminiaturbilder
e Zeige Skriptfenster

e  Miniaturbilder zeigen

e Langname, Einheiten,
Kommentare der Matrix

e  Einstellungen der
Spaltenbreite

e Anzeige der Spaltenzahl

Matrixeigenschaften (dezimal, wissenschaftlich, Matrix: Eigenschaften setzen
technisch)

e Anforderungen an
Spaltenstellen und

Datenspeicherung

e Anzahl der Zeilen und Spalten
e — in der Matrix, XY-Koordinaten, Matrix:

. Dimensionen/Beschriftungen
und Beschriftungen XYZ-Achsenbeschriftungen festlegen g

88



Matrixmappen, Matrixblatter und Matrixobjekte

e  Formel zum Erstellen oder

Transformieren von

Werte setzen )
Matrixwerten

Matrix: Werte setzen

e Die zum Matrixfenster
zugehdrigen ASCII-

ASCIl-Importoptionen Importoptionen werden mit

der Vorlage gespeichert.

Datei: Import: Einzelnes ASCII
Datei: Import: Mehrere ASCII

10.4 Einfache Bearbeitung von Matrixdaten

Hilfsprogramm Menibefehl
e  Spiegeln oder Drehen Matrix: Drehen90
Matrix: Spiegeln: Vertikal

Matrix:

Spiegeln: Horizontal

e  Erweitern (nach Interpolation)

Matrix: Erweitern

e  Verkleinern (nach Durchschnittsberechnung)
Matrix: Verkleinern

e Transponieren ) )
Matrix: Transponieren

e In Arbeitsblatt konvertieren

Matrix:

In Arbeitsblatt konvertieren

10.5 Matrixwerte setzen

Der Dialog Werte setzen wird verwendet, um Daten in einem Matrixobjekt zu erzeugen oder zu

transformieren.

Um den Dialog Werte setzen zu 6ffnen, stellen Sie sicher, dass das Matrixobjekt aktiv ist, dann:

1. Wahlen Sie im Meni Matrix: Werte setzen.

oder
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1. Wahlen Sie die Matrix, indem Sie in die obere, linke Ecke klicken (in die leere Headerzelle gleich unter
dem Matrixsymbol/-namen), klicken Sie dann mit der rechten Maustaste auf die Matrix und wahlen Sie

Werte der Matrix setzen im Kontextmend.

s

A

& Set Values - [MBook2]MSheetl!Mat(1) o || @ || 2= |
Formula Mat{l) Mat{d) Function '-.-"arial::lesl
Faow [ i]: From |1 To | 32 Menu commands
Col [[) From 1 To |32
. Search and
Cellli.j = . . :
=l insert functions B[] edf (2] [

mat{2) + mat {3)\

Type in formula here

Recalculate fﬂ [ Ok ] [Ear‘u:el] [.-'-‘-.pply] .

Before Formula Scripts |

>

S/ Prepare two extra ckjects in the matrix sheet -
wka.nmats = 3;

msetvalue im:=mat({2) formila:="x";
m3etvalue im:=mat(3) formula:="vy"; —

m

Script to be executed before applying formula ™

e Formel: Eine gespeicherte Formel wird in das Feld der Matrixformel geladen.
Formeln werden Uber Formel: Speichern oder Formel: Speichern unter

gespeichert.

e Mat (1): Verwenden Sie das Menli, um Matrixobjekte entweder in Ihre
Matrixformel oder in das Feld Skript vor Anwenden der Formel einzufligen
(Matrixobjektreferenzen werden beim Cursor eingefiigt). Ein Matrixbrowser

Meniibefehle hilft Ihnen bei der Auswahl der korrekten Objekte. Objekte werden nach
Objektindex aufgelistet.

e Mat(A): Die Funktionalitat ahnelt der von Menu Mat(1), allerdings werden die
Matrixobjekte nach Langname des Objekts aufgelistet, wenn einer vorhanden
ist.

e F(x): Sie kdnnen LabTalk-Funktionen zu Ihren Ausdricken hinzufligen (der

Funktionsname wird beim Cursor eingefligt).
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e Variablen: Sie kénnen eine Variable oder Konstante in Matrixformel oder
Skript vor Anwenden der Formel hinzufligen; ebenso kénnen
Bereichsvariablen (auch nach Auswahl) oder Dateimetadaten in das Feld

Skript vor Anwenden der Formel eingefligt werden.

e Flgen Sie einen einzeiligen Ausdruck zum Erzeugen von Daten ein. Hier

Matrixformel kénnen Funktionen, Bedingungsoperatoren und Variablen verwendet werden.

: e Geben Sie ein- oder mehrzeilige LabTalk-Skripte ein, die ausgefiihrt werden,
Skript vor

Anwenden der bevor der Ausdruck in dem Feld Matrixformel ausgefihrt wird.
Formel

| Verwenden Sie das Feld Skript vor Anwenden der Formel unten im Dialog Werte
; setzen, um Variablen und LabTalk-Funktionen zu definieren, die Sie in Ihrer
Matrixformel verwenden mdchten.

Klicken Sie auf die Schaltflache Funktionen suchen und einfiigen ﬂ, um nach

Standardfunktionen von LabTalk zu suchen.

10.6 Arbeitsblatter in Matrizen umwandeln

Es gibt vier Methoden zum Umwandeln von Arbeitsblattdaten in Matrixdaten.

Methode Konvertierungstyp Hinweise

Ideal fiir
Tabellenkalkulationsdaten,
die Folgendem
entsprechen:

e X-Datenwerte in
der ersten
Spalte, Y-

e X iiber Spalten Datenwerte in

e Y iiber Spalten der ersten Zeile

Direkt _

e KeinXundY und Z-Werte in
den Spalten 2 bis
N und Zeilen 2
bis M

e Y-Datenwerte in
der ersten
Spalte, X-
Datenwerte in

der ersten Zeile
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und Z-Werte in
den Spalten 2 bis
N und Zeilen 2
bis M

Erweitern

Zeile

Spalte

Einige ASCII-Dateien
haben eine Obergrenze
fir Zeichen, die in einer
einzelnen Zeile
zugelassen sind.
Verwenden Sie diese
Methode, wenn lhre Datei
eine einzelne Datenzeile
auf mehrere Zeilen
herunterbricht.

e Das Erweitern
nach Zeilen legt
die Anzahl der
ASCII-
Dateizeilen fest,
aus denen eine
Matrixzeile
besteht.

e Das Erweitern
nach Spalten
legt die Anzahl
der ASCII-
Dateispalten
fest, aus denen
eine Matrixspalte
besteht.

XYZ-
Gridding

Regular

Diinn

Interpolation nach Renka-Cline
Interpolation nach Shepard
Interpolation nach Thin Plate Spline
Interpolation nach Kriging-Korrelation

Interpolation nach Gewichtetem Durchschnitt

Der Konvertierungstyp
richtet sich nach den XY-
Abstanden:

e Wahlen Sie
Regular fir
Daten, die
aquidistant in XY
verteilt sind.

e Wahlen Sie

Diinn, wenn Sie
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fehlende Werte

haben.

Wahlen Sie die
Methoden
Renka-Cline,
Shepard, TPS,
Kriging oder
Gewichteter
Durchschnitt
fur Daten, die
nicht aquidistant
in XY verteilt
sind.

XYZ-Log-
Gridding

Methoden entsprechen den Methoden des XYZ-Griddings.

Logarithmische Werte flr
X und Y werden zuerst
berechnet, dann wird das
XYZ-Gridding
durchgefiihrt.

10.7 Matrizen in Arbeitsbldatter umwandeln

Es gibt zwei Methoden zum Umwandeln von Matrixdaten in Arbeitsblattdaten:

[
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T
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e Direkt: Diese Methode kopiert die Z-Werte in der Matrix in ein Arbeitsblatt, ohne sie neu zu ordnen.

Wenn die Matrix aus M Zeilen mal N Spalten der Z-Werte besteht, erzeugt diese Methode ein

Arbeitsblatt, das Gber M Spalten und N Zeilen verfiigt. StandardmaBig werden die X- und Y-

Koordinaten der Z-Werte der Matrix nicht in das Arbeitsblatt kopiert. Sie kénnen entscheiden, ob Sie

die X-Koordinaten in die 1. Arbeitsblattzeile oder eine Parameterzeile und die Y-Koordinaten in die

erste Arbeitsblattspalte kopieren mochten.
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B Bookl * o |[= =]
B A(Y) B(Y) C{Y) D(Y) E(Y) Foyy | »
Long Mame
Units f‘ X Coordinates 3
Comments
Parameters 1 3.25 55 7.5 10
1 1 1 1 1 1 1
2 1.12 2 2 2 2 2
3 1.24 3 3 3 3 3
4 1.36 4 4 4 4 4
5 1.48 5 5 5 5 5
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e XYZ-Spalten: Diese Methode erzeugt ein Arbeitsblatt mit drei Spalten: eine X-, eine Y- und eine Z-
Spalte. Die X- und Y-Spalten enthalten die X- und Y-Koordinatenwerte der Z-Werte der Matrix. Die Z-
Werte der Matrix befinden sich in der Z-Spalte des Arbeitsblatts.
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4 23.25 1.24 3
10 3.25 1.36 4
11 3.25 1.48 5
12 3.25 1.6 B
13 55 1 1
14 55 1.12 2
15 55 1.24 3
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10.8 Profil fiir Matrixdaten erstellen

Daten in einer Matrix kdnnen im Profil angezeigt werden -- entweder im Querschnitt von X und Y oder in einem
beliebigen Querschnitt.

1. Aktivieren Sie das Matrixobjekt und wahlen Sie im Hauptmenl Zeichnen: 2D: Profil: Bildprofile.
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Ein Bilddiagramm wird erstellt und der Dialog Bild-/Konturprofil wird gedffnet. Verwenden Sie den Dialog,
um X- und/oder Y-Profildiagramme sowie die Position und das Aussehen der Querschnittslinien festzulegen.
Beachten Sie, dass dieser Dialog interaktiv ist. Sie kénnen Anpassungen an Ihrem Bildprofil vornehmen -- die
Querschnittslinien verschieben oder die Konfiguration bzw. das Aussehen der Zeichnungen d@ndern --, ohne den
Dialog zu schlieBen. Nach SchlieBen des Dialogs wird eine Schaltflache Profile rechts oben im
Diagrammfenster angezeigt, die verwendet werden kann, um den Dialog Bild-/Konturprofil erneut zu 6ffnen.
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10.9 Weiterfiihrende Themen

e  Matrixmappen, Matrixbldtter und Matrixobjekte

e  Matrixmappen- und Matrixblattoperationen

e  Was wird mit der Matrixvorlage gespeichert?

e  Matrixdimensionen und XY-Koordinaten

e Dateneigenschaften des Matrixobjekts

e  Matrixwerte setzen

e  Matrixkonvertierung und Gridding

e  3D- und Konturdiagramme aus einer virtuellen Matrix erstellen

e  Anzeige und Profil von Matrixdaten
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11 Grafische Darstellung

11.1 Diagramm erstellen

Diagramme kdnnen sowohl aus Daten als auch aus mathematischen Funktionen erstellt werden. Mit Origin
kénnen Sie mit Hilfe von Origins Standarddiagrammvorlagen tber 100 Diagrammtypen erstellen. Jedes dieser
Diagramme wurde speziell wegen seiner Verwendbarkeit in verschiedenen technischen Bereichen ausgewahlt.

Alle Diagrammtypen sind Uber das Menl Zeichnen verfligbar. Beachten Sie, dass die meisten Diagrammtypen
Uber eine entsprechende Schaltflache auf den Symbolleisten 2D-Diagramme oder 3D- und
Konturdiagramme verfligen, einige jedoch nicht. Bis Sie sich mit den verfiigbaren Schaltfldchen vertraut
gemacht haben, sollten Sie vorrangig das Menl Zeichnen verwenden, um Diagramme zu erstellen.

Das Erstellen der meisten Diagramme besteht aus zwei Schritten.

1. Wahlen Sie die gewlinschten Daten aus.

2. Wahlen Sie den Diagrammtyp aus.

Einige Origin-Diagrammtypen haben sehr spezifische Datenanforderungen. Andere Diagramme kdnnen aus
mehreren Datenanordnungen erstellt werden. Die spezifischen Anforderungen kénnen Sie im Abschnitt Origin-
Diagrammtypen nachlesen.

11.1.1 Diagramme aus Arbeitsblattdaten erstellen

Origins allgemeinste Diagrammtypen -- Linie, Saulen/Balken, Kreis -- plus viele der spezielleren Typen werden
aus Arbeitsblattdaten erstellt. Das folgende schnelle Tutorial zeigt den Import einer ASCII-Datendatei und das
Erstellen eines einfachen Diagramms.

Tutorial: Mit einem Klick Diagramm mit ausgewahlten Daten erstellen

1. Offnen Sie eine neue Arbeitsmappe und wahlen Sie Datei: Import: Einzelnes
ASCII im Hauptmend.

2. Wahlen Sie die Datei Samples/Curve Fitting/Multiple Gaussians.dat und klicken Sie
auf Offnen.

3. Markieren Sie jetzt Spalte B(Y), C(Y), D(Y) und E(Y), indem Sie auf die erste
Spalte klicken und dann die Maus Uber die vier Spaltenlberschriften ziehen.

4. Klicken Sie auf Zeichnen > 2D: Linie & Symbol: Punkt-Liniendiagramm. Es
wird ein Diagrammfenster mit vier Punkt-Liniendiagrammen erstellt. Beachten Sie,
dass die Zeichnungen sich hinsichtlich Linienfarbe und Symboltyp unterscheiden.

5. Wechseln Sie zurlick zum Arbeitsblatt und markieren Sie erneut die Spalten B(Y),
C(Y), D(Y) und E(Y).

6. Wahlen Sie dieses Mal Zeichnen > 2D: Mehrere Felder: 4-fach im Mendu.
Beachten Sie, dass mit den gleichen Datenséatzen ein sehr unterschiedliches

Diagramm erzeugt wird.

Wir konnten schnell zwei unterschiedliche Diagramme mit den gleichen Daten erstellen. Das Kapitel
Diagramme benutzerdefiniert anpassen erlautert das benutzerdefinierte Anpassen von Diagrammen und
Speichern von Vorlagen ausfihrlicher.
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Wir konnten auBerdem 3D-Diagrammtypen aus Arbeitsblattdaten erstellen. Das folgende Tutorial erlautert das
Erstellen eines 3D-Oberfldchendiagramms und dessen Uberlagerung durch ein 3D-Punktdiagramm.

Tutorial: 3D-Oberflaichendiagramm aus XYZ-Daten

1. Offnen Sie eine neue, leere Arbeitsmappe und importieren Sie die Datei
\Samples\Matrix Conversion and Gridding\XYZ Random Gaussian.dat.

2. Markieren Sie Spalte C und klicken Sie mit der rechten Maustaste. Wahlen Sie Setzen
als: Als Z setzen im Ausklappmend.

3. Wahlen Sie Zeichnen > 3D: Oberflache: 3D Farbabbildung, um ein 3D-
Oberflachendiagramm mit Farbabbildung zu erstellen.

4. Wahlen Sie im Meni Grafik: Layerinhalt oder klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Layersymbol in der linken oberen Ecke des Diagramms, um den Dialog

Layerinhalt zu 6ffnen. Klicken Sie in diesem Dialog auf die Auswabhlliste neben der

Schaltflache ﬁund wahlen Sie 3D-Streu-/Ankerlinien-/Vektordiagramm im
Ausklappmend.
5. Markieren Sie Spalte C im linken Bedienfeld und klicken Sie auf die Schaltflache

Zeichnung hinzufiigen ﬂ, um das 3D-Punktdiagramm zu dem Diagramm
hinzuzufliigen. Klicken Sie auf OK, um den Dialog zu schlieBen.

6. Klicken Sie zum Offnen des Dialogs Details Zeichnung doppelt auf das Diagramm.
Erweitern Sie im linken Bedienfeld den Zweig Layerl und dann den zweiten Zweig,
der das Punktdiagramm darstellt. Klicken Sie und wahlen Sie den Zweig mit dem
Namen Original aus. Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkastchen auf Ebene des
Zweigs aktiviert bleibt, da diese Zeichnung ansonsten ausgeblendet wird.

7. Setzen Sie auf der Registerkarte Symbol die Form auf Ball, die GroBe auf 12 und
Farbe auf Farbabbildung: Col(C).

8. Deaktivieren Sie auf der Registerkarte Ankerlinien das Kontrollkdstchen Parallel zur
Z-Achse.

9. Wahlen Sie Layerl im linken Bedienfeld des Dialogs Details Zeichnung. Aktivieren
Sie auf der Registerkarte Beleuchtung unter Modus die Option Direktional. Klicken
Sie auf OK, um den Dialog zu schlieBen.

10. Klicken Sie auf das Punktdiagramm im Diagramm, um es auszuwahlen. Klicken Sie

dann in der Symbolleiste Stil auf die Schaltflache @ und wahlen Sie die Palette

Rainbow aus.

Das Diagramm sollte folgendermaBen aussehen:
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11.15

|, Sie kdnnen die R-Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt halten und die Maus dazu
\ verwenden, die Oberflache in jede Richtung zu drehen. Klicken Sie bei aktivem
Hilfsmittel Zeiger auf den Layer, um zusatzliche Bedienelemente zum Verschieben,
Strecken und Drehen der Oberflache einzublenden.

11.1.1.1 Diagrammzuordnungen der Arbeitsblattspalten

Die Beschriftungen (X), (Y), (Z) etc. in Spalteniberschriften werden als Diagrammzuordnung der Spalten
bezeichnet. Spalten kénnen auch als Beschriftung, Ignorieren, Y-Fehler oder X-Fehler zugeordnet
werden. Jeder Diagrammtyp hat seine eigenen Datenanforderungen, die zusammen mit den Einstellungen, die
in der Diagrammvorlage gespeichert sind, genutzt werden, um schnell ein Diagramm zu erstellen.

Um die Diagrammzuordnung der Spalten festzulegen, wahlen Sie eine oder mehrere Spalten. Wahlen Sie dann
im Menl Spalte: Setzen als:<Option> oder klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie eine
Option im Kontextmeni Setzen als:.

In dem ersten Tutorial oben haben wir 2D-Diagramme gezeichnet, die Y-Daten erforderten. Die Y-Daten
werden automatisch gegen die Daten der X-Spalte zu ihrer Linken gezeichnet. Im zweiten Tutorial haben wir
ein 3D-Diagramm aus Z-Daten gezeichnet. Die Z-Daten wurden gegen X- und Y-Datenspalten links von der
Spalte der Z-Daten gezeichnet.

Hinweis: Eine vollstandige Erklarung zu den Diagrammzuordnungen der Spalten und dazu, wie sie das
Zeichenverhalten beeinflussen, finden Sie in der Origin-Hilfe unter Dialog Spalteneigenschaften,
Einstellungen der Registerkarte Eigenschaften.

11.1.1.2 Arbeitsblattdaten auswahlen
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Es gibt eine Anzahl von Mdglichkeiten, um Daten zum Zeichnen auszuwahlen:

e Einzelne Spalte: Klicken Sie auf die Spaltenlberschrift, z.B. B(Y).

e Mehrere Spalten: Um einige nebeneinander liegende Spalten auszuwahlen, klicken Sie auf die erste
Spaltenuberschrift und ziehen Sie den Cursor bis zur letzten Spaltentberschrift. Eine groBe Anzahl von
nebeneinander liegenden Spalten wahlen Sie aus, indem Sie auf die erste Spaltenuberschrift klicken, den
Scrollbalken unten im Arbeitsblatt verwenden, um die letzte Spalte zu finden, dann die Shift-Taste
dricken und auf die letzte Spaltenliberschrift klicken. Nicht nebeneinander liegende Spalten wahlen Sie

durch Driicken der Strg-Taste aus, wahrend Sie auf die gewlinschten Spaltentberschriften klicken.

e Ein Bereich in einer Spalte: Klicken Sie auf die erste Zelle des Bereichs und ziehen Sie den Cursor bis

zur letzten Zelle des Bereichs.

e Mehrere Bereiche innerhalb einer Spalte: Wahlen Sie einen Bereich aus. Driicken Sie die Strg-Taste,
wahrend Sie jeden Bereich auswahlen. Beim Zeichnen wird jeder Bereich als eine separate

Datenzeichnung in einer Zeichnungsgruppe behandelt.

e Bereiche iiber mehrere Spalten: Wenn Zellen nebeneinander liegen, klicken Sie auf die erste Zelle und
ziehen Sie den Cursor bis zur letzten Zelle. Wenn Zellen nicht nebeneinander liegen, driicken Sie die Strg-
Taste, wahrend Sie jeden Bereich auswahlen. Jede Bereichsauswahl wird als eine separate

Datenzeichnung in einer Zeichnungsgruppe behandelt.

e Bereich(e) iiber alle Spalten: Klicken Sie auf die erste Zeilentberschrift und ziehen Sie den Cursor bis
zur letzten Zeilenliberschrift, um mehrere Zeilen auszuwahlen. Auf diese Weise werden Daten in allen
Spalten im Arbeitsblatt ausgewahlt. Driicken Sie die Strg-Taste, wahrend Sie Zeilenlberschriften fir nicht
nebeneinander liegende Zeilen auswahlen. Jede Bereichsauswahl wird als eine separate Datenzeichnung in
einer Zeichnungsgruppe behandelt.

e Ganzes Arbeitsblatt: Driicken Sie Strg+A, um das gesamte Arbeitsblatt auszuwahlen, oder fahren Sie
mit der Maus Uber die untere rechte Ecke der leeren Zelle in der oberen linken Ecke des Arbeitsblatts.
Wenn der Cursor ein nach unten zeigender Pfeil wird, klicken Sie einmal darauf, um das gesamte

Arbeitsblatt auszuwahlen.

e Spezifische Spalten: Um Spalten nach Daten in den Spaltenbeschriftungszeilen (Headerzeilen) oder

Spalten mit Hilfe eines Musters auszuwahlen, klicken Sie auf Bearbeiten: Auswahlen.

11.1.2 Diagramm aus Matrixdaten erstellen

Wie im Kapitel Matrixmappe, Matrixblatter und Matrixobjekte erldutert, ist eine Matrix ein Datensatz aus Z-
Werten, angeordnet in Spalten und Zeilen, die die Werte von X (Spalte) und Y (Zeile) linear abbilden.
Matrixdaten werden verwendet, um 3D- und Konturdiagramme sowie Heatmaps zu erstellen -- diese erfordern
alle "3D"-Daten. In alteren Versionen von Origin mussten sich Ihre Daten in einer Matrix befinden, um diese
Diagrammtypen zu erstellen. Dies ist aber nicht mehr der Fall (siehe Erlauterung zur Virtuellen Matrix unten).
Einige wenige Diagrammtypen wie das farbige Oberflachendiagramm mit Fehlerbalken benétigen noch immer
Matrixdaten.

Beachten Sie jedoch, dass es noch viele Situationen gibt, in denen Sie 3D-Diagramme aus Matrixdaten
erstellen. Wenn Sie Daten in Arbeitsblattform vorliegen haben und Sie diese in eine Matrixform konvertieren
missen, lesen Sie bitte Arbeitsblatter in Matrizen umwandeln.

Sobald Ihre Daten in einer Matrixform sind, ist das Zeichnen der Matrixdaten einfach: Aktivieren Sie das
Matrixfenster und wahlen Sie dann Ihren Diagrammtyp Uber das Menil Zeichnen oder die entsprechende
Schaltflache der Symbolleiste 3D- und Konturdiagramme aus. Beachten Sie, dass Sie nicht einen Teil der
Matrix wahlen kdnnen, wenn Sie 3D-Diagramme zeichnen. Sie kdnnen jedoch einen Teilbereich der
Datenzeichnung wahlen, der angezeigt wird, sobald das Diagramm erstellt ist. Siehe Zeichnungsbereich
bearbeiten im Abschnitt Datenzeichnungen bearbeiten dieses Kapitels.
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11.1.2.1 Virtuelle Matrix

Grafische Darstellung

Das Konzept Virtuelle Matrix wird im Kapitel Matrixmappe, Matrixblatt und Matrixobjekt dieses Handbuchs
beschrieben. Zur Erinnerung: Eine virtuelle Matrix ist ein Block von Arbeitsblattzellen, die Z-Werte enthalten,
mit X- und Y-Koordinaten in der ersten Zeile oder Spaltenbeschriftungszeile und Spalte. X- und Y-Koordinaten
mussen nicht dquidistant verteilt sein und kénnen sogar in Form von Text- oder Datums-/Zeitdaten vorliegen.

Beim Auswahlen und Zeichnen von virtuellen Matrixdaten in 3D-Diagrammen, Konturdiagrammen und
Heatmaps werden Diagrammzuordnungen von Spalten ignoriert und ein Dialog wird gedffnet, in dem Sie Ihre
X- und Y-Koordinaten zuweisen. Die sich (iberschneidenden Datenpunkte werden dann als Z-Werte behandelt.

Tutorial: Konturdiagramm aus virtueller Matrix

10.

Wahlen Sie bei einer neuen aktiven Arbeitsmappe im Meni Datei: Import:
Importassistent, um den Dialog Importassistent zu 6ffnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Durchsuchen (...) im Dialog und wahlen Sie die
Datei Waterfall.dat im Unterordner Samples\Graphing.

Diese Datei ist bereits mit einem Importfilter verbunden. Klicken Sie auf die
Schaltflache Fertigstellen, um die Datei zu importieren.

Driicken Sie bei aktiver Arbeitsmappe Strg+A, um das gesamte Blatt zu
markieren.

Wahlen Sie jetzt Zeichnen > 2D: Kontur: Kontur-Farbabbildung. Der Dialog
plotvm wird gedffnet:

Setzen Sie im Dialog die Y-Werte in auf Spaltenbeschriftung und die
Spaltenbeschriftung dann auf Excitation Wavelength (nm).

Setzen Sie die X-Werte in auf 1. Spalte in Auswahl und klicken Sie dann auf
OK, um diesen Dialog zu schlieBen.

Das Konturdiagramm wird erstellt.

Wahlen Sie im Menl Grafik: Entwurfsmodus, setzen Sie dann in dem
aufgerufenen Dialog die Auswahlliste Entwurfsmodus auf Aus und klicken Sie auf
OK. Auf diese Weise wird der Entwurfsmodus ausgeschaltet, so dass alle
Datenpunkte gezeichnet werden (siehe Erlduterung zum Entwurfsmodus unten).

Klicken Sie auf das Konturdiagramm, um diese Datenzeichnung auszuwahlen,

klicken Sie auf die Schaltflache Palette @ in der Symbolleiste Stil und wahlen
Sie dann die Palette Pumpkin Patch aus. Ihr Diagramm sollte ungeféahr so

aussehen wie im folgenden Bild:
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| Sobald Sie Ihre Konturebenen und -farben benutzerdefiniert angepasst haben, kénnen
4 Sie Ihre Einstellungen als Design speichern oder diese einfach per Kopieren-Einfligen
von einem auf ein anderes Diagramm Ubertragen. Um ein Design zu speichern, klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf das Diagramm und wahlen Sie Format als Design
speichern oder verwenden Sie die Bedienelemente unter Farbabbildungsdesign auf
der Registerkarte Farbpalette/Kontur des Dialogs Details Zeichnung.

11.1.3 2D- und 3D-Funktionsdiagramme

Um Funktionsdiagramme und parametrische Funktionsdiagramme zu erstellen, wahlen Sie Datei: Neu:
Funktionsdiagramm im Men(. Sie kdnnen zwischen vier Optionen auswéhlen:

Typ Funktionsform
2D-Funktionsdiagramm y =f(x)
Parametrisches 2D- x = f1(t)
Funktionsdiagramm y = f2(t)
3D-Funktionsdiagramm z=1(x,y)
Parametrisches 3D- X f f1(u, v)

. ; y =1f2(u, v)
Funktionsdiagramm _
z =13(u, v)

Auf diese Diagrammtypen kdnnen Sie auch Uber die Schaltflache Funktionsdiagramm der Symbolleiste
Standard zugreifen.
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Tutorial: 3D-Funktions- und parametrisches 3D-Funktionsdiagramm im
gleichen Layer

1. Wahlen Sie im Meni Datei: Neu: Funktionsdiagramm: Parametrisches 3D-
Funktionsdiagramm.

2. Klicken Sie in dem sich 6ffnenden Dialog auf die Schaltflachhe mit dem Pfeil rechts
oben im Dialog, wahlen Sie im Ausklappmen das installierte Beispiel Partial
Torus (System) und klicken Sie auf OK, um den Dialog zu schlieBen. Das
Funktionsdiagramm wird erstellt.

3. Wahlen Sie bei aktivem Funktionsdiagrammfenster im Meni Datei: Neu:
Funktionsdiagramm: 3D-Funktionsdiagramm.

4. Geben Sie in dem aufgerufenen Dialog -5 und 5 in den Bearbeitungsfeldern Von
bzw. Bis fur die X- und Y-Skalierung ein.

5. Geben Sie im Bearbeitungsfeld Z(x,y) eine 0 ein.

6. Setzen Sie die Auswabhlliste unten links im Dialog auf die Option Zu aktivem
Diagramm hinzufiigen und klicken Sie auf OK, um den Dialog zu schlieBen.

7. Die Ebene Z2=0 wird zu dem Diagramm hinzugefiigt, und die Ebene lberschneidet
sich ordnungsgemaB mit dem parametrischen Oberflachendiagramm. Sie kénnen
die R-Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt halten und die Maus dazu verwenden, das

Diagramm in jede Richtung zu drehen.
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i e  Einige Dialoge des Funktionsdiagramms enthalten Beispielformeln. Klicken Sie auf
die Pfeilschaltflache neben Design oben im Dialog, um auf sie zuzugreifen. Sie

kénnen mehr Beispiele unter http://originlab.com/3dfunctions herunterladen.

e  Fir parametrische 2D-, 3D- und parametrische 3D-Funktionsdiagramme werden
Daten erzeugt, wenn das Funktionsdiagramm erstellt wird. Um Daten fiir 2D-
Funktionsdiagramme zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Zeichnung und wahlen Sie Datensatzkopie der Funktion erstellen; oder klicken
Sie, wenn Sie sich auf der Registerkarte Funktion im Dialog Details Zeichnung

befinden, auf die Schaltflache Arbeitsmappe.

e Neben Funktionsdiagrammen kdénnen Sie auch Diagramme mit allen
standardmaBigen und benutzerdefinierten nichtlinearen Funktionen fir
Kurvenanpassung und Oberflachenanpassung erstellen. Wahlen Sie im Menu
Analyse: Anpassen: Kurve simulieren oder Oberflache simulieren. Sie
kénnen sogar Rauschen zu der Zeichnung hinzufiigen. Die entsprechenden Daten
werden ebenfalls erzeugt.

11.2 Ohne Diagrammzuordnungen der Spalten zeichnen

Wahrend die Diagrammzuordnung der Spalten ein wichtiges Konzept bleiben, werden sie fiir viele Zeichen-
und Analyseoperationen von Origin nicht mehr benétigt. Mit dem Dialog Diagrammeinstellungen kdnnen Sie
frei festlegen, welche Spalte als X, Y etc. beim Zeichnen verwendet wird, wodurch die Diagrammzuordnung der
Spalten Uberschrieben wird.

Um vollen Nutzen aus dem Dialog Diagrammeinstellungen zu ziehen, missen Sie mit der Hierarchie der
Objekte im Origin-Diagrammfenster etwas vertraut sein.
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11.2.1 Seiten, Layer, Zeichnungen und die aktive Zeichnung

Jedes Origin-Diagrammfenster besteht aus einer einzelnen, bearbeitbaren Diagrammseite. Die Diagrammseite
wird durch die weiBe Flache innerhalb des Diagrammfensters definiert. Alles auBerhalb der Seite liegende wird
weder gedruckt noch exportiert. StandardmaBig werden die Abmessungen der Diagrammseite von dem
druckbaren Bereich Ihres Standarddruckertreibers bestimmt. Ein gedrucktes Diagramm sollte die gedruckte
Seite ausfiillen, wenn keine Anderungen an den Einstellungen vorgenommen wurden.
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Die Diagrammseite muss mindestens einen Layer und kann bis zu 1024 Layer enthalten. Jeder Diagrammlayer
wiederum beinhaltet im Allgemeinen eine oder mehrere Datenzeichnung/en (grafische Darstellungen der
Datensatze). Beachten Sie, dass das Diagramm in dem Bild oben Uber drei Diagrammlayer verfugt, die von
den nicht druckbaren Layersymbolen in der oberen linken Ecke der Diagrammseite gekennzeichnet werden.
Beachten Sie, dass es ein markiertes Layersymbol gibt, das den aktiven Layer darstellt. So wie es nur einen
aktiven Layer gibt, gibt es nur eine aktive Zeichnung in einem Diagramm. Normalerweise ist die aktive
Zeichnung die erste Zeichnung im aktiven Layer. Um zu prifen, welche Zeichnung aktiv ist, klicken Sie auf das
Menl Daten, wahrend das Diagramm aktiv ist. Die aktive Zeichnung ist mit ein nebenstehenden Hakchen
versehen.
. 1 gl [datatiledepta]Sheetl! “--"[X], "100em(¥) [1*:122%] %

2 gl [datatiledepta]Sheetl! "--"[X], "110em(¥) [1*:122%]

3 gl [datatiledepta]Sheetl! "--"(¥], "120cm (Y] [1*:122%]

4 gl [datatiledepta]Sheetl! -], "130cm™(¥) [1*:122%]

5 gl [datatiledepta]Sheetl! "--"[X], "140em(¥] [1*:122%]

6 gl [datatiledepta]Sheetl! “--"(¥], "150cm (Y] [1*:1122%]

7 gl [datatiledepta]Sheetl! "--"(X]), "1&0cm (Y} [1*:106%]
Die hierarchische Struktur der Diagrammseite kann an folgenden Stellen gesehen werden:

e Der Dialog Details Zeichnung (Format: Seiteneigenschaften)
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e Die Objektverwaltung (Ansicht: Objektverwaltung)

e Der Dialog Diagrammeinstellungen (Grafik: Setup Diagramm)

1 Plot Details - Plot Praperties

OREY 147 Eheatl D]

[o bject Manager

B " Plot Setup: Configure Data Plots in Layer

-l GraphiB
& | GraphB | Layerl Pick List: Dinsg eninies i st column to rsonder of o o
2 P\
| P4 10 " [ 112 [1 =1 [ Layer2 Fiat
a2 [F = o il Height L Layer1

[147|MSheelll “w [ms-112)

S Layer 2
., [WORET147|Sheet1] DML CAL *Tim="T

11.2.2 Dialog Diagrammeinstellungen

Der Dialog Diagrammeinstellungen ist ein flexibles All-in-One-Zeichenwerkzeug zum Erstellen von Diagrammen
und Bearbeiten von Datenzeichnungen in einem bestehenden Diagramm.
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Diagramme ohne Beriicksichtigung der Diagrammzuordnung von Spalten erstellen

Diagramme aus einer Kombination von Datenquellen erstellen: mehrere Arbeitsblatter, Arbeitsmappen,

Matrixmappen, ungebundene Datensatze etc.

Diagramme erstellen, die mehrere Diagrammtypen kombinieren
Datenzeichnungen hinzufligen, entfernen, ersetzen
Zeichnungen gruppieren oder die Gruppierung aufheben

Datenzeichnungen in einem Layer neu ordnen oder Datenzeichnungen in einen anderen Layer verschieben
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Um ein Diagramm mit dem Dialog Diagrammeinstellungen zu erstellen, stellen Sie sicher, dass keine Daten
in dem aktiven Arbeitsblatt ausgewahlt sind, und wahlen Sie den Diagrammtyp.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Layersymbol in der oberen linken Ecke des Diagrammfensters,
um den Dialog Diagrammeinstellungen fiir ein bestehendes Diagrammfenster zu 6ffnen, und wahlen Sie
Setup Diagramm oder wahlen Sie im Menu Grafik: Setup Diagramm.

Tutorial: Ein einfaches Liniendiagramm mit dem Dialog Diagrammeinstellungen
erstellen

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Neue Arbeitsmappe in der Symbolleiste Standard.

2. Klicken Sie auf Datei: Import: Einzelnes ASCII, durchsuchen Sie den Origin-
Installationsordner und importieren Sie die Datei \Samples\Curve Fitting\Step01.dat.
Angefangen bei Spalte B werden Spalten tatsachlich gepaart - X-Daten und Y-Daten.
StandardmaBig wird allen Spalten jedoch die Diagrammzuordnung einer "Y"-Spalte beim
Import zugewiesen.

3. Klicken Sie ohne Datenauswahl auf Zeichnen > 2D: Linie: Liniendiagramm.
Hierdurch 6ffnet sich das Dialogfeld Details Zeichnung.

4. Klicken Sie auf die zwei Schaltflachen mit dem doppelten Pfeil, um alle drei
Dialogbedienfelder anzuzeigen.

5. Aktivieren Sie im mittleren Bedienfeld das Kastchen "X" fiir Spalte B (Sensor Ax) und
das Kastchen "Y" fiir Spalte C (Sensor Ay). Klicken Sie dann auf die Schaltflache
Hinzufiligen, um die Zeichnung zu Layer 1 im unteren Bedienfeld hinzuzufligen.

6. Aktivieren Sie das Kastchen "X" fur Spalte D (Sensor Bx) und das Kastchen "Y" fur
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Spalte E (Sensor By). Klicken Sie dann auf Hinzufiigen.

7. Aktivieren Sie das Kastchen "X" fir Spalte F (Sensor Bx) und das Kastchen "Y" fir
Spalte G (Sensor By). Klicken Sie dann auf Hinzufiigen. Es werden drei Zeichnungen
zu Layer 1 hinzugefugt.

8. Dricken Sie die Strg-Taste und klicken Sie auf jede Zeichnung in dem unteren
Bedienfeld, um alle drei zu markieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen
Sie Gruppieren.

9. Klicken Sie auf OK, um ein gruppiertes Liniendiagramm zu erstellen.

.

1 | Plot Setup: Configure Data Plots in Layer

Plot Lizt: Drag entnez m 1zt cobumn fo reorder or bo move between lapers. Right chick for other options.

Flat
= Layer1

= ) Group

tep, datjStepll

tepO, dat}Stepli! "Sers

[Stepl, datjStepll! "Sensor C ¥ "Sensor C y"TY]

Range
|| Rescale

T 04X <592, 0.M0G <Y < 011768
[1=38%] 0.2 ¢ ¥ <594, -0.01679 ¢ ¥ ¢ 0. 26044
[1%38%] 04 <X <536, 0<% < 051117

Tutorial: Ein Diagramm mit Daten aus mehreren Arbeitsbldttern erstellen

Klicken Sie auf die Schaltflache Neue Arbeitsmappe in der Symbolleiste Standard.

2. Klicken Sie auf Datei: Import: Mehrere ASCII, durchsuchen Sie den Origin-
Installationsordner und wahlen Sie Sensor01.dat, Sensor02.dat und Sensor03.dat unter
\Samples\Curve Fitting\ fiir den Import aus. Nach dem Import werden 3 Arbeitsmappen
erstellt.

3. Klicken Sie ohne Datenauswahl auf Zeichnen > 2D: Linie + Symbol: Punkt-
Liniendiagramm. Hierdurch 6ffnet sich das Dialogfeld Details Zeichnung.

4. Erweitern Sie das obere Bedienfeld, falls es ausgeblendet sein sollte. Wahlen Sie in der
Liste Verfiigbare Daten die Option Arbeitsblatter im Ordner.

5. Wahlen Sie die Blatter Sensor01, Sensor02 und Sensor03 im oberen Bedienfeld.

6. Aktivieren Sie im mittleren Bedienfeld das Kastchen "X" fiir Spalte A (Displacement) und
das Kastchen "Y" fir Spalte B (Sensor Output). Klicken Sie dann auf die Schaltflache
Hinzufiigen.

7. Klicken Sie auf OK, um ein gruppiertes Punkt-Liniendiagramm mit den Spalten Sensor
Output aus 3 Arbeitsblattern zu erstellen.
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e Im mittleren Bedienfeld der Diagrammeinstellungen kénnen Sie nur eine X-Spalte
gleichzeitig auswahlen.

e Wenn Ihr Arbeitsblatt mit den korrekten Spaltenzuordnungen eingerichtet ist (z.B.
XYXY), Sie aber nur Spalten mit gleichen Langnamen haben mdéchten, klicken Sie
in der oberen rechten Ecke des mittleren Bedienfelds auf die Schaltflache zum
Umschalten, so dass nur zeichenbare Spalte gezeigt werden (z.B. werden fiir 2D-
Diagrammtypen keine X-Spalten gezeigt). Sie kdnnen dann die Spalten sortieren
und alle Spalten mit dem gleichen Langnamen auswahlen und diese zusammen
zeichnen. Die Y-Spalten werden gegen die entsprechenden X-Spalten gezeichnet.

e  Wahlen Sie die entsprechende Zeichnung im unteren Bedienfeld, um den Typ einer
Datenzeichnung zu andern. Die entsprechenden X- und Y-Spalten werden im
mittleren Bedienfeld gezeigt. Wahlen Sie einen neuen Diagrammtyp im mittleren
Bedienfeld und klicken Sie auf die Schaltflache Ersetzen.

e Alle Datenzeichnungen in einer Gruppe teilen den gleichen Diagrammtyp. Wenn Sie

den Diagrammtyp einer einzelnen Zeichnung in einer Gruppe andern mochten,
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klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Zweig Gruppe im unteren Bedienfeld
und heben Sie die Gruppierung zuerst auf.

e Verschieben Sie die Datenzeichnungen per Drag&Drop in verschiedene Layer.

e Wenn das untere Bedienfeld ausgeblendet ist und Sie Spalten im mittleren
Bedienfeld ausgewahlt haben, kénnen Sie direkt auf die Schaltflache OK klicken,

um Ihr Diagramm zu erstellen.

11.3 Datenzeichnungen bearbeiten

Die folgenden Abschnitte befassen sich mit weiterflihrenden Modifikationen bestehender Diagramme, z.B.
Andern des Diagrammtyps, Hinzufiigen oder Entfernen von Zeichnungen zu/aus dem Layer und Steuern der
Dichte der gezeichneten Punkte (Entwurfsmodus). Ausfiihrliche Diagrammanpassungen, einschlieBlich
Anderungen von Zeichnungsymbolen und -farben sowie Legendenanpassungen finden Sie im Kapitel
Diagramme benutzerdefiniert anpassen.

| Die folgenden Methoden zum Bearbeiten von Datenzeichnungen im Diagrammfenster
' sind recht einfach zu verwenden. Daher mdchten Sie mdglicherweise im Menu Datei:
Offnen wahlen und Ihre Vorlage auswahlen, um ein leeres Diagrammfenster zu
erzeugen. Verwenden Sie dann die unten beschriebenen Methoden, um
Datenzeichnungen zu einem Diagramm hinzuzufiigen und sie zu gruppieren.

11.3.1 Diagrammtyp dandern

Bei einigen Origin-Diagrammtypen (z.B. Punkt, Linie, Punkt+Linie) kdnnen Sie den Diagrammtyp eines
bestehenden Diagramms mit ein paar anderen ausgewahlten Diagrammtypen austauschen. Einige Beispiele:

e  Punkt-, Linien-, Punkt-Linien-, Saulen-/Balkendiagramme sind austauschbar.

e  3D-Punkt-/Ankerlinien-/Vektor-, 3D-Balken- sowie 3D-Oberflachendiagramme sind austauschbar.

Um den Diagrammtyp einer bestehenden Zeichnung zu éndern:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datenzeichnung und wahlen Sie im Kontextmen
Diagramm dndern in:Diagrammtyp aus.

e Klicken Sie auf die Datenzeichnung, wahlen Sie Format: Diagrammeigenschaften und wahlen Sie im
Dialog Details Zeichnung den Diagrammtyp in der Auswabhlliste.

e Klicken Sie auf die Datenzeichnung und klicken Sie dann auf eine der unterstitzten

Symbolleistenschaltflachen der Grafiken.

Beachten Sie, dass alle Zeichnungen in der Gruppe gewechselt werden, wenn Sie den Diagrammtyp @ndern
und die ausgewahlte Zeichnung Teil einer Zeichnungsgruppe ist.

11.3.2 Datenzeichnungen austauschen
Sie kénnen die Datenquelle (X, Y oder Arbeitsblatt) einer Zeichnung schnell mit Hilfe dieser

Kontextmenubefehle andern. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datenzeichnung und wahlen Sie
eine von diesen Optionen aus:
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e X dndern Mit diesem Menuelement kénnen Sie die Zuordnung der X-Daten zu einer anderen Datenspalte

in dem gleichen Arbeitsblatt andern.

e Y andern Mit diesem Mentelement kdnnen Sie die Zuordnung der Y-Daten zu einer anderen Datenspalte

in dem gleichen Arbeitsblatt andern.

e Arbeitsblatt dndern Mit diesem Menlelement kénnen Sie sowohl X und Y mit Daten aus einem anderen
Arbeitsblatt ersetzen. Das ausgewadhlte Arbeitsblatt sollte die gleichen Kurznamen, die gleiche Zuordnung

der Spalten und den gleichen Zeilenindexbereich haben wie das aktuelle Arbeitsblatt.

| Wenn Sie eine gruppierte Datenzeichnung haben, klicken Sie ein Mal auf eine der
" Zeichnungen in der Gruppe. Damit ist die gesamte Gruppe ausgewahlt. Klicken Sie ein
zweites Mal, um ein bestimmtes Mitglied der Gruppe auszuwdhlen. Die Optionen des
Kontextmeniis zum Andern von Arbeitsblatt, X oder Y sind nur verfiigbar, wenn eine
einzelne Datenzeichnung ausgewahlt ist.

Tutorial: Zuordnung von X und Y einer Datenzeichnung dndern

1. Offnen Sie eine neue Arbeitsmappe und importieren Sie die Datei automobile.dat
aus dem Unterordner Samples\Statistics des Origin-Installationsverzeichnisses.

2. Wahlen Sie die Spalte Gas Mileage und im Menl Zeichnen: Symbol: Punkt. Die
Spalte Gas Mileage wird gegen die Standardspalte fir X Year gezeichnet.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datenzeichnung und wahlen Sie X
andern: Engine Displacement. Die Spalte Gas Mileage wird jetzt gegen Engine

Displacement gezeichnet.

Hinweis: Wenn die neuen Daten signifikant auBerhalb des aktuellen Bereichs fur X- oder Y-Achsen liegen,
werden Sie gefragt, ob die Zeichnung neu skaliert werden soll. Wenn Daten sich nicht signifikant
unterscheiden, mochten Sie die Zeichnung vielleicht manuell neu skalieren (Tastenkombination: Strg + R).

|, Wenn Sie eine Analyse auf die Datenzeichnung durchfiihren (z.B. eine lineare
Regression, bei der Neu berechnen auf Auto gesetzt ist), werden die
Anpassungsergebnisse automatisch aktualisiert, sobald Sie X/Y oder das Arbeitsblatt
andern.

11.3.3 Datenzeichnungen hinzufiigen, entfernen und verbergen

Verwenden Sie die folgenden Methoden, um Datenzeichnungen zu/aus einem Diagramm hinzuzufligen oder zu
entfernen.

11.3.3.1 Daten mit dem Menibefehl 'Diagramm zu Layer hinzufiigen' hinzufligen

Dies ist eine einfache Methode, um einen Datenbereich zu einem bereits existierenden Linien-, Punkt-,
Punkt-Linien-, Saulen- oder Flachendiagramm hinzuzufiigen:

1. Markieren Sie Ihre Arbeitsblattdaten.
2. Gehen Sie zu dem Diagrammfenster, zu dem Sie Daten hinzufligen méchten. Wenn es mehrere Layer in
dem Diagramm gibt, klicken Sie auf das Layersymbol, um den gewlinschten Layer zu aktivieren.

3. Wahlen Sie im Origin-Menl Grafik: Diagramm zu Layer hinzufiigen: Diagrammtyp.
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e Sie kdnnen das Menl Grafik: Fehlerbalken hinzufiigen verwenden, um
Fehlerbalken hinzuzufiigen, die aus Statistikwerten wie der Standardabweichung
berechnet wurden.

e Fehlerdaten werden neben der Datenspalte im Arbeitsblatt ausgegeben. Dies
funktioniert nur fir die aktive Zeichnung. Sie kdnnen die aktive Zeichnung im Meni
Daten festlegen. Die aktive Zeichnung ist mit ein nebenstehenden Hakchen

versehen.

11.3.3.2 Daten per Drag&Drop hinzufligen

Sie kénnen Daten per Drag&Drop zu einem Diagramm hinzufligen. Wenn Sie diese Methode verwenden, legt
Origin bei Erstellung des Diagramms die Diagrammzuordnung der Arbeitsblattspalten zugrunde.

1. Wahlen Sie die Arbeitsblattdaten (eine oder mehrere Spalten bzw. einen Bereich aus einer oder mehreren
Spalten) aus.
2. Verschieben Sie die Maus Uber die linke oder rechte Kante des ausgewahlten Bereichs.

%
3. Wenn der Mauszeiger folgendermaBen aussieht , halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen
Sie die Daten zum Diagrammfenster. Lassen Sie die Maustaste los.
4. Gibt es in dem Diagramm mehrere Layer, ziehen Sie die Daten zu dem gewiinschten Layer und lassen Sie

dann die Maus los.

|, Normalerweise wird beim Zeichnen per Drag&Drop der aktuelle Diagrammtyp
verwendet. Um den globalen Diagrammtyp bei Drag&Drop zu andern, wahlen Sie
Hilfsmittel: Optionen im Hauptmenl. Wechseln Sie zur Registerkarte Grafik und
andern Sie den globalen Diagrammtyp unter "Drag and Drop" Diagramm.

11.3.3.3 Daten mit dem Dialog Layerinhalt hinzufligen oder entfernen

Offnen Sie den Dialog Layerinhalt, indem Sie doppelt oder mit der rechten Maustaste auf das/die
Layersymbol/e in der oberen linken Ecke der Diagrammseite klicken. Die Bedienelemente im linken Bedienfeld
kénnen verwendet werden, um verfligbare Datensatze zu filtern und aufzulisten. Das rechte Bedienfeld flhrt
die Datensatze auf, die in dem aktiven Layer gezeichnet sind.
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Mit den Bedienelementen im mittleren Bereich des Dialogs kénnen Sie Zeichnungen zu dem aktiven
Diagrammlayer hinzufiigen oder sie aus ihm entfernen. Beim Hinzufligen von Daten zu dem Diagramm klicken
Sie auf die Schaltflache der Liste (nach unten zeigender Pfeil), um den Diagrammtyp vorauszuwdahlen, bevor
Sie die Daten zu dem Layer hinzufligen. Verwenden Sie die Bedienelemente im rechten Bedienfeld zum
Gruppieren der Zeichnungen bzw. zum Aufheben der Gruppierung oder ordnen Sie die Zeichnungen in dem
Layer neu.

11.3.3.4 Datenzeichnungen mit dem Dialog Diagrammeinstellungen hinzufligen, entfernen, ersetzen und
verbergen

Der Dialog Diagrammeinstellungen kann unter anderem dazu verwendet werden, Datenzeichnungen zu dem
Diagramm hinzuzufiigen bzw. diese aus ihm zu entfernen.

1. Verwenden Sie das obere Bedienfeld von Diagrammeinstellungen, um Ihre Quelldaten zu identifizieren und
Zeichnungen zu dem Diagramm hinzuzufiigen.

2. Verwenden Sie die Bedienelemente im mittleren Bedienfeld, um den Diagrammtyp und die Art und Weise,
wie die Datenauswahl behandelt werden soll (als X, Y, yError oder Beschriftung), festzulegen.

3. Wahlen Sie im unteren Bedienfeld den Layer, zu dem Sie Zeichnungen hinzufiigen mdchten. Klicken Sie
dann auf die Schaltflache Hinzufiigen.

4. Um eine Zeichnung aus dem Layer zu entfernen, wahlen Sie die Zeichnung im unteren Bedienfeld, klicken
Sie dann mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Entfernen.
Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Zeigen fir die Zeichnung, um diese zu verbergen.

6. Um eine Zeichnung zu ersetzen, wahlen Sie die Zeichnung im unteren Bedienfeld, andern Sie dann die X-
und Y-Auswahl und den Diagrammtyp im mittleren Bedienfeld und klicken Sie auf die Schaltflache
Ersetzen.

113



Origin Handbuch

Plot Rangs Show  Plot Type
=i, Layer 1 Rescale /|
=l (a8 Group
- E.! [Step_dat]Step01! "Sensor & » P [k, <592 00105 <Y < 011768 Line + Symbo
v, [Step dat]Step01! “Sensm B Group W« 594, -00EFI <Y < 0.26044 /] Line = Symbo

o, [5tep0. dat]Step01! “Sensor C Ungraup <596, 0¢Y < 051117 W] Line + Symbo

‘ Show Style Holders '

Apply Range To Group
Apply Range To Layer

Apply Range To Page

11.3.3.5 Daten durch direkten ASCII-Import hinzufiigen

Sie kénnen ASCII-Dateien mit der Symbolleistenschaltflache ASCII-Dateidaten direkt in das aktive
Diagrammfenster importieren. Beachten Sie, dass diese Methode nur im Fall von Dateien angewendet werden
kann, die eine einfache Struktur besitzen. Es werden auch nur die einfachsten Diagrammtypen unterstitzt -
Linie, Punkt, Punkt-Linie, Sdulen und Balken.

181,
1. Klicken Sie auf die Schaltfliche ASCII-Dateidaten BB, Der Dialog des ASCII-Imports wird gedffnet.

2. Wahlen Sie eine Datei.
3. Klicken Sie auf Offnen.

Die Datei wird importiert und im aktiven Diagrammfenster gezeichnet.

11.3.3.6 Daten durch Kopieren und Einfligen einer Zeichnung hinzufligen

Sie kénnen eine Zeichnung aus einem bestehenden Diagrammfenster kopieren und es in das gleiche oder ein
anderes Fenster einfligen.

1. Klicken Sie auf die Zeichnung, um sie auszuwahlen, und driicken Sie dann STRG + C.
2. Klicken Sie auf das Zieldiagramm und dricken Sie STRG + V.

Gleichzeitig wird ein Arbeitsblatt ClipbN erstellt. Sie konnen dieses Arbeitsblatt 6ffnen, indem Sie doppelt auf
die Zeichnung klicken, und dann auf die Schaltflache Arbeitsmappe unten im Dialog Details Zeichnung; oder
Sie klicken mit der rechten Maustaste auf die Zeichnung im Diagrammfenster oder in der Objektverwaltung
und wahlen Arbeitsblatt ClipbN erstellen.

Sie kénnen eine kopierte Zeichnung auch in eine Arbeitsblattzelle "einfligen". Markieren
Sie eine Zelle und driicken Sie STRG+V, um die Spalte(n) mit Zeichnungsdaten zu
fallen.

11.3.3.7 Zeichnungen mit der Objektverwaltung entfernen oder verbergen

Die Objektverwaltung ist ein andockbares Bedienfeld, mit dem Sie Diagrammlayer und Datenzeichnungen
einfach bearbeiten kdnnen. Lesen Sie bitte den Abschnitt zur Objektverwaltung in diesem Handbuch.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeichnung und wahlen Sie zum Verbergen bzw. Entfernen von
Zeichnungen im Kontextmenii:
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e Zeichnungen mit dem gleichen Langnamen zeigen oder verbergen
e Alle Zeichnungen zeigen

e  Zeichnung aus dem Diagrammfenster entfernen (nicht das Gleiche wie das Verbergen der Zeichnung)

| e Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Zeichnung klicken, wird ein Befehl
. Entfernen im Kontextmeni angezeigt. Wenn die Zeichnung Teil einer Gruppe ist,
wird die gesamte Gruppe entfernt.

e Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Zeichnung klicken, kénnen Sie die
Kontextmenlibefehle Diagramm verbergen und Andere verbergen verwenden,
um schnell ausgewahlte Zeichnungen zu verbergen (Sie stellen Zeichnungen
wieder her, indem Sie ihre Anzeige in der Objektverwaltung oder in Dialog

Details Zeichnung aktivieren).

11.3.3.8 Daten mit dem Dialog Details Zeichnung entfernen oder verbergen

Im linken Bedienfeld des Dialogs Details Zeichnung (Format: Diagrammeigenschaften) klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf eine Zeichnung und wahlen Sie Entfernen oder Verbergen im Kontextmenu. Die
Option Entfernen I6scht die Datenzeichnung aus dem Diagramm. Wenn Sie eine Zeichnung also nur temporar
verbergen moéchten, wahlen Sie Verbergen. Keine der beiden Optionen Idscht die Daten aus dem Arbeitsblatt
bzw. der Matrix.

11.3.3.9 Zeichnungen mit der Taste Entfernen Iéschen

Klicken Sie auf eine Datenzeichnung (entweder im Diagrammfenster oder in der Objektverwaltung) und
dricken Sie die Taste Entfernen. Wenn die ausgewahlte Zeichnung Teil einer Gruppe ist, wird die gesamte
Gruppe entfernt. Diese Aktion I6scht keine Arbeitsblatt- oder Matrixdaten. Um die geléschten Zeichnungen
wiederherzustellen, wéhlen Sie Bearbeiten: Zeichnung entfernen riickgangig machen im Hauptmend.

11.3.3.10 Diagrammbereich bearbeiten
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Sobald ein Diagramm erstellt wurde, kdnnen Sie den Anzeigebereich der Zeichnung bearbeiten, indem Sie nur
einen Teil der gezeichneten Daten festlegen:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeichnung und wahlen Sie Bereich bearbeiten im
Kontextmenu. Bearbeiten Sie die Werte Von und Bis.

e Blenden Sie im rechten Bedienfeld des Dialogs Layerinhalt (Grafik: Layerinhalt) die Spalte Bereich ein,
indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Spalteniberschriften klicken und die Option Bereich wahlen.
Klicken Sie auf die Bereichswerte einer Zeichnung und dann auf die Schaltflache ..., die rechts neben

dieser Spalte angezeigt wird.

e Klicken Sie im unteren Bedienfeld des Dialogs Diagrammeinstellungen (Grafik: Setup Diagramm) auf
den Zeichnungsbereich der Spalte Bereich und klicken Sie auf die Schaltflache ..., die rechts von dieser

Spalte angezeigt wird.

Wahlen Sie im Meniu Grafik: Neu skalieren, um das Diagramm nach der Bearbeitung
des Zeichnungsbereichs neu zu skalieren.

11.3.4 Diagramme gruppieren

Wenn Sie mehrere Bereiche oder Spalten auswahlen und ein Diagramm erstellen, gruppiert Origin die
entstehenden Datenzeichnungen in dem Diagrammlayer. Dies gilt flir die meisten 1D- (statistischen) und 2D-
Diagramme plus 3D-XYY (3D-XYY-Balken-, 3D-Band-, 3D-Wand- und 3D-Wasserfalldiagramme) sowie 3D-
XYZ-Diagramme (3D-Punkt, 3D-Balken).

Gruppieren ermdglicht Ihnen das schnelle Erstellen von prasentationsfertigen Diagrammen, da jede Zeichnung
in der Gruppe unterschiedliche Attribute besitzt (Linienfarbe = schwarz, rot, grin...; Symbolform = Quadrat,
Kreis, Dreieck... usw.). Zuweisungen werden durch ein periodisches Durchlaufen einer vordefinierten
(benutzerdefinierbaren) Inkrementliste von Stilen gemacht. Beispiel: Die erste Zeichnung einer Gruppe von
Liniendiagrammen kdnnte durch eine schwarze Linie gekennzeichnet sein; die zweite Zeichnung kénnten durch
eine rote Linie (der zweiten Farbe in der Farbliste) gekennzeichnet sein; die dritte Zeichnung kénnte durch
eine grune Linie (der dritten Farbe der Farbliste) gekennzeichnet sein und so weiter.

Tutorial: Eine einfache gruppierte Datenzeichnung erstellen
1. Offnen Sie ein neues Arbeitsblatt und klicken Sie auf die Schaltflache ASCII-

12
Datendatei ﬁauf der Symbolleiste Standard.
2. Navigieren Sie zum Unterordner Samples\Graphing im Origin-Ordner und 6ffnen
Sie die Datei GROUP.DAT.
3. Wahlen Sie die Spalten B(Y), C(Y) und D(Y).

4. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Punkt & Liniendiagramm auf der
Symbolleiste flir 2D-Grafiken. Beachten Sie, dass die Linien- und Symbolfarben

sowie Symboltyp sich automatisch fiir jede Zeichnung unterscheiden.
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Tutorial: Zeichnungen manuell gruppieren (oder Gruppierung aufheben)

e Uber den Dialog Layerinhalt

1. Um den Dialog Layerinhalt zu 6ffnen, klicken Sie doppelt auf das gewlinschte
Symbol fiir Layer n oben links im Diagrammfenster.

2. Zum Erzeugen einer Gruppe wahlen Sie die gewlinschten Datenséatze aus der Liste
Inhalt des Layers (mit Strg + Auswahl, Shift + Auswahl oder einfach durch
Ziehen der Maus, um mehrere Datensatze auszuwahlen).

3. Klicken Sie auf Gruppe. Beachten Sie, dass jedes Diagramm in der Liste Inhalt des
Layers jetzt von einem gn (fir "Gruppel", "Gruppe2" usw.) angefihrt wird.

4. Zum Aufheben der Gruppe klicken Sie auf eine der gruppierten Datenzeichnungen

in der Liste Layerinhalt und klicken Sie auf Gruppe auflosen.

e Uber den Dialog Diagrammeinstellungen

1. Um den Dialog Diagrammeinstellungen zu 6ffnen, klicken Sie doppelt auf das
Symbol flir Layer n oben links im Diagrammfenster.

2. Um eine Gruppe zu erstellen, wahlen Sie die gewiinschten Diagramme aus der
Diagrammliste (verwenden Sie die Tasten Strg oder Shift, um mehrere
Datensatze auszuwahlen).

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Gruppieren aus. Beachten
Sie, dass den ausgewdhlten Diagrammen der Liste jetzt ein Gruppen-Symbol
vorangestellt ist.

4. Um die Gruppierung aufzuheben, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Symbol Gruppierung und wahlen Sie Gruppierung aufheben im Kontextmen.

11.3.5 Entwurfsmodus

Mit dem Entwurfsmodus kénnen Sie die Anzahl der Datenpunkte, die in einem Diagrammlayer angezeigt
werden, steuern. Diese Option ist beim Arbeiten mit groBen Datensatzen besonders nitzlich. Der
Entwurfsmodus lasst sich auf jedes beliebige 2D- oder 3D-Diagramm anwenden. Wenn der Entwurfsmodus
aktiviert ist, wird das Layersymbol in Rot angezeigt und das Wasserzeichen Entwurfsmodus Eingeschaltet
im Layer angezeigt. Das Wasserzeichen wird nicht angezeigt, wenn Sie das Diagramm ausdrucken, kopieren
oder exportieren.
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Um die Einstellungen des Entwurfsmodus anzupassen:

Wahlen Sie bei aktivem Diagramm Format: Layereigenschaften im Origin-Men(.

Wechseln Sie zur Registerkarte GroBe und Performance.

Aktivieren Sie flr Zeichnungen, die aus Arbeitsblattdaten erstellt wurden, das Kontrollkdstchen
Worksheet Daten: maximale Punktzahl pro Kurve, um den Entwurfsmodus fir alle Datenzeichnungen
in dem Layer zu aktivieren. Geben Sie den gewiinschten Wert (n) in das entsprechende Textfeld ein. Ist
die Anzahl der Datenpunkte in einem Diagramm gréBer als n, zeigt Origin eine Teilmenge des Diagramms
mit n Punkten an, die gezeichnet wird, indem in regelmaBigen Intervallen Werte aus dem Datensatz
extrahiert werden.

Aktivieren Sie flur 3D-Diagramme, die aus einer Matrix erstellt wurden, oder fiir Konturdaten in dem Layer
das Kontrollkdstchen Matrix Daten: maximale Punktzahl pro Dimension, um den Entwurfsmodus zu
aktivieren. Geben Sie den gewiunschten Wert (n, m) in die Textfelder X und Y ein. Wenn die Anzahl der
Datenpunkte in einer Datenzeichnung n oder m Uberschreiten, zeigt Origin eine Teilmenge der
Datenzeichnung an, die aus -- maximal -- n mal m Punkten besteht. Diese Teilmenge wird durch

regelmaBiges Extrahieren von Werten aus den Matrixspalten (X) und -zeilen (Y) gezeichnet.

Flr eine umfangreiche Einstellung kdnnen Sie Entwurfsmodus Im Menl Grafik auswéahlen. Der Dialog der X-
Funktion speedmode wird aufgerufen. Der Dialog lasst Sie eine Reihe von Optionen zum Ziel festlegen, auf das
Ihre Veranderungen angewendet werden sollen, sowie einige Einstellungen zum Entwurfsmodus von Aus bis
Ein - Hoch.
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Klicken Sie auf die Schaltflache Entwurfsmodus aktivieren/deaktivieren der
Symbolleiste Diagramm, um den Entwurfsmodus fir alle Layer im Diagrammfenster
ein-/auszuschalten.
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Um das Wasserzeichen Entwurfsmodus Eingeschaltet abzuschalten:

1.
2.

Wahlen Sie Hilfsmittel: Optionen, um das Dialogfeld Optionen zu 6ffnen.
Wahlen Sie die Registerkarte Grafik und deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Entwurfsmodus zeigt
Wasserzeichen.

Hinweise zum Entwurfsmodus:

e Die Einstellungen des Entwurfsmodus, wie sie fir den Layer auf der Registerkarte GroBe und
Performance im Dialog Details Zeichnung festgelegt wurden, lassen sich nur auf das anwenden,
was Sie auf dem Bildschirm sehen. Sie werden nicht auf Diagramme angewendet, die
standardmaBig gedruckt oder exportiert werden. Wenn Sie auf Ihren Ausdrucken Punkte
auslassen mochten, verwenden Sie die Bedienelemente im Dialog Drucken. Lesen Sie die
Erlauterungen in der Origin-Hilfe zur Funktion Punkte auslassen, da diese auf einige
Diagrammfenster angewendet wird. Wenn Sie die Einstellungen des Entwurfsmodus auf den
Export von Grafiken anwenden mdéchten, lesen Sie bitte die Beschreibung der Bedienelemente
unter Performance auf der Registerkarte Allgemeines des Dialogs Details Zeichnung oder
verwenden Sie die Bedienelemente im Zweig Exporteinstellungen im Dialog Grafiken
exportieren.

e Alle Einstellungen fir den Entwurfsmodus werden mit der Diagrammvorlage gespeichert. Wenn
Sie Anderungen an den Einstellungen des Entwurfsmodus fiir einen bestimmten Diagrammtyp
vornehmen, miissen Sie die Diagrammvorlage erneut speichern, um diese Anderungen permanent
zu Ubernehmen.

e  Setzen Sie den Entwurfsmodus immer mit Bedacht ein. Da der Entwurfsmodus systematisch einen
Teil Ihrer Datenpunkte entfernt, sollten Sie bedenken, dass jedes Diagramm, in dem der
Entwurfsmodus eingeschaltet ist, Ihren gesamten Datensatz exakt reprdsentiert -- oder eben
nicht. Machen Sie sich mit Ihren Daten vertraut und passen Sie die Einstellungen des
Entwurfsmodus an bzw. vergleichen Sie sie, um sicher zu stellen, dass Ihre Daten korrekt

dargestellt werden.

11.4 Ihr Diagramm veroffentlichen: Kopieren/Einfiigen, Bildexport, Slide-Shows

und Drucken

Es gibt einige Mdéglichkeiten, um Ihr fertig gestelltes Diagramm zu prasentieren.

Kopieren Sie eine Diagrammseite und fligen Sie sie in anderen Anwendungen wie Word, Powerpoint etc.
ein.

Exportieren Sie die Diagrammeseite als eine Bilddatei (Raster oder Vektor).

Senden Sie die Diagramme an Powerpoint.

Drucken Sie sie aus.

Zeigen Sie die Slide-Show in Origin an.

Erstellen Sie eine Animation.
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Bitte lesen Sie die Einzelheiten in dem Kapitel Veroffentlichung und Export in diesem Handbuch sowie die
angegebenen "Weiterfihrenden Themen".

11.5 Origin-Diagrammtypen

Origin unterstutzt Gber 100 Diagrammtypen. Origins 2D-Diagramme werden auf Grundlage von
Arbeitsblattdaten gezeichnet. Normalerweise bedeutet dies eine "X"-Spalte und eine oder mehrere "Y"-
Spalten (oder ein Teilbereich von einer oder mehreren Y-Spalten). Einige Diagramme erfordern eine
zusatzliche Fehlerbalkenspalte. Einige der 3D- und Konturdiagrammtypen werden aus XYZ-Arbeitsblattdaten
erstellt; einige werden aus einer besonderen Datenanordnung im Arbeitsblatt erstellt, die als Virtuelle Matrix
bezeichnet wird; wiederum andere werden aus Matrixfensterdaten erstellt. Weitere Informationen zu diesen
Anordnungen der Daten finden Sie in folgenden Abschnitten dieses Handbuchs:

e Unterschiedliche Ansichten der Matrix (Kapitel 9)

e Diagramme aus Arbeitsblattdaten erstellen (dieses Kapitel)

e Arbeitsblattdaten und Diagrammzuordnung der Spalten (dieses Kapitel)

| In Ihrer Origin-Software sind Origin-Projektdateien mit Beispielen zu den meisten
. 2D- und 3D-Diagrammtypen enthalten. Grafiken, hilfreiche Daten sowie Anleitungen
zum Erstellen von Diagrammen finden Sie unter Hilfe: Origin-Navigator. Sie kénnen
auch auf den Origin-Arbeitsbereich klicken, um Origin zu aktivieren, und F11 auf Ihrer
Tastatur dricken.

Im Folgenden finden Sle eine umfassende Liste der 2D- und 3D-Diagrammtypen von Origin, wie sie im Menu
Zeichnen aufgefiihrt werden. In diesen Tabellen steht das Symbol des Menis Zeichnen vor dem
Diagrammnamen. Die Spalte Hinweise enthalt grundlegende Informationen zu den Datenanforderungen.
Weitere spezifische Datenanforderungen kénnen Sie nachlesen, indem Sie dem Link in der Spalte
Diagrammtypen folgen.

@
File Edit View Column  Worksheet  An
NEBBRE R -RBas &5l
o h P B Bt & o

11.5.1 2D-Diagramme

Origin 2018 flgt diese neuen Diagrammtypen hinzu: Briickendiagramme
(Wasserfalldiagramme flir Excel-Nutzer) plus Boxdiagramme mit doppelter Y-Achse
und die Farbkodierte Linienkurvenschar.

Meni Zeichnen Diagrammtypen Hinweise
e Offnen Sie ein
/\/\/\ . Arbeitsblatt.
Linie Linie
4‘_‘_[ e Wahlen Sie eine oder
Horizontale Stufen mehrere Y-Spalten oder
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Vertikale Stufen

A

Spline-Verbindung

mindestens einen
Teilbereich von einer Y-
Spalte aus.

Mehrere Y-Spalten
werden im Layer
gruppiert.

Wenn es eine verbundene
X-Spalte gibt, stellt die X-
Spalte die X-Werte
bereit; ansonsten wird
ein Abtastintervall von Y
oder die Zeilennummer
verwendet.

Weitere spezifische
Datenanforderungen
kénnen Sie nachlesen,
indem Sie den Links in
der Spalte

Diagrammtypen folgen.

Punktdiagramm

Punktdiagramm

Punktdiagramm Zentriert

Punkt-Saulen-Diagramm

Y-Fehlerbalken

XY-Fehlerbalken

Vertikale Ankerlinien

Blasendiagramm

Farbdiagramm

Farbiges Blasendiagramm

Fehlerband

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Wenn es eine verbundene
X-Spalte gibt, stellt die X-
Spalte die X-Werte
bereit; ansonsten wird
ein Abtastintervall von Y
oder die Zeilennummer

verwendet.

Weitere spezifische
Datenanforderungen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie den Links in
der Spalte

Diagrammtypen folgen.
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Punkt-
Liniendiagramm

5

Punkt-Liniendiagramm

e oW
|
LAE L]

Kurvenschar

2-Punkt-Segmente

230

3-Punkt-Segmente

Spline-Verbindung

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Wadhlen Sie eine oder
mehrere Y-Spalten oder
mindestens einen
Teilbereich von einer Y-
Spalte aus.

Mehrere Y-Spalten
werden im
Diagrammlayer gruppiert
(auBer Kurvenschar).
Wahlen Sie fir
Kurvenschardiagramme 2
oder 3 Y-Spalten.

Wenn es eine verbundene
X-Spalte gibt, stellt die X-
Spalte die X-Werte
bereit; ansonsten wird
ein Abtastintervall von Y
oder die Zeilennummer
verwendet.

Weitere spezifische
Datenanforderungen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie den Links in
der Spalte
Diagrammtypen folgen.

Function

N/

[t/ Neue 2D-Diagramme

X, ¥
&Neue parametrische 2D-

Diagramme

Funktionsdiagramme
werden nicht aus
physikalischen Daten
erstellt.

Wenn eine Funktion
erstellt wurde, kdénnen
Sie den abgeleiteten
Datensatz erhalten.
Weitere Informationen zu
Funktionsdiagrammen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie den Links in

der Spalte
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Diagrammtypen folgen.

Balken

Saulen

Sdulen + Beschriftung

Balken

AETENEE

Gestapelte Saulen

Gestapelte Balken

Gestapelte Saulen, 100%

Gestapelte Balken, 100%

Frei bewegliche Saulen

Frei bewegliche Balken

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Wahlen Sie fir Balken-,
Séaulen- bzw.
Saulendiagramme mit
Beschriftung eine oder
mehrere Y-Spalten
(mehrere Y-Spalten
werden im Layer
gruppiert).

Wahlen Sie fur
Diagramme mit freien
Balken/Saulen zwei Y-
Spalten.

Wahlen Sie flir gestapelte
Diagramme zwei oder
mehr Y-Spalten.

Wenn es eine verbundene
X-Spalte gibt, stellt die X-
Spalte die X-Werte
bereit; ansonsten wird
ein Abtastintervall von Y
oder die Zeilennummer

verwendet.

Weitere spezifische
Datenanforderungen
kénnen Sie nachlesen,
indem Sie den Links in
der Spalte

Diagrammtypen folgen.

Kreis

Farbiges 3D-Kreisdiagramm

RAS

2D-Kreisdiagramm,

schwarzwei3

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Wahlen Sie genau eine Y-
Spalte oder einen Bereich
einer Y-Spalte aus.

Wenn es eine verbundene

X-Spalte gibt, werden die
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X-Daten in der
Diagrammlegende
verwendet; ansonsten
wird die Zeilennummer

verwendet.

Weitere spezifische
Datenanforderungen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie den Links in
der Spalte

Diagrammtypen folgen.

Flache

Flache

Gestapelte Fldache

-Gestapelte Flache, 100%

-
Fi.illfl%iche
EZ Fiillfarben

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Wenn es eine verbundene
X-Spalte gibt, stellt die X-
Spalte die X-Werte
bereit; ansonsten wird
ein Abtastintervall von Y
oder die Zeilennummer
verwendet.

Weitere spezifische
Datenanforderungen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie den Links in
der Spalte
Diagrammtypen folgen.

Mehrere Y

AN
//\Doppeltes Y

i I 1 I 12y, Sdulen-Linie+Symbol

msaulen mit doppeltem Y

,."’\6

f 3Y, Y-Y-Y

2
3Y, Y-YY

L]

t'?f
//’-’Q 4y, Y-YYY

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Wahlen Sie zwei oder
mehrere Y-Spalten aus.
Mehrere Y-Achsen 6ffnen
einen interaktiven Dialog.
Wahlen Sie den
Diagrammtyp, die Anzahl
der Achsen, die
Zeichnungen pro Layer,
die zur Zeichnung

passende Achsenfarbe
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4Y, YY-YY

“IFarbkodierte
Linienkurvenschar

iMehrere Y-Achsen

e
[ Gestapelte Linien nach Y-

etc.

Weitere spezifische
Datenanforderungen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie den Links in
der Spalte

Diagrammtypen folgen.

Mehrere Felder

2-fach Vertikal

4-fach

A

bt b

e L L

e e e
l=L=L=|9-fach
pro———
e
ke

Gestapelt

2-fach Horizontal

Mehrfach nach Beschriftung

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Wahlen Sie pro Feld eine
Y-Spalte (oder Bereich).

Wenn es eine verbundene
X-Spalte gibt, stellt die X-
Spalte die X-Werte
bereit; ansonsten wird
ein Abtastintervall von Y
oder die Zeilennummer

verwendet.

Weitere spezifische
Datenanforderungen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie den Links in
der Spalte
Diagrammtypen folgen.

Zoom

& s |Zoom

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Waéhlen Sie mindestens
eine Y-Spalte oder einen
Bereich aus mindestens
einer Y-Spalte aus.

Wenn es eine verbundene
X-Spalte gibt, stellt die X-
Spalte die X-Werte
bereit; ansonsten wird
ein Abtastintervall von Y
oder die Zeilennummer

verwendet.
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Weitere spezifische
Datenanforderungen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie dem Link in
der Spalte
Diagrammtypen folgen.

Boxdiagramm

Boxdiagramm

Intervalldiagramm

Marginale Boxdiagramme

Balkendiagramm

Sich iiberschneidende Boxen

_Boxdiagramm, Normal

Sich iiberschneidende

I'IBalken, Normal

Punkt-Intervalldiagramm

iBoxdiagramm, doppeltes Y

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Waéhlen Sie mindestens
eine Y-Spalte oder einen
Bereich aus mindestens
einer Y-Spalte aus.
Weitere spezifische
Datenanforderungen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie dem Link in
der Spalte

Diagrammtypen folgen.

Histogramm

Histogram

m

Histogramm+

Wahrscheinlichkeiten

s

s

Gestapelte Histogramme

Marginale Histogramme

&Verteilung

Histogramm mit

Beschriftungen

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Waéhlen Sie mindestens
eine Y-Spalte oder einen
Bereich aus mindestens
einer Y-Spalte aus.
Weitere spezifische
Datenanforderungen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie den Links in
der Spalte

Diagrammtypen folgen.
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2D-Kernel-Dichte

_|2D-Kernel-Dichte

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Wadhlen Sie mindestens
eine Y-Spalte oder einen
Bereich aus mindestens
einer Y-Spalte aus.
Weitere spezifische
Datenanforderungen
kénnen Sie nachlesen,
indem Sie dem Link in
der Spalte
Diagrammtypen folgen.

Matrix von
Streudiagrammen

T
Rk
&1 # | F-/[Matrix von
Streudiagrammen

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Wéhlen Sie zwei Y-
Datenspalten oder einen
Bereich aus zwei Y-
Spalten aus.

Weitere spezifische
Datenanforderungen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie dem Link in
der Spalte
Diagrammtypen folgen.

Wahrscheinlichkei
t

E" 'Wahrscheinlichkeitsdiagram

Q-Q-Diagramm

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Wahlen Sie eine Y-Spalte
oder einen Bereich einer
Y-Spalte aus.

Weitere spezifische
Datenanforderungen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie dem Link in
der Spalte
Diagrammtypen folgen.
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Pareto

|E_|Pareto-Diagramm -

Eingeteilte Daten

Pareto-Diagramm -
Rohdaten

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Wahlen Sie eine Y-Spalte
oder einen Bereich einer
Y-Spalte (Roh) oder eine
Y-Spalte der Ergebnisse
flr Eingeteilt aus.
Weitere spezifische
Datenanforderungen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie dem Link in
der Spalte
Diagrammtypen folgen.

QC (X-quer-R)-
Diagramm

' .
L]

QC (X-quer-R)-Diagramm

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Waéhlen Sie mindestens
eine Y-Spalte oder einen
Bereich aus mindestens
einer Y-Spalte aus.
Weitere spezifische
Datenanforderungen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie dem Link in
der Spalte
Diagrammtypen folgen.

Kontur

Graustufenabbildung

nHeatmap

Kontur mit Farbfillung,
Linien und Beschriftung
SW, Abbildung
Graustufen,
Konturprofile: XYZ,
Virtuelle Matrix,
Matrix.

Heatmap: Virtuelle
Matrix, Matrix.
Weitere spezifische
Datenanforderungen
kdénnen Sie nachlesen,

indem Sie den Links in
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der Spalte

Diagrammtypen folgen.

Polar

Polar Theta(X) r(Y)

Polar r(X) Theta(Y)

Balken Theta, r

Balken r, Theta

Linie + Symbol Theta, r

Linie + Symbol r, Theta

Symbol Theta, r

Symbol r, Theta

Polar Kontur Theta(X), r(Y)

Polar Kontur r(X), Theta(Y)

Fangen Sie mit einem
Arbeitsblatt (Polar,
Polar Kontur) oder einer
Matrix (nur Polar

Kontur) an.

Datenanforderungen und
weitere Informationen zu
allen Polardiagrammen
auBer polaren
Konturdiagrammenb
finden Sie unter

Polardiagramm.

Datenanforderungen und
weitere Informationen zu
allen polaren
Konturdiagrammen aus
XYZ-Daten finden Sie
unter Polare
Konturdiagramme aus
XYZ-Daten.

Datenanforderungen und
weitere Informationen zu
allen polaren
Konturdiagrammen aus
Matrixdaten finden Sie
unter Polare
Konturdiagramme aus

Matrixdaten.

Vektor

Vektor XYWG

Vektor XYXY

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Wahlen Sie fur ein
XYWG-Vektordiagramm
drei Y-Spalten (oder
einen Bereich aus drei
Datenspalten) aus.

Wahlen Sie fir ein XYXY-
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Vektordiagramm zwei X-
Spalten und zwei Y-
Spalten (oder einen
Bereich aus zwei X- und
zwei Y-Spalten) aus.
Weitere spezifische
Datenanforderungen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie den Links in
der Spalte

Diagrammtypen folgen.

Ternar

Ternar, Linie+Symbol

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Weitere spezifische

Datenanforderungen
Ternar A\ L kénnen Sie nachlesen,
Ternar, Linie
indem Sie den Links in
A . B der Spalte
Ternares Konturdiagramm
O Diagrammtypen folgen.
- Piper
f |-|- l- |- Offnen Sie ein
HLC-Diagramme Arbeitsblatt.
D . Weitere spezifische
apanische Candlesticks
Datenanforderungen
Kurs I 1 kdnnen Sie nachlesen,

OHLC-Balken

OHLC-Volumen

Linie

indem Sie den Links in
der Spalte

Diagrammtypen folgen.

Brickendiagramm

Briickendiagramm

Gestapeltes

Briickendiagramm

Gestapeltes

Briickendiagramm, Summe

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Markieren Sie eine oder
mehrere Y-Spalten (oder
einen Bereich aus einer
oder mehreren Y-

Spalten). Wenn es eine
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Briickendiagramm,
Horizontal

X-Spalte links von der/n
Y-Spalte(n) gibt, wird
diese X-Spalte als
kategoriale Daten
verwendet; ansonsten
werden die Zeilenindizes
des Arbeitsblatts
verwendet.

Origin-
Briickendiagramme sind
Varianten eines
Basisdiagrammtyps.
Weitere Informationen
finden Sie unter

Brickendiagramme.

Profil

AVAN
MKontu rprofile

R
.+ <7 IBildprofile

Fangen Sie mit einem
Arbeitsblatt, einer
Virtuellen Matrix oder
einer Matrix (nur
Bildprofile, Matrix) an.
Weitere spezifische
Datenanforderungen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie den Links in
der Spalte

Diagrammtypen folgen.

Smith-Diagramm

@ Smith-Diagramm

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Wadhlen Sie mindestens
eine Y-Datenspalte (oder
einen Bereich aus
mindestens einer Spalte)
aus. Wenn es eine
verbundene X-Spalte
gibt, stellt die X-Spalte
die X-Werte bereit;
ansonsten wird ein
Abtastintervall von Y oder

die Zeilennummer
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verwendet.

Weitere Informationen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie dem Link in
der Spalte
Diagrammtypen folgen.

Windrose

Windrose - Eingeteilte Daten

\Windrose - Rohdaten

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Markieren Sie eine oder
mehrere Y-Spalten oder
einen Bereich aus einer
oder mehreren Y-Spalten.
Wenn es eine verbundene
X-Spalte gibt, stellt die X-
Spalte die X-Werte
bereit; ansonsten wird
ein Abtastintervall von Y
oder die Zeilennummer

verwendet.

Weitere spezifische
Datenanforderungen
kdénnen Sie nachlesen,
indem Sie den Links in
der Spalte
Diagrammtypen folgen.

Radar

Radar

Linienfiillung

Linie

DOOO

Symbol

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Waéhlen Sie mindestens
eine Y-Spalte aus (oder
einen Bereich aus
mindestens einer Y-
Spalte). Die X-Spalte
wird als Titel der
Radialachse um das
Diagramm herum
angezeigt. Wenn es eine
verbundene X-Spalte
gibt, stellt die X-Spalte
die X-Werte bereit;
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ansonsten wird ein
Abtastintervall von Y oder
die Zeilennummer
verwendet.
Radardiagramme und
Netzdiagramme werden
aus dem gleichen
Basisdiagrammtyp von
Origin erstellt.

Weitere Informationen
finden Sie unter

Netzdiagramme.

Gruppendiagramm
e

Gruppierte Saulen, Index

Gruppierte Boxdiagramme,

Gruppierte Boxdiagramme,

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.

Waéhlen Sie mindestens
eine Y-Spalte aus (oder
einen Bereich aus
mindestens einer Y-
Spalte), plus eine zweite
Sé&ule mit
Gruppierungsinformation
en. Wenn es eine
verbundene X-Spalte
gibt, stellt die X-Spalte
die X-Werte bereit;
ansonsten wird ein
Abtastintervall von Y oder
die Zeilennummer

verwendet.

Weitere Informationen
kénnen Sie nachlesen,
indem Sie dem Link in
der Spalte

Diagrammtypen folgen.

Trellis-Diagramm

4 ||.aa K

Trellis-Diagramm

Offnen Sie ein
Arbeitsblatt.
Wahlen Sie mindestens

eine Y-Spalte als
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Eingabedaten aus.
Optional kdnnen Sie eine
zusatzliche Y-Fehlerspalte
fir jede Y-Spalte haben.
Andere Spalte(n)
enthalten im Allgemeinen
die
Gruppeninformationen.

e  Weitere Informationen
kénnen Sie nachlesen,
indem Sie dem Link in
der Spalte
Diagrammtypen folgen.

11.5.2 3D-Diagramme

Menu Zeichnen Diagrammtypen Hinweise

= °~" |3D-Punkt

by e Datenanforderungen variieren je
'~ I3D-Punkt +

Punkt- Fehlerbalken
Liniendiagramm :

nach Diagrammtyp. Siehe Links

in der Spalte Diagrammtypen.

3D-Linie

3D-Ankerlinien

e  Funktionsdiagramme werden
nicht aus physikalischen Daten

erstellt.

e  Wenn ein 3D-Funktionsdiagramm

Neues 3D- gezeichnet wird, wird gleichzeitig

Diagramm

] eine Matrix der Z-Werte erzeugt.
Funktion

e  Weitere Informationen zu

[u.v/¥~ INeues o )
parametrisches 3D- Funktionsdiagrammen kénnen

Diagramm Sie nachlesen, indem Sie den
Links in der Spalte

Diagrammtypen folgen.
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3D-Vektor XYZ XYZ

Offnen Sie ein Arbeitsblatt.
Markieren Sie sechs
Arbeitsblattspalten, zugewiesen
als XYZ XYZ.

Vektor Ve Weitere Informationen kénnen
- 3D-Vektor XYZ Sie nachlesen, indem Sie den
dxdydz Links in der Spalte
Diagrammtypen folgen.
Fangen Sie mit einem
ﬁ-_.—l Arbeitsblatt (XYZ) oder einer
I = Virtuellen Matrix oder einer
¥ 13D-Balken )
F_'-l Matrix der Z-Werte an.
Balken I Gestapelte 3D- Weitere spezifische
Balken Datenanforderungen kénnen Sie
: nachlesen, indem Sie den Links
| Gestapelte 3D- in der Spalte Diagrammtypen
Balken, 100%
folgen.
::d.l'l .
3D - farbige
Oberflache
WBD X konstant mit Fangen Sie mit einem
Basis
E Arbeitsblatt oder einer Matrix
3D Y konstant mit an.
Basis Weitere spezifische
Oberflache Datenanforderungen kénnen Sie
— 3D Farbabbildung nachlesen, indem Sie den Links
ﬂ in der Spalte Diagrammtypen
¢ [3D-Oberfliche mit folgen
Farbabbildung und '
Projektion
=
—"_|3D-Drahtgitter
r
ﬁ 3D-Drahtoberfliche
:E Offnen Sie ein Arbeitsblatt.
Ternar Ternire 3D- Wahlen Sie zwei Z-Spalten

Oberflache mit
Farbabbildung

(XYZZ) oder einen Datenbereich
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o4

13D Ternar Symbol

aus zwei Z-Spalten (Z-Spalten
kénnen Mehrfache von 2 sein).
Weitere Informationen kénnen
Sie nachlesen, indem Sie den
Links in der Spalte
Diagrammtypen folgen.

Wasserfall

0
s nWasserfall

e,
B N,

— Wasserfall Y:
Farbabbildung

i

||I My
- =" [Wasserfall Z:

Farbabbildung

3D-Wasserfall

. - " |3D-Wasserfall Y:
Farbabbildung

" 13D-Waterfall Z:
Farbabbildung

Offnen Sie ein Arbeitsblatt.

Wahlen Sie mindestens eine Y-
Spalte aus (oder einen Bereich
aus mindestens einer Y-Spalte).
Idealerweise wahlen Sie
mindestens zwei Y-Spalten aus
(oder einen Bereich aus
mindestens zwei Y-Spalten).
Wenn es eine verbundene X-
Spalte gibt, stellt die X-Spalte
die X-Werte bereit; ansonsten
wird ein Abtastintervall von Y
oder die Zeilennummer

verwendet.

Weitere Informationen kénnen
Sie nachlesen, indem Sie den
Links in der Spalte
Diagrammtypen folgen.

Mehrere Y

| 50
TR, ...

Balkendiagramm

Gestapelte 3D-XYY-

Balken

Gestapelte 3D-XYY-
Balken, 100%

Offnen Sie ein Arbeitsblatt.

Wahlen Sie mindestens eine Y-
Spalte aus (oder einen Bereich
aus mindestens einer Y-Spalte).
Idealerweise wahlen Sie
mindestens zwei Y-Spalten aus
(oder einen Bereich aus
mindestens zwei Y-Spalten).
Wenn es eine verbundene X-
Spalte gibt, stellt die X-Spalte
die X-Werte bereit; ansonsten
wird ein Abtastintervall von Y
oder die Zeilennummer

verwendet.

136




Grafische Darstellung

(] Weitere Informationen kénnen
Sie nachlesen, indem Sie den
Links in der Spalte

Diagrammtypen folgen.

e Offnen Sie ein Arbeitsblatt.

e Wahlen Sie mindestens eine Y-
Spalte aus (oder einen Bereich
aus mindestens einer Y-Spalte).
Idealerweise wahlen Sie
mindestens zwei Y-Spalten aus
(oder einen Bereich aus

mindestens zwei Y-Spalten).

Wenn es eine verbundene X-

3D-Bander Spalte gibt, stellt die X-Spalte
3D-Bdnder

die X-Werte bereit; ansonsten
wird ein Abtastintervall von Y
oder die Zeilennummer

verwendet.

e  Weitere Informationen kénnen
Sie nachlesen, indem Sie dem
Link in der Spalte

Diagrammtypen folgen.

e  Offnen Sie ein Arbeitsblatt.
e  Wahlen Sie mindestens eine Y-
Spalte aus (oder einen Bereich

aus mindestens einer Y-Spalte).

Idealerweise wahlen Sie

. mindestens zwei Y-Spalten aus
3D-Wdnde

(oder einen Bereich aus

mindestens zwei Y-Spalten).
Wande Gestapelte 3D- P )
Wande Wenn es eine verbundene X-

Spalte gibt, stellt die X-Spalte

Gestapelte 3D- die X-Werte bereit; ansonsten
Wainde, 100%

wird ein Abtastintervall von Y
oder die Zeilennummer

verwendet.

e  Weitere Informationen kdnnen

Sie nachlesen, indem Sie dem
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Link in der Spalte

Diagrammtypen folgen.

11.6 Weiterfiihrende Themen

e Die Hierarchie Seite > Layer > Zeichnung

e  Modus der Seitenansicht

e Diagrammachsen

e Diagramme aus Diagrammvorlagen erstellen
e Diagramme mit mehreren Layern erstellen

e Datenzeichnungen zu dem Diagrammlayer hinzufiigen
e Der Dialog Layerinhalt

e Die Objektverwaltung

e Diagrammlayer

e lLayer verknipfen

e  3D- und Konturdiagramme

e  Mathematische Funktionen zeichnen

e Appendix 2 - Vollstéandige Liste der Origin-Diagrammtypen
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12.1 Einfiihrung

Dieses Kapitel fihrt Sie in verschiedene Aspekte der benutzerdefinierten Diagrammanpassung ein. Alle Origin-
Diagramme werden aus einer Diagrammvorlage erstellt. Wenn das Diagramm ein flr seinen Typ
standardmaBiges ist, sind die in der Diagrammvorlage gespeicherten Optionen méglicherweise vollkommen
angemessen, um ein sinnvoll aussehendes Diagramm zu erstellen. Das Erstellen von Diagrammen wurde
grundlegend im letzten Kapitel Grafische Darstellung beschrieben.
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Friher oder spater werden Sie jedoch Anmerkungen hinzufligen, Achsenskalierungen oder Zeichnungsfarben
andern wollen. Daher zielt dieses Kapitel darauf ab, Ihnen einige von Origins Hilfsmitteln und Methoden der
benutzerdefinierten Anpassung von Diagrammen nahe zu bringen und Sie auf Ressourcen hinzuweisen, die
Ihnen dabei helfen kdnnen, komplexe Anpassungsaufgaben von Diagrammen zu bewerkstelligen.

Wir beginnen mit der Beschreibung der Symbolleisten fir die benutzerdefinierte Anpassung von Diagrammen,

da diese Symbolleisten Uber Hilfsmittel verfiigen, die haufig fiir schnelle Modifikationen von
Diagrammelementen verwendet werden.

12.2 Toolbars

Symbolleistenschaltflachen fur Aufgaben der benutzerdefinierten Diagrammanpassung:

Symbolleiste

EesErelamg (Standardkonfiguration)

Schaltflachen der Symbolleiste
Format:

e Textobjekte erstellen und Tp Default: Arial d L, A

benutzerdefiniert anpassen

Schaltflachen der Symbolleiste Stil:

e  Farben, Linienstarke,
Flllmuster bearbeiten

Schaltflachen der Symbolleiste
Hilfsmittel:

Textobjektw, Linien, Pfeile, . r
. extobjektw, Linien, Pfeile 'fﬁﬁ"ﬁTE}f)'f'-'@'*‘@J

Rechtecke/Kreise/Polygone

hinzufiigen

Schaltflachen der Symbolleiste
Diagramm:

e Diagrammlayer hinzufliigen
inkl. Diagramme einflgen, ﬁ- TZ, |£, TL i::f’ ﬁ % % * E. B B (% B%

Diagramme

zusammenfligen oder

extrahieren; Achsen
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austauschen; Anti-Aliasing

und Entwurfsmodus

Schaltflachen der Symbolleiste
Objekt zu Diagramm hinzufligen:

e lLegenden/Farbskalen/Blase
nskala, Stempel mit Datum — = % [

— +c| 1 |t B

& Zeit sowie Projektpfad, @ |_| H IEE Ea
XY-Skala und

Tabellenobjekte hinzufligen

Schaltflachen der Symbolleiste
Objekt bearbeiten:

e  Objekte und Layer auf der y A [ . .
! Y 8, 9 0o @ e ok T 0
Seite anordnen und

el

ausrichten

12.3 Meniis und Dialoge

Viele Diagrammanpassungen werden Uber Befehle im Menl Grafik durchgefiihrt. Optionen fiir die
benutzerdefinierte Anpassung werden in den unten stehenden Abschnitten erldutert.

Die folgende Tabelle fiihrt die Dialoge auf, die hauptsachlich fiir die Anpassung von Diagrammen verwendet
werden:

Aufgabe Dialogname Methode

e Doppelt auf Seite, Layer
oder Datenzeichnung

klicken
(] Menl Format:

Diagrammeseite, Layer . ) . Seiteneigenschaften
oder Datenzeichnung e Dialog Details Zeichnung

benutzerdefiniert
anpassen Layereigenschaften

(] Menl Format:

e Menu Format:
Diagrammeigenschafte
n
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Achsen
benutzerdefiniert
anpassen,

Dialog Achsen

Doppelt auf Achsen oder
Hilfsstrichsbeschriftungen
klicken

MenlU Format: Achsen
Menu Format:
Achsenbeschriftung
Menu Format:
Achsentitel

Legende hinzufligen
oder benutzerdefiniert
anpassen

Dialog Legende
aktualisieren
Registerkarte
Legenden/Titel auf der
Ebene Seite des Dialogs

Details Zeichnung

Mit der rechten Maustaste
auf Legende klicken und
Legende: Legende

aktualisieren wahlen

Menl Grafik: Legende:
Legende aktualisieren
Registerkarte
Legenden/Titel auf der
Ebene Seite des Dialogs
Details Zeichnung

Mehrere
Diagrammfenster zu

Dialog Grafikfenster

Meni Grafik:
Grafikfenster

. zusammenfiigen
einem zusammenfiigen.
zusammenflgen
Benutzerdefinierte
Anpassung auf
Layerebene: Layer in Menl Grafik:

der GrolRe verandern,
verschieben,
austauschen,
ausrichten oder
hinzufiigen

Dialog Layerverwaltung

Layerverwaltung

Einstellungen als
Diagrammvorlage
speichern

Dialog Template speichern

unter

Menl Datei: Template
speichern unter

Mit der rechten Maustaste
auf den Fenstertitel klicken
und Template speichern

unter wahlen
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Diagrammvorlagen
verwalten,
Zeichnungen zu einer
Vorlage hinzufligen

Vorlagenbibliothek
(benutzerdefinierte
Diagrammvorlagen)
Systemvorlagen
(Standarddiagrammvorlagen)

Menl Zeichnen >
Vorlagen: mit Template
Menl Zeichnen >
Vorlagen:
Systemvorlagenbiblioth
ek

Einstellungen als
Diagrammdesign
speichern

Dialog Format als Design

speichern

Mit der rechten Maustaste
klicken und im
Kontextmenl Format als

Design speichern wahlen

Diagrammdesigns
verwalten: Designs
bearbeiten,
kombinieren,
anwenden, als
Systemdesign
festlegen

Dialog Designs verwalten

Hilfsmittel: Designs
verwalten >

Registerkarte Diagramm

Schnellzugriff Gber F7

12.4 Seite, Layer und Datenzeichnungen benutzerdefiniert anpassen

Ein Diagramm verfligt Gber eine Reihe von bearbeitbaren Eigenschaften auf drei Ebenen: Seite, Layer und
Datenzeichnungen. Eine schnelle Formatierung einiger Diagrammeigenschaften kann mit Hilfe der
Symbolleistenschaltflachen durchgefiihrt werden, wie oben beschrieben. Die groBe Mehrheit der Eigenschaften
jedoch werden Uber Origins Dialog Details Zeichnung benutzerdefiniert angepasst (dieser wird Doppelklick
auf Ihr Zeichnung oder Auswahl von Format: Seite/Layer/Diagrammeigenschaften im Menu geéffnet).

Die Abbildung unten zeigt ein Beispiel fir den Dialog Details Zeichnung.

e Das linke Bedienfeld zeigt die Hierarchie Seite > Layer > Zeichnung als erweiterbare/minimierbare

Baumstruktur.

e Das rechte Bedienfeld zeigt die Bedienelemente, die sich auf das aktuell im linken Bedienfeld ausgewahlte

Objekt beziehen.

e Um ein Objekt benutzerdefiniert anzupassen, wahlen Sie es im linken Bedienfeld aus und modifizieren

seine Eigenschaften auf den verschiedenen Registerkarten im rechten Bedienfeld.
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Drucken/Druckbereich, Zeichenreihenfolge der Layer, Anzeigefarbe der Seite,

Seite Legenden/Titel
Hintergrundfarbe des Layers, LayergréRe und Entwurfsmodus, Layeranzeige,
Layer Stapeleinstellungen fur entsprechende Diagrammtypen Einige Diagrammtypen

verfligen Uber zusatzliche Registerkarten/Bedienelemente, die speziell auf den
Diagrammtyp ausgerichtet sind.

Datenzeichnung

Diagrammspezifische Eigenschaften; die Registerkarten und Bedienelemente
beziehen sich auf den Diagrammtyp.

Datenpunkt

Punktspezifische Eigenschaften; Verfugbar fir einige Diagrammtypen Die
Registerkarten und Bedienelemente &hneln im Allgemeinen denen auf Ebene der
Datenzeichnung.
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Benutzerdefinierte Anpassungen kénnen im Dialog Details Zeichnung RUCKGANGIG
gemacht werden. Klicken Sie auf OK, um Details Zeichnung zu schlieBen, und wahlen
Sie Bearbeiten: Riickgangig: Seite modifizieren oder driicken Sie STRG + Z.

| Phot Dectails - Plot Propertics

clear check mark to hide object
(layer, plot, point)

L fsheet ]l F————
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pok 2L [5hest! Toge), Talv]. Exed [1%227] Symbol Color [ 2P~
Fl Book2C
Sheat!
o 2L [Sheetl Tof) OTciY) (175 ¥ Ta'lnnesing” - :
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again to rename 8 Geometn:
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Uiser Disfiresd| Symibicls

Hl To shup porle, you need 15 wes the "Dep Lirse Ship Pla™ e

switch plot type

(plot level only) Hide/show left panel
of dialog box

click to return to source worksheet

{plot & point levels only)

Verhindern Sie die Skalierung von Text- und Beschriftungsobjekten, wenn Layer in der
GroBe verandert werden, indem Sie zur Registerkarte Anzeige des Dialogs Details
Zeichnung (auf Layerebene) wechseln und den Festen Faktor auf 1setzen.

12.4.1 Gruppierte Zeichnungen benutzerdefiniert anpassen

Wenn Sie mehrere Datenbereiche in einem einzelnen Diagrammlayer auswahlen und zeichnen, gruppiert
Origin die Zeichnungen innerhalb des Layers. StandardmaBig werden gruppierte Zeichnungen automatisch
unterschieden, indem eine oder mehrere Zeichnungseigenschaften variiert werden und indem anpassbare
Inkrementlisten durchlaufen werden (eine fir jede Eigenschaft). Diese Inkrementlisten werden mit der
Diagrammvorlage (.oggu) bzw. der Designdatei (.oth) gespeichert.
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Das oben stehende Bild zeigt die Einstellungen der Registerkarte Gruppe fir ein Punkt-Liniendiagramm in der
oberen linken Ecke. Die erste Spalte fuhrt Linienfarbe, Symboltyp, Linienstil, Symbolrandfarbe und
Symbol Innen auf. Linienfarbe, Symboltyp und Symbolrandfarbe sind auf das Inkrement Durch Eins
Zwischen Untergruppen gesetzt (die Gruppierung erfolgt mit Hilfe der Spalte Langname), wahrend die
Inkrementierung von Linienstil und Symbolinneres auf Keine festgelegt ist (sie variieren nicht).

Diese Anordnung ist vollstandig benutzerdefiniert anpassbar. Sie kénnen die Anpassungen mit der
Diagrammvorlage speichern:

e Um mehr Uber das Anpassen von gruppierten und untergruppierten Zeichnungen zu erfahren, siehe Die

Bedienelemente der Registerkarte Gruppe im Dialog Details Zeichnung.

e  Weitere Informationen zum Speichern von Diagrammen als Vorlagen finden Sie unter Grundlagen der

Diagrammvorlagen.

In Origin 2018 kénnen Sie fur jede Zeichnung in einer Gruppe die SymbolgroBe auf

W Inkrement festlegen.

12.4.2 Einzelne Datenpunkte benutzerdefiniert anpassen

Fir einige Diagrammtypen wie Punkt- und Saulendiagramme kdnnen Sie die Anzeigeeigenschaften eines
einzelnen Datenpunkts modifizieren. Dies ist eine andere Diagrammanpassung, die Uber den Dialog Details
Zeichnung durchgefiuhrt wird.

Um einen einzelnen Punkt benutzerdefiniert anzupassen:

1. Halten Sie die Strg-Taste gedriickt und klicken Sie im Diagramm doppelt auf den Datenpunkt. Der Dialog
Details Zeichnung wird gedffnet, um diesen Datenpunkt zu bearbeiten. (Beachten Sie, dass der

Datenpunkt im linken Bedienfeld von Details Zeichnung Uber seine Zeilenindexnummer identifiziert wird. )
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2. Verwenden Sie die Bedienelemente auf den Registerkarten im rechten Bedienfeld, um das Aussehen des

Datenpunkts zu verdndern. Anderungen haben keinen Einfluss auf das Erscheinungsbild von anderen

Punkten in der Datenzeichnung.

4 {3y Graph2
PR Layer]
v [Group.DAT]Group! A(X), B(Y) [1%:6"]
¥| [Group.DAT]Group! A(X), C(Y) [1*:6%]
4 V] [Group.DAT]Group! A(X), D(Y) [1%:67)
v 3

Preview

A

Single data point
selected for editing.

When this box is cleared,
you can select a custom
symbol shape from the
Symbol Gallery

® Geametn

[ ] Custom Construction

Plot Details - Piot Properties

Symbol Drop Lines | Label

Size Auto v

v
“*‘Gﬁlick for Symbol Galleryj

Edge Thickness

Auto v

Symbel Color B Auto -

|v| Aute Transparent

Alternativ konnen Sie, wenn das Kontrollkdastchen Benutzerdefinierte Konstruktion aktiviert ist, diese

Bedienelemente verwenden, um das Symbol anzupassen.

Custom Construction

(®) Geometric

(O Single Alphabetic Shape | A 3UpTriangle v
() Incremental Alphabetics

(O Row Number Numerics literior B solid -

() User Defined Symbols

Um Anpassungen, die an einem einzelnen Datenpunkt vorgenommen wurden, zu entfernen:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den einzelnen Punkt im linken Bedienfeld des Dialogs Details

Zeichnung und wahlen Sie Loschen.

e Klicken Sie im Diagrammfenster auf den einzelnen Punkt, um ihn auszuwdhlen, und driicken Sie dann

Entfernen auf der Tastatur.

Die Eigenschaften des Punkts greifen auf die Eigenschaften des enthaltenen Datensatzes zuriick.

12.5 Diagrammachsen benutzerdefiniert anpassen
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Die meisten Achsenanpassungen werden Uber den Dialog Achsen vorgenommen. Klicken Sie doppelt auf die
Diagrammachse oder die Hilfsstrichsbeschriftungen, um den Dialog Achsen - Layer N zu 6ffnen.

Dieses Bild zeigt den auf Registerkarten aufgebauten Dialog der Achsen, der von den meisten 2D- und 3D-
Diagrammen verwendet wird.

2 |

Layer | 1

L

Select multiple axes to customize together.,

X Axis - Layer 1
Scale |Ticklabels Title | Grids | Line and Ticks | Spedal Ticks | Reference Lines | Breaks
~
From 0
To 10
Type Lirear W
Rescale Mormal W
Rescale Margin(3t) |8
Reverse |:|
Bl Major Ticks
Type By Increment W
Value 2 v
Apply Ta... Canicel Apply

In friiheren Versionen mussten Sie die Achsen von jedem Layer in separaten Dialogen
benutzerdefiniert anpassen. Seit Origin 2017 kdnnen Sie die Layer innerhalb des
Dialogs Achsen Uber die Auswahlliste Layer unten im Dialog wechseln.

Im linken Bedienfeld kdnnen Sie ein oder mehrere Symbole auswahlen (halten Sie zum Auswahlen von
mehreren Symbolen die Strg-Taste gedriickt), um festzulegen, welche Achse(n) benutzerdefiniert angepasst
werden sollen. Wechseln Sie dann zur gewinschten Registerkarte und wahlen Sie Ihre Optionen.

Tab

Bedienelemente fir

Skalierung

Skalierungsbereich der Werte, Skalierungstyp, Modus der Neuskalierung,
umgekehrte Skalierung sowie grof3e und kleine Hilfsstriche

Beschriftungen der

Anzeige- und Formatoptionen fir die Beschriftung von gro3en und kleinen

Hilfsstriche Hilfsstrichen, einschlielich benutzerdefinierte Beschriftung nach Formel
Achsentitel (haufig mit Hilfe von Variablennotation festgelegt) und Schriftarten
Titel Beachten Sie, dass Sie den Achsentitel direkt bearbeiten kénnen, indem Sie

doppelt auf das Textobjekt in dem Diagramm klicken.

Gitternetze

Anzeige und Eigenschaften der Gitternetzlinien bei grolRen und kleinen
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Hilfsstrichen bearbeiten festlegen

Globale Anzeigeoptionen fiir Achsenlinie und -hilfsstriche fiir alle Achsen

Linie und Hilfsstriche
festlegen

Spezielle Hilfsstriche Sie kénnen spezielle Hilfssstrichsbeschriftungen positionieren.

Positionierung der Referenzlinien und "Rezessionsbalken” (schattierte Flachen

Referenzlinien mit Transparenz, die oberhalb einer Datenzeichnung hinzugefugt werden
kénnen)
Unterbrechungen Linienunterbrechungen aktivieren und jede Unterbrechung konfigurieren

Klicken Sie auf die Schaltflaiche Anwenden auf, um die Achsenformateinstellungen von
einer Achse selektiv auf eine andere Achse anzuwenden.

Hinweis: Weitere Informationen zur benutzerdefinierten Anpassung von Achsen und zu weiteren
Achsenbedienelemente fiir spezialisierte Diagrammtypen (z.B. Polar, Ternar, Radar etc.) finden Sie unter:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Grafische Darstellung > Diagrammachsen

12.6 Diagrammlegenden

12.6.1 Diagrammlegenden automatisch erstellen

Eine Diagrammlegende wird automatisch erstellt, wenn Sie Daten zeichnen. Fir 2D- und einige 3D-
Diagrammvorlagen erstellt Origin eine Standardlegende, die Informationen Uber Diagrammstil und Datensatz
(Metadaten) kombiniert und das entstehende Beschriftungsobjekt in der oberen rechten Ecke der
Diagrammeseite positioniert.

Das Standardlegendenobjekt wird mit Hilfe der LabTalk-Substitutionsnotation erstellt. Der Grund dafir ist
folgender:

e Das Legendenobjekt ist in der Lage, der Identifikation dienende Informationen, die in die
Spalteniberschriften eines Arbeitsblatts eingegeben wurden, entweder manuell oder automatisch beim

Dateiimport einzubinden.

e Das Legendenobjekt ist dynamisch mit den gezeichneten Daten verbunden, so dass es aktualisiert
werden kann, wenn Daten zum Diagramm hinzugefligt oder daraus entfernt werden. Die
Substitutionsnotation wird sichtbar, wenn Sie doppelt in das Legendenobjekt klicken (als wollten Sie

es bearbeiten).

149



Origin Handbuch

B Calcium{pg/ml) m O%(1)
®  Magnesiumipg/ml) ®  0h(2)

Fotassium{pg/ml) . %(3)
v Sodiumi{pgiml) v Yo(4)

Die Notation der Legendentexte wird (iber die Liste Ubersetzungsmodus von %(1), %(2) auf der
Registerkarte Legenden/Titel des Dialogs Details Zeichnung (Format: Seiteneigenschaften) gesteuert.
Das benutzerdefinierte Format der Schreibweise wird unterstiitzt.

| e Um die automatische Erstellung einer Diagrammlegende zu verhindern, erstellen
. und passen Sie Ihr Diagramm benutzerdefiniert an. Léschen Sie dann das

Legendenobjekt und speichern Sie die Diagrammvorlage unter einem neuen
Namen.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Legendenobjekt, um auf einige
nitzliche Bedienelemente zugreifen zu kdnnen, wie Umgekehrte Reihenfolge,
Legende nur fiir sichtbare Diagramme zeigen und Legende fiir angepasste
Kurven verbergen.

e Wahlen Sie das Legendenobjekt; driicken Sie dann die Strg-Taste, wahrend Sie an
einem der Auswahlelemente ziehen, um das Layout der Legende zu andern (z.B.
ziehen Sie horizontal, um eine Legende zu erstellen, die auf einer Zeile angezeigt
wird).

e Klicken Sie dann doppelt auf den Legendentext, um den direkten
Bearbeitungsmodus aufzurufen. Klicken Sie doppelt auf ein Legendensymbol, um
den Dialog Details Zeichnung mit entsprechend ausgewahlter Zeichnung zu

offnen.

12.6.2 Diagrammlegende oder Skalierungsobjekt hinzufiigen und aktualisieren

Es gibt eine Anzahl von Griinden zum Andern der Standarddiagrammlegende. Wir schlagen vor, Sie lesen
dieses Thema, um sich zu informieren, welche Arten von benutzerdefinierter Anpassung unterstitzt werden.
Bevor Sie fortfahren, die Datenzeichnungslegende benutzerdefiniert anzupassen, sollten Sie den Unterschied
zwischen der Aktualisierung einer Legende und ihrer Rekonstruktion kennen:

e  Durch die Aktualisierung werden vorherige Anpassungen bewahrt, bei der Rekonstruktion werden
vorherige Anpassungen dagegen Uberschrieben.

e Die Diagrammvorlage speichert eine Einstellung Aktualisierungsmodus der Legende, die bestimmt,
wie die Legende aktualisiert wird, wenn Datenzeichnungen zu bzw. aus dem Diagramm hinzugefiigt oder

entfernt werden. Weitere Informationen finden Sie unter Aktualisierungsmodus der Legende.

Diese Tabelle listet die Aufgaben auf, die mit dem Erstellen und benutzerdefinierten Anpassen der
Standardlegende verbunden sind, und die Stellen, wo die jeweiligen Bedienelemente zu finden sind.

Aufgabe Methode (bei aktivem Diagramm)
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Legende hinzufligen oder
neu erstellen

e Menl Grafik: Legende: Legende rekonstruieren

—E
e Schaltflache Legende erstellen (Symbolleiste Objekt zu

Diagramm hinzufiigen)

e Strg+ L

Hinweis: Jegliche Anpassungen an einer bestehenden Legende gehen
verloren, wenn Sie diese Menibefehle verwenden.

Legende aktualisieren

Offnen Sie den Dialog legendupdate.

e Menl Grafik: Legende: Legende aktualisieren

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Legende und wahlen

Sie Legende: Legende aktualisieren aus.

Erweiterte
Legendenanpassungen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Legendenobjekt. Mehrere
erweiterte Optionen werden angezeigt, mit denen Sie die Diagrammlegende
benutzerdefiniert anpassen kénnen. Wird hauptséchlich angewendet auf:

e  Kategoriale Datenzeichnungen
e Boxdiagramme

®  Punkt-flUr-Punkt erzeugte Legenden

Farbskala hinzuftigen

Nur verfugbar fir Diagramme mit Farbabbildung.

e Klicken Sie auf die Schaltfliche Farbskala hinzufiigen =
(Symbolleiste Objekt zu Diagramm hinzufiigen).

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Layer und wahlen
Neue Farbskala.

e Menu Grafik: Farbskala hinzufiigen

e Klicken Sie im Fall von mehreren farbkodierten Zeichnungen mit
verschiedenen Farbskalen in einem Diagramm auf jede einzelne
Zeichnung, um sie auszuwahlen und eine entsprechende

Farbskala hinzuzuftigen.

Eigenschaften der
Farbskala steuern

Verfiigbar, wenn ein Farbskalenobjekt zu einem Diagramm hinzugeftigt
wurde. Um den Dialog Eigenschaften Farbskala zu &ffnen:

e  Klicken Sie doppelt auf das Farbskalenobjekt.
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e  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Farbskalenobjekt
und wahlen Sie Eigenschaften.

Blasenskala hinzufiigen

Verfiigbar fur Blasendiagramme oder bei Steuerung der Symbolgréf3e durch
einen Datensatz.

e Wahlen Sie Grafik: Neue Blasenskala.

e  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Layer und wéhlen
Neue Blasenskala.

e Klicken Sie auf die Schaltflache Farbskala hinzufiigen @

(Symbolleiste Objekt zu Diagramm hinzufiigen).

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Legende, um

Blasenskala hinzufiigen im Kontextmenl auszuwahlen.

Blasenskala steuern

Verfligbar, wenn ein Blasenskalenobjekt zu einem Diagramm
hinzugefiigt wurde. Um den Dialog Steuerung der Blasenskala zu
offnen:

e  Klicken Sie doppelt auf das Blasenskalenobjekt.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Blasenskalenobjekt

und wahlen Sie Eigenschaften.

| Sowohl der Dialog legendupdate als auch die Registerkarte Legende/Titel auf
" Seitenebene des Dialogs Details Zeichnung bieten Optionen zum Einbinden von
Metadateneigenschaften wie Langname, Kommentare, Anwenderparameter etc. in
der Diagrammlegende. Metadateneigenschaften kénnen auch mit Hilfe von
benutzerdefinierten LabTalk-Notationen kombiniert werden. Weitere Informationen
finden Sie unter Aktualisierungsmodus der Legende.

Es gibt mehrere Optionen zur weiteren benutzerdefinierten Anpassung der Legende. Diese Anpassungen
werden nicht auf Farbskalen angewendet:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Legende und wahlen Sie Einstellungen. Es werden

Bedienelemente zum Formatieren von Schriftart, GréBe, Farbe, Hintergrund und Drehung bereit gestellt.

e  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Diagrammlegende und wéhlen Sie Eigenschaften. Andern

Sie GroBe, Farbe, Linienbreite und Symbole der jeweiligen Datenzeichnung.

e Klicken Sie auf den Rahmen der Legende, um Bedienelemente fiir die Rahmenlinie anzuzeigen, mit denen

der Bereich zwischen Text und Rahmen bearbeitet werden kann.
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Origin 2018 enthalt nun eine Bedienoberflachenhilfsmttel, mit dem Sie manuell zur
Diagrammlegende Legendensymbole hinzufiigen kénnen. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das Legendenobjekt und wéhlen Sie Eigenschaften. Klicken Sie
auf die Schaltflache Legendensymbol hinzufiigen unten rechts im Dialog.

-+

ﬂ Add Legend Symbaol i

v| &0

Hinweis: Weitere Informationen zum Erstellen und benutzerdefinierten Anpassen von Legenden finden Sie
unter:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Grafische Darstellung > Diagrammlegenden und Farbskalen

12.6.3 Aktualisierung der Legende steuern

Wenn eine Datenzeichnung zu einem Diagrammlayer hinzugefligt oder aus ihm entfernt wird, besteht das
Standardverhalten darin, die Legende zu aktualisieren. Auf der Registerkarte Legenden/Titel auf
Diagrammebene des Dialogs Details Zeichnung befindet sich ein Kontrollkastchen Modus Legende
aktualisieren, das dieses Verhalten steuert.

Die Standardeinstellung Aktualisieren beeinflusst nur die Legendenanzeige der Datenzeichnungen, die
hinzugefiigt oder entfernt werden. Vorherige Anpassungen der Legende flir vorhandene Zeichnungen wie
manuelle Texteingaben werden beibehalten.

Tutorial: Legende benutzerdefiniert anpassen und Datenzeichnungen
hinzufiigen

1. Offnen Sie ein neues Projekt in Origin.

2. Offnen Sie den Windows Explorer und navigieren Sie zu dem Unterordner
<Origin>\Samples\Import and Export\

3. Dricken Sie die Shift-Taste, wahlen Sie die Dateien S15-125-03.dat, S21-235-
07.dat und S32-014-04.dat und ziehen Sie sie dann per Drag&Drop in eine leere
Origin-Arbeitsmappe. Die drei Dateien werden in drei separate Arbeitsmappen
importiert.

4. Klicken Sie auf eine der Arbeitsmappen, markieren Sie Spalte B und erstellen Sie
ein Liniendiagramm.

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Legende und wahlen Sie Legende:
Legende aktualisieren, um den Dialog legendupdate zu 6ffnen.

6. Wahlen Sie in der Liste Autom. Legende die Option Benutzerdefiniert und
geben Sie in dem angezeigten Bearbeitungsfeld die Zeichenkette:

@WS, @LD3
ein. Klicken Sie auf OK, um den Dialog zu schlieBen. Die Legende wird aktualisiert
und zeigt den Blattnamen und den dritten Anwenderparameter an.

7. Klicken Sie auf die zweite Arbeitsmappe, markieren Sie Spalte B, bewegen Sie die
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Maus uUber den rechten Rand der Spalte, bis sich der Cursor in %verwandelt,
und ziehen Sie diese Daten dann per Drag&Drop in das Diagramm, um eine zweite
Datenzeichnung zu erstellen.

8. Wiederholen Sie diese Schritte mit Spalte B aus der dritten Arbeitsmappe. Das
Diagramm zeigt jetzt drei Datenzeichnungen an, und die Legende aktualisiert
automatisch, um den Identifizierer fiir alle drei Datenzeichnungen anzuzeigen.

9. Klicken Sie einzeln auf jede Kurve und verwenden Sie die Symbolleiste Stil, um
eine unterschiedliche Linienfarbe fir jede Kurve festzulegen. Die Legende wird

automatisch aktualisiert und zeigt die neue Linienfarbe an.

— ==
1
—— Trial Run 1, YBCO milled
45 = —— Tral Run 2, YBCO milled
—— Trial Run 3, YBCO milled-square

Delta Temperature (K)

Time {sec)

12.6.4 Spezielle Legendentypen

Origin verfiigt iiber mehrere spezielle Legenden, die mit bestimmten Diagrammtypen zusammen verwendet
werden. Diese Legenden kénnen benutzerdefiniert angepasst und aktualisiert werden, ahnlich dem
Standardlegendenobjekt.

Legendentyp Menubefehl Wird verwendet, wenn...

Mindestens eine Zeichnungseigenschaft
Legende fur Grafik: Legende: Kategoriale (z.B. Farbe, Symbolform etc.) wird vom
kategoriale Werte Werte Datenindex gesteuert. Siehe die Hilfeseite
Legende fiur kategoriale Werte.
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Punkt-fir-Punkt-
Legende

Grafik: Legende: Punkt fur
Punkt

Der Symbolstil wird von dem Datenindex,
der Inkrementliste oder der Farbabbildung
gesteuert. Siehe die Hilfeseite Punkt-fur-
Punkt-Legende.

Legende fur
Komponenten von
Boxdiagrammen

Grafik: Legende:
Boxdiagrammkomponenten

Das Diagramm ist ein Boxdiagramm oder
ein gruppiertes Boxdiagramm. Siehe die
Hilfeseite Legende fur
Boxdiagrammkomponenten.

12.7 Anmerkungen zu Ihrem Diagramm hinzufiigen

Origin 2018 fligt Unicode-Unterstitzung (UTF-8) hinzu.

|

Ein Diagramm mit Anmerkungen zu versehen kann so einfach sein, wie ein statisches Textobjekt hinzuzufligen
und dieses mit der Symbolleiste Format zu formatieren. Sie kdnnen aber auch ein komplexeres Objekt
hinzufligen, das mit einem LabTalk-Skript verknipft ist, das immer dann ausgefihrt wird, sobald ein
bestimmtes vom Anwender festgelegtes Ereignis eintritt (z.B. Objekt wird verschoben, Fenster wird aktiviert,
Diagrammachsen werden neu skaliert etc.).

Aufgabe

Methode

Datenpunkte beschriften

e Wahlen Sie Format: Diagrammeigenschaften, klicken Sie
dann auf die Registerkarte Beschriftung und aktivieren Sie

Aktivieren (nicht verfligbar fiir alle Zeichnungstypen).

e Um einzelne Punkte mit Anmerkungen zu versehen, siehe unten

"Anmerkung zu einem Datenpunkt hinzufligen".

Textobjekte hinzufigen

bearbeiten.

e Klicken Sie auf das Hilfsmittel Text einfiigen T und dann auf

das Diagramm, um das Objekt zu positionieren.

e  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Diagramm und

wahlen Sie im Kontextmeni Text hinzufiigen.

e  Klicken Sie doppelt auf den Text, um ihn mit RichText zu

Layertitel hinzufligen

e  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Diagramm und
wahlen Sie Layertitel hinzufiigen/modifizieren im

Kontextmeni, um einen Layertitel im aktiven Layer einzufligen
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oder diesen zu dndern.

Vertikale/Horizontale Linie
hinzufligen

e Wahlen Sie bei aktivem 2D-Diagramm Grafik: Gerade

hinzufiigen.

Einen Datenpunkt mit einer
Anmerkung versehen

)

e Klicken Sie auf das Hilfsmittel Anmerkung auf der

Symbolleiste Hilfsmittel.

Zeichenobjekte hinzufliigen

Verwenden Sie die entsprechenden Schaltflachen auf der Symbolleiste
Hilfsmittel. Origin unterstutzt:

e  Pfeil, gekrimmter Pfeil
e Linie, Polylinie, Freihand

e Rechteck, Kreis, Polygon, Bereich

Gleichung, Word-Objekt,
Excel-Objekt, weiteres
OLE-Objekt einfigen

e  Gruppe Gleichung einfiigen auf der Symbolleiste Hilfsmittel

Bild einfligen

e  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Diagramm und

wahlen Sie Bilder aus Dateien einfiigen.

Tabelle einfugen

e Klicken Sie auf die Schaltflaiche Neue Verkniipfungstabelle

auf der Symbolleiste Objekt zu Diagramm hinzufiigen und
dann auf das Diagramm.
e  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Diagramm und
wéahlen Sie im Kontextmenli Neue Tabelle.
e  Klicken Sie doppelt auf das Tabellenobjekt, um die Tabelle zu

bearbeiten und benutzerdefiniert anzupassen.

Datums- & Zeitstempel
einfigen

e  Schaltflaiche Datum & Zeit Q auf der Symbolleiste Objekt zu

Diagramm hinzufiigen

Projektpfad einfiigen

e  Schaltflache Projektpfad Ea auf der Symbolleiste Objekt zu
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Diagramm hinzufiigen

Klammern mit Sternchen der Symbolleiste Objekt zu Diagramm hinzufiigen. Passen Sie
hinzufiigen

e Um statistische Gruppierungen zu kennzeichnen, klicken Sie auf

3

1

die Schaltflaiche Klammern mit Sternchen hinzufiigen auf

die GroBe und Position der Klammern durch Ziehen an den

Bedienelementen auf dem Objekt manuell an.

XY-Skala hinzufligen auf ein Diagrammlayer.

Diese Option ist nutzlich, wenn Sie eine nichtlineare XY-Skala verwenden.

B

e Klicken Sie auf die Schaltflache Skala einfiigen und dann

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Diagrammlayer und

wahlen Sie Neue XY-Skala im Kontextmend.

12.7.1 Tipps zum Bearbeiten der Diagrammanmerkungen

Wenn Sie beim Zeichnen mit den Hilfsmitteln Rechteck o oder Kreis hnd die Strg-Taste driicken, wird
ein Quadrat oder ein Kreis gezeichnet (im Gegensatz zu einem Rechteck bzw. einer Ellipse).

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt und wéhlen Sie Einstellungen, um die
Eigenschaften des Texts oder des Zeichnungsobjekts zu bearbeiten und den Standard festzulegen.
Verwenden Sie die Schaltflachen der Symbolleisten Format und Stil, um schnell einige
Zeichnungselemente und Achsentitel zu modifizieren.

Textobjekte, einschlieBlich Achsentitel, kdnnen Sie im direkten Bearbeitungsmodus bearbeiten. Klicken Sie
doppelt auf ein zu bearbeitendes Textobjekt. Verwenden Sie die Schaltflachen der Symbolleiste Format,
um hoch- und tiefgestellte sowie griechische Zeichen hinzuzufiigen.

Wenn Sie sich im direkten Bearbeitungsmodus befinden, kénnen Sie mit der rechten Maustaste klicken
und Abbildung Symbole wahlen, um Sonderzeichen in Ihr Textobjekt einzufligen.

Sie kdnnen den Inhalt einer Arbeitsblattzelle (Daten oder Metadaten) in ein Textobjekt einfligen, indem
Sie den Zelleninhalt kopieren und dann, wahrend Sie sich im direkten Bearbeitungsmodus des Textobjekts
befinden, mit der rechten Maustaste klicken und im Kontextmeni Einfiigen oder Verkniipfung einfiigen
wahlen.

Sie kdnnen im direkten Bearbeitungsmodus mit der rechten Maustaste klicken und Info Variable
einfiigen wahlen, um Informationen, die sich auf die gezeichneten Daten beziehen, in das Textobjekt
einzufigen.

Sie kdnnen mit Hilfe von LabTalks Substitutionsnotation % und $ Variablenwerte in ein Textobjekt

einfligen, indem Sie im Dialog Textobjekt - Text des Textobjekts auf der Registerkarte
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Programmierung die Option Verkniipfung zu (%,$), Substitutionsebene auf 1 setzen. Klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf das Textobjekt und wahlen Sie Eigenschaften im Kontextmen.

e Sie kdnnen die Bedienelemente auf der Registerkarte Programmierung verwenden, um LabTalk-Skript mit
einem Text- oder einem Zeichenobjekt zu verbinden (siehe zum Beispiel Textbeschriftungen mit Daten
und Variablen verknipfen). Geben Sie Ihr Skript in das Textfeld ein und legen Sie eine Bedingung fir
Kriterien fiir Skriptausfithrung zum Ausfiihren des Skripts fest. Verwenden Sie die Auswahlliste

Anwenden auf, um den Umfang fiir das Skript festzulegen.

e Sie kdnnen einen Bereich (von Zellen) aus einer Arbeitsmappe kopieren und ihn in ein Diagramm in Form

eines Tabellenobjekts einfligen. Das Tabellenobjekt ist bearbeitbar.

12.7.2 Objektverbindung und Skalierung

Wenn Sie in ein Origin-Diagrammfenster einen Text oder ein Zeichenobjekt einfigen, wird das Objekt Teil des
aktiven Diagrammlayers. Dies ist wichtig zu beachten, weil Sie, wenn Sie die GroBe eines Diagrammlayers
verandern bzw. den Layer I6schen, die ObjektgréBe verdandern kénnen oder das Objekt aber |I6schen werden.

Um die Methode zum Verbinden eines Texts oder eines Zeichenobjekts anzuzeigen bzw. zu bearbeiten:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Text- oder Zeichenobjekt und wahlen Sie Eigenschaften.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Programmierung und beachten Sie die Objekteinstellung Anhdangen

Border | Fill | Dimentions | Programming

Mame Circle Attach to | Layer Frame L
Visible Selectable [ |Real-Time +| Editable
Script Run After | Nane

Obwohl Objekte ein Teil des Layers sind, der zum Zeitpunkt ihrer Erstellung aktiv ist, kdnnen Sie das
Objektverhalten steuern, indem Sie die Verbindungsmethode des Objekts andern. Ein Objekt mit einer von
drei verschiedenen Methoden angehangt:

e Seite Wenn Objekte mit der Seite verbunden werden, werden sie durch Verschiebung oder
GroBenverdnderung des Layers nicht beeinflusst. Auch eine Anderung der Achsenskalierungen
beeintrachtigt sie nicht. Sie sind jedoch noch immer mit einem besonderen Diagrammlayer verbunden und
werden verborgen oder geléscht, wenn der Layer verborgen oder geldscht wird.

e Layerrahmen Objekte, die mit dem Layerrahmen verbunden werden, werden mit dem Layerrahmen in
der GroBe verandert und verschoben, bleiben aber ansonsten unberiihrt von den Anderungen der
Achsenskalierungswerte in dem Layer. Objekte werden verborgen oder geldéscht, wenn der verbundene

Layer verborgen oder geldscht wird.

e Layer und Skalen. Objekte werden mit einem bestimmten Bereich der Achsenskalierungswerte

verknipft. Wenn Sie die GroBe des Layers verandern, wird die ObjektgréBe entsprechend verandert. Wenn
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Sie die Achsen neu skalieren, verschiebt sich das Objekt im Verhaltnis zur Skalierungsanderung und
erscheint nicht in der Ansicht, wenn der verbundene Achsenskalierungsbereich nicht angezeigt wird.

Objekte werden verborgen oder geléscht, wenn der verbundene Layer verborgen oder geléscht wird.

Die folgende Tabelle fasst die Standardmethoden zum Verbinden von allgemeinen Objekten zusammen.
Beachten Sie, dass die Standardmethode je nach Objekttyp variiert.

Bei Erstellung innerhalb des Bei Erstellung auBerhalb des
Objekttyp Layerrahmens Layerrahmens
ist das Objekt verbunden mit... | ist das Objekt verbunden mit...
Text Layerrahmen Seite
Rechteck, Kreis, Polygon, Region, .
Polylinie, Freihand Layerrahmen Seite
Pfeil, Linie, gekrimmter Pfeil Layer und Skalierungen Seite

Hinweis: Weitere Informationen zu Methoden der Objektverbindung finden Sie unter:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Grafische Darstellung > Text- und Zeichenobjekte hinzufiigen >
Objektverbindung und Skalierung

12.7.3 Gruppieren, Ausrichten und Anordnen mit der Symbolleiste Objekte bearbeiten

Object Edit o=
2 S 800 & e/ S0ioe= Ty o= hkh

Sie kdnnen Textbeschriftungen und Zeichenobjekte gruppieren, so dass sie als Einheit verschoben oder in der
GroBe verandert werden:

1. Um Objekte auszuwdhlen, driicken Sie Shift und klicken Sie oder ziehen Sie ein Feld mit dem Hilfsmittel

&

Zeiger auf.

2. Um ausgewahlte Objekte zu gruppieren, klicken Sie auf die Schaltflache Gruppieren ﬁ auf der
Symbolleiste Objekt bearbeiten.

3. Um die Gruppierung von Objekten aufzuheben, klicken Sie auf die Schaltflaiche Gruppierung aufheben

I

auf der Symbolleiste Objekt bearbeiten.

Sie kénnen Textbeschriftungen und gezeichnete Objekte mit Hilfe des Hilfsmittels auf der Symbolleiste Objekt
bearbeiten ausrichten:

1. Wahlen Sie die auszurichtenden Objekte aus, indem Sie wahrend der Auswahl die Shift-Taste gedriickt

halten (oder ziehen Sie ein Auswahlfeld mit dem Hilfsmittel Zeiger [% auf) und klicken Sie auf eine der
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Ausrichtungsschaltflachen auf der Symbolleiste. Beachten Sie, dass Objekte im Bezug zu dem als erstes

ausgewahlten Objekt ausgerichtet werden.

Sie kdnnen die sich Uberschneidenden Objekte in den Vordergrund oder in den Hintergrund schieben:

1. Wahlen Sie die Objekte aus, die Sie in den Vorder- oder Hintergrund schieben mdochten.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Vordergrund

bearbeiten.

Th =

oder Hintergrund auf der Symbolleiste Objekt

Hinweis: Weitere Informationen zu Diagrammanmerkungen finden Sie in der Origin-Hilfe:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Grafische Darstellung > Text- und Zeichenobjekte hinzufiigen

|, Sie kénnen auch die Symbolleiste Objekt bearbeiten verwenden, um Diagrammlayer
zu verandern. Ausgewdhlte Diagrammlayer reagieren genau wie Text- bzw.
Zeichenobjekte. Verwenden Sie es, um mehrere Diagrammlayer auszurichten und eine
einheitliche GroBe fir sie festzulegen oder um die Layerordnung zu vertauschen.

12.8 Diagramme und Layer anordnen

Aufgabe Methode
e Menu Grafik: Grafikfenster zusammenfiigen.
Mehrere oder
Diagrammfenster zu
einem einzelnen I
Dlagrammfe"nster e  Schaltflache Zusammenfassen auf der Symbolleiste
zusammenflgen
Diagramm
—
e Schaltfliche In Layer extrahieren == auf der Symbolleiste
. Diagramm Hinweis: Um Ihr urspringliches Diagramm zu
Datenzeichnungen von 9 prung g
einem Layer in mehrere . ) ) . . g
Layer extrahieren bewahren, klicken Sie auf die Schaltflache Duplizieren , bevor
Sie in die Layer extrahieren.
Mehrere Layer aus e Menii Grafik: In Grafiken extrahieren
einem Diagramm in
mehrere
Diagrammfenster oder

extrahieren
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e  Klicken Sie auf die Schaltflache In Grafiken extrahieren B8 auf

der Symbolleiste Diagramm.

Jeder Layer wird in ein einzelnes Diagrammfenster weitergegeben, selbst
wenn ein Layer mit einem anderen verbunden ist.

StandardmaBig sind die Extrahierten Layer auf 1:0 gesetzt, wodurch
festgelegt wird, dass alle Layer extrahiert werden. Um nur in bestimmten
Layern zu arbeiten, deaktivieren Sie Auto und verwenden Sie die
Notation der X-Funktion layextract mit Komma/Doppelpunkt, um auf
bestimmte Layer zu verweisen. Die Notation 1:0 bedeutet, dass mit
Layer 1 begonnen wird und alle Layer in Diagramme extrahiert werden
(0 steht fir alle). Die Angabe von 1,3:4 sagt Origin beispielsweise, dass
nur der erste, dritte und vierte Layer extrahiert werden.

Layer hinzufugen,
anordnen, in der GréRe
verandern,
positionieren,
austauschen, ausrichten
oder verknuipfen

Menu Grafik: Layerverwaltung

Hinweis: Um Positionen von Layern in einer Ebene physisch zu
vertauschen (weisen Sie die Layernummer nicht neu zu!), verwenden Sie
die Funktion Vertauschen (Registerkarte GroBe/Position) des
Hilfsmittels Layerverwaltung (Grafik: Layerverwaltung).

Diagrammlayer
verknupfen

e Registerkarte Achsen verbinden auf Layerebene des Dialogs

Details Zeichnung

e Registerkarte Verkniipfung des Dialogs Layer-Management

Wenn Layer verknlpft werden, muss der Unterlayer eine héhere
Layernummer haben als der Hauptlayer.

VerknUpfte Layer kbnnen zusammen verschoben und in der GréBe
verandert werden.

Sie kdnnen die Achsenskalierungswerte der Layer mit der Option Gerade
(1 zu 1) verknlpfen oder Sie kdnnen eine benutzerdefinierte
mathematische Beziehung festlegen.

Layer neu ordnen

Es gibt mehrere Mdglichkeiten, Diagrammlayer neu zu ordnen
(Neuzuweisung der Layernummer fir jeden Layer). Sie kdnnen mehr
Uber die Neuzuweisung von Layernummern in dem Mini-Tutorial unter
dieser Tabelle erfahren.

e Methode 1: Offnen Sie den Dialog Layer-Management, klicken
Sie auf den Zeilenkopf (im Bild unten zu sehen) und ziehen Sie ihn

nach oben oder nach unten, um die Layerordnung zu andern.
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-

7 | Layer Management

Laver Selection Add

=1 5

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt zum Hilfsmittel
Layerverwaltung.

e Methode 2: Geben Sie das folgende LabTalk-Skript im
Befehlsfenster (Fenster: Befehlsfenster) ein und driicken Sie

dann zum Ausfihren Enter.

page.reorder (n,m)

Der Befehl verwandelt den n-ten Layer in den m-ten Layer.

e Methode 3: Verwenden Sie die Schaltflaichen Vorn und Hinten auf
der Symbolleiste Objekt bearbeiten (diese Schaltflachen

funktionieren auf dem aktiven Layer, wie durch das Symbol des

Diagrammlayers m_langegeben). Alternativ kbnnen Sie mit der
rechten Maustaste auf das Symbol des Diagrammlayers klicken und

die Layerordnung mit Hilfe von Kontextmenibefehlen dndern.

Hinweis: Das Neuordnen der Layer kann Beziehungen durch
Layerverknipfung beeintrachtigen.

XY-Achsen austauschen

e Menibefehl Grafik: X-Y-Achsen vertauschen

e Schaltflaiche Achsen austauschen auf der Symbolleiste Diagramm

Eine Zeichnung in einen
anderen Layer
verschieben

e Methode 1: Offnen Sie den Dialog Diagrammeinstellungen
(durch Auswahl von Grafik: Setup Diagramm), erweitern Sie das
untere Bedienfeld, wahlen Sie eine Zeichnung und ziehen Sie von

einem Layer zu einem anderen Layer.
e Methode 2: Fihren Sie laymplot -d; aus, um den Dialog

Zeichnung verschieben zu 6ffnen. Hier kénnen Sie Zeichnungen

bestimmen, die in anderen Layer verschieben werden sollen.
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I Sie kdnnen eine Zeichnung durch Kopieren
/ (Strg+C oder Bereich kopieren im

Kontextmeni) und Einfligen (Strg+V oder
Einfiigen im Kontextmen) zwischen
verschiedenen Layern oder Grafiken
verschieben. Bitte beachten Sie, dass die
eingefiigte Zeichnung nicht mit den Quelldaten
der kopierten Zeichnung verbunden ist, sondern
als unabhangiger Datensatz existiert.

In einer Grafik mit mehreren Layern wird die Zeichenreihenfolge von der Layerordnung
bestimmt. Der erste Layer wird gezeichnet, danach der zweite Layer dariber und so
weiter. Der Layer mit der hoheren Nummer wird auf dem Layer mit den niedrigeren
Nummer gezeichnet. Dies ist wichtig, wenn Zeichnungen in einem Layer Zeichnungen in
einem anderen Layer Uberlagern. Wenn notwendig, kénnen Sie die Layerordnung andern,
um die Zeichenreihenfolge der Zeichnungen zu andern.

Dieses kleine Tutorial zeigt Ihnen, wie der Vorgang der Layerneuzuweisung vonstatten
geht. Verwenden Sie das Vorschaufenster, um zu sehen, wie die Neuzuweisung der
Layernummern Ihr Diagramm beeinflussen.

1. Klicken Sie auf Hilfe: Origin-Navigator oder driicken Sie F11.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Diagrammbeispiel, setzen Sie die Auswahlliste
Beispiel in auf Flachendiagramme und klicken Sie doppelt auf dieses

Diagramm:

3. Aktivieren Sie das Diagramm Area Plot With Horizontal Color Gradient und

—

EE auf der

klicken Sie dann auf die Schaltflache In Layer extrahieren
Symbolleiste Diagramm. Setzen Sie sowohl die Anzahl der Zeilen als auch der
Spalten auf 1, klicken Sie auf OK und dann fiir den Seitenabstand erneut auf OK.
Der griine Layer befindet sich in dem Bild auf dem gelben Layer. Der Zweck
dieses letzten Schrittes war einfach das Erstellen eines Diagramms mit zwei
Layern, in dem die Daten in dem einen Layer die Daten des anderen Layers
teilweise verbergen. Was wir jetzt tun werden ist, die Layer neu zu ordnen und
den gelben Layer fur die Position oben festzulegen, so dass Sie eine besser

Ansicht der zwei Zeichnungen haben.
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4. Wahlen Sie im Meni Grafik: Layer-Verwaltung, ziehen Sie dann den Zeilenkopf "1"
von Layerl in der Layerauswahl unter Layer2 (durch eine blaue Linie

gekennzeichnet) und klicken Sie auf OK.

5. Sie kénnen sehen, dass der gelbe Layer jetzt oben ist.
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Alternativmethode: Seit Origin 2017 kénnen Sie die Symbolleistenschaltflachen

Vordergrund LT% oder die Hintergrund Qa verwenden (diese befinden sich auf der
Symbolleiste Objekt bearbeiten oder oben im Feld Layerauswahl im Dialog
Layerverwaltung), um einen Layer in den Vorder- oder Hintergrund zu verschieben. Wie
bei der vorherigen Methode, bei der Zeilenheader in der Layerverwaltung gezogen
wurden, vertauscht diese Methode die Layernummern.

| Sie kdnnen einen eingesetzten Layer mit Daten einfach einfligen, indem Sie auf die
; R
Schaltflache Eingefiligtes Diagramm mit Daten hinzufiigen auf der
Symbolleiste Diagramm oder im Meni auf Grafik: Neuer Layer(Achsen): Einfiigen
mit Daten (Verkniipfte Dimension) klicken.

| Sie kénnen einen Layer aus einem in ein anderes Diagrammfenster kopieren. Klicken
; Sie, um zunachst den Layer zu markieren (ein Rahmen wird um den Layerrahmen
herum angezeigt). Driicken Sie dann Strg+C oder klicken Sie mit der rechten Maustaste
und wahlen Sie Kopieren. Wechseln Sie zum Zielfenster und klicken Sie im
Kontextmenu auf Einfligen.

Hinweis: Weitere Informationen zum Zusammenfiigen von Diagrammen finden Sie in der Origin-Hilfe:

Hilfe: Origin: Tutorials > Grafische Darstellung > Layer > Layer zusammenfiigen und
anordnen

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Grafische Darstellung > Referenz > Dialog Grafiken
zusammenfiigen
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12.9 Vorlagen und Designs

Origins flexible Hierarchie Seite > Layer > Zeichnung plus eine umfangreiche Liste von bearbeitbaren
Objekteigenschaften machen die benutzerdefinierte Anpassung und Speicherung Ihrer Diagrammeinstellungen
fir eine wiederholte Verwendung einfach. Sie kdnnen Ihre benutzerdefinierten Einstellungen auf
unterschiedliche Weise bewahren -- entweder als Vorlagen oder als Designs. Diese Konzepte werden unten
eingefihrt.

Hinweis: Detaillierte Informationen finden Sie in der Origin-Hilfe unter:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Grafische Darstellung > Diagramme aus Diagrammvorlagen
erstellen

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Anpassen eines Diagramms > Diagrammformate und
Diagrammdesigns

12.9.1 Vorlagen

Anpassungen Ihres Diagramms kdnnen in Vorlagendateien zur wiederholten Verwendung gespeichert werden.
Beispielsweise kdnnen Sie eine Diagrammseite so benutzerdefiniert anpassen, dass mehrere Layer
hinzugefligt, Beziehungen zwischen den Layern eingerichtet und Diagrammeigenschaften verandert werden. All
diese Attribute kdnnen schlieBlich als eine Diagrammvorlage (.OTPU) gespeichert werden. Sie kénnen
weiterhin festlegen, dass die Diagrammvorlage "klonbar" ist und Ihnen ermdglicht, diese
Diagrammanpassungen mit Langname, Kurzname bzw. Arbeitsblattspaltenindexnummer des Datensatzes zu
verknupfen und Ihr Diagramm schnell mit neuen Daten neu zu erstellen.

Einige Hinweise:

e StandardmaBig werden neue leere 2D-Diagramme aus der Vorlage ORIGIN.otpu erstellt. Weitere
Diagrammfenster verwenden andere Vorlagen, die mit einer Reihe von Anpassungen entsprechend einer
spezifischen Vorlage gespeichert sind.

e  Origin besitzt mehr als 100 standardmaBige Diagrammvorlagen. Diese "System"vorlagen werden im
Origin-Programmordner installiert. Diese Vorlagen sind benutzerdefiniert anpassbar, aber Sie konnen die
Vorlagendateien in Ihrem Softwareordner nicht Gberschreiben (siehe ndchste).

e Sie kdnnen eine Systemvorlage benutzerdefiniert anpassen und unter dem gleichen Dateinamen in Ihrem
Anwenderdateiordner speichern. Wenn die Systemvorlage die mit einem Menubefehl oder der
Symbolleistenschaltflache verbundene Standardvorlage war (z. B. ORIGIN.otpu und die Schaltflache Neue

Grafik ), dann wird die benutzerdefinierte Vorlage die neue Standardvorlage und auch sie ist mit dem
Befehl bzw. der Schaltflache verbunden.

e Um System- oder benutzerdefinierte Diagrammvorlagen anzuzeigen, klicken Sie auf Zeichnen (es sollte
eine Arbeitsmappe oder Matrix aktiv sein) wéhlen Sie unter Vorlagen die Option Anwender- oder
Systemvorlagen.

e Sie kdnnen eine Diagrammvorlage an einem beliebigen Speicherort und unter jedem gewiinschten Namen
speichern -- sie muss nicht mit dem Namen einer Systemvorlage gespeichert werden. Durch Speichern
Ihrer Vorlagen in Ihrem Anwenderdateiordner werden sie jedoch an einem eindeutigen Ort gesammelt und
kénnen von dort in Ihren neuen Anwenderdateiordner Ubertragen werden, wenn Sie ein Upgrade fir Ihre

Origin-Software durchfihren.
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e  FEine Ubersicht der Diagrammvorlagen finden Sie unter Grundlagen der Diagrammvorlagen.
e  Weitere Informationen zur Vorlagenbibliothek finden Sie unter Die Diagrammvorlagenbibliothek.

e Informationen zum Erstellen von "klonbaren" Vorlagen finden Sie unter Klonbare Vorlagen.

12.9.2 Designs und Format kopieren/einfiigen

Ein Origin-Design ist eine Datei, die eine Reihe von Objekteigenschaften enthalt. Es gibt vier Arten von
Designdateien in Origin: Diagrammdesigns, Arbeitsblattdesigns, Dialogdesigns und Designs fiirs
Funktionsdiagramme. Diagrammadesigns sind eine Sammlung von Eigenschaften verschiedener Elemente in
einem Diagrammfenster (z. B. kdnnte ein Design so einfach sein wie beispielsweise Einstellungen fir die
Richtung der groBen und kleinen Hilfsstriche von Achsen, einer Farbabbildung fiir eine Zeichnung oder eine
Kombination der Seitendimensionen, Layerhintergrund, Achsenskalierungen, in einer Zeichnung verwendete
Farbpaletten etc.).

Mit Designs kénnen Sie schnell eine oder mehrere Objekteigenschaften in einem bestehenden Diagramm
andern oder eine festgelegte Zusammenstellung von Eigenschaften auf alle Diagrammfenster anwenden. Sie
kdénnen zum Beispiel ein SchwarzweiB-Design auf eines Ihrer farbigen Diagramme anwenden, um es fir eine
Veréffentlichung in einer Fachzeitschrift vorzubereiten. Oder Sie kdnnen die Schriftart in all Ihren
Diagrammfenstern in Times New Roman andern.

Die Eigenschaften, die als ein Design gespeichert werden kdnnen, unterscheiden sich in Abhangigkeit von dem
ausgewahlten Objekt. Grundsatzlich funktioniert es wie folgt:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt in einem Diagrammfenster, z.B. eine Zeichnung, und
wahlen Sie Format kopieren. Abhdngig davon, worauf Sie klicken, stehen im Kontextmeni Optionen
unter Format kopieren zur Verfligung, mit denen Sie wahlen kénnen, welche genaue Format kopiert

werden soll.
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o Um die kopierten Formate auf ein einzelnes Diagramm anzuwenden, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf Ihr Zieldiagramm und wahlen Sie Format einfiigen in. Wieder hat dieses
Shortcut-Meni einige Unterelemente , die einschranken, was eingefiigt werden kann. Auf diese
Weise sollten die Formatierungsoptionen Ihres Quelldiagramms auf Ihr Zieldiagramm angewendet
werden.

o Um die kopierten Formate auf mehrere Fenster in dem Projekt anzuwenden, lassen Sie das
Quelldiagramm aktiv und wahlen Sie Bearbeiten: Format einfiigen (Erweitert) im Origin-
Meni. Der Dialog Formate anwenden gedffnet. Sie haben hier die Option, die Formate zu
bearbeiten bzw. sie selektiv auf ein oder mehrere Diagrammfenster im Origin-Projekt
anzuwenden.

2. Sie kénnen die oben beschriebene Methode zum Kopieren und Einfliigen des Formats verwenden oder Sie
kdnnen im Kontextmeni Format als Design speichern... wahlen anstatt Format kopieren. Verwenden

Sie Hilfsmittel: Designs verwalten, um das Design in Zukunft anzuwenden.

12.9.2.1 Designs verwalten

Verwenden Sie Designs verwalten (Hilfsmittel: Designs verwalten), um Designs zu verwalten und sie
auf Diagramme anzuwenden. Mit diesem Dialog kénnen Sie ein Diagrammdesign auf mehrere Diagramme
gleichzeitig in dem Origin-Projekt anwenden.

Um mehrere Designs im Dialog Designs verwalten zu kombinieren:

1. Drlcken Sie die Strg-Taste, wahrend Sie die Designs markieren, klicken Sie dann mit der rechten
Maustaste und wahlen Sie Kombinieren im Kontextmenu. Das Kontextmenl in dem Hilfsmittel bietet
Ihnen eine Option zum Bearbeiten eines Designs. Sie kdnnen Eigenschaften zu einem bestehenden Design

hinzufligen oder sie aus ihm entfernen.
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Right-clhick to set system

Theme Organizer

A systemn theme can be applied automatically when making new graphs

Current systemn theme:  Light Grids

theme or to choose other operations

Graph | System Increment Lists | Worksheet | Dialog | Function

Speed Mode OFF
Speed Mode ON

Mame Size  Path Date -
Add New
Physical Review Letters 17:33
Plet Group Simple Line + Symbel Edit, 17:53
Plot Group Simple Scatter Delete 17:53
profile_cline_x1 N7:33
profile_cline_x? Duplicate 17:53
profile_hline_x1 Combine 17:53
profile_hline_x2 b 17:53
profile_sep_x1 Set as System Theme 753
profile_sep_x2 Clear System Theme 17:33
profile_vline_x1 17:53
profile_vline_x2 T| Shew Taottips 17:53

2 System 51572007 1753
5 Systern  5/15/2017 17253

T a1 dlsmem iy
Ticks All Gt 2 System  5M15/2017 1753
Ticks YL XB Out YRLXT In 8 System  3/15/2017 17233
Tirmes Mew Roman Font 1 System 5152017 17:53 o]

[] Exclude increment lists

Apply Theme To

Current Graph

7 IEN |

12.10 Weiterfiihrend

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Diagrammdesign klicken und es als Ihr

Systemdesign unter Designs verwalten speichern, wird das Systemdesign jedes

Mal angewendet, wenn Sie ein neues Diagramm zeichnen unabhangig von den

Einstellungen, die mit der Diagrammvorlage gespeichert sind.

Wenn Sie nicht mochten, dass ein Systemdesign automatisch auf das Diagramm

angewendet wird, wahlen Sie Datei: Template speichern unter und stellen Sie

sicher, dass das Kontrollkastchen Aufhebung durch Systemdesign zulassen

deaktiviert ist.

Sie kénnen ein Diagrammdesign in dem Dialog Grafik exportieren laden. Das

Design wird auf die exportierte Bilddatei angewendet.

e Themen

e Elemente der Diagrammseite anpassen

e Elemente des Diagrammlayers anpassen

e Diagrammelemente

benutzerdefiniert anpassen

e Die Einstellungen der Registerkarte Hilfsmittel: Optionen: Achsen

e Die Einstellungen der Registerkarte Hilfsmittel: Optionen: Grafik

e Diagrammachsen
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Anzeigebereich der Diagrammachsen festlegen
Text- und Zeichenobjekten hinzufligen
Beschriftungen, Daten und Layer verbergen
Diagramme aus Diagrammvorlagen erstellen

Systemdesigns



13 Grafische Untersuchung der Daten

Zunachst wird eine
Datenzeichnung erstellt...

Hilfs-
mittel
auf der
Symbaol-
leiste
aus-
wahlen

[T

= T T T T T T T T 1

Time maa)

Schnelle interaktive
Analysen und eine
Neuberechnung der
Ergebnissen mit Hilfe von
Minitools

& Zeiger
Objektauswahl
@\ Achsenskalierung VergraBern

AchsenvergraBerung, Doppelklick zum
Wiederherstellen, StrgZiehen zum

Rl

Elemente der

E| quick Peaks Gadget "

(
)

Minitools aufrufen

1

g

Minitools fur:
Peakanalyse
Integration
Differenziation
FFT
Kurvenanpassung
Statistik

- L

Lt

o
Tirree 2]

Kurvenschnittpunkte
usw.

& &

&

&

&

ODEEEED N N A

Erstellen des Zoomdiagramms

4 Bildschirmkoordinaten

Eestimmen der Bildschirmkoordinaten,
klicken Sie auf den Zeiger zum
wiederherstellen

Ed Datenkoordinaten

i EEf'Anmerkung

< Datencursor

: Datenbereich setzen

Wihlen Sie einen Datenbereich aus.
Klicken 5ie auf den Pfeil zum
wiederherstellen,

:'Ej Auswahl in aktiver Zeichnung

%Auswahl in allen Zeichnungen

:q-j Punkte auf aktiver Zeichnung maskieren
:ﬁ_ Punkte auf allen Zeichnungen maskieren
:qf:f Maskierte Punkte von aktiver Zeichnung entfernen

:ﬁ_ Maskierte Punkte von allen Zeichnungen entfernen

"¢ Daten zeichnen

Freihandzeichnen von Daten

Hilfsmittel Schwenken

A-Taste gedrackt halten, um Hilfsmittel
aufzurufen, Seite zum Schwenken
ziehen, Mausrad zum Zoomen

Hilfsmittel Zoomen-Schwenken skalieren

Z/¥ gedrackt halten, um Hilfsmittel zu
aktivieren; Z: Zoom, X: Schwenken;
Shift=Z/% far ¥-Richtung, sonst
X-Richt.; Mausrad [oder =,-} oder
Ziehen (oder Pfeiltasten); Leerzeichen:
Modus schwenken wechseln (% oder
kleine und groBe Hilfsstriche),

Origin enthalt eine Anzahl von Hilfsmitteln fir die grafische Untersuchung Ihrer Daten, einschlieBlich
Hilfsmitteln zum VergroBern und Zoomen, Lesen von XY-Koordinatenwerten sowie Zeichnen und Léschen von
Datenpunkten.

Mit Origin 2016 fuhrte Origin Add-On-Anwendungen ein, sogenannte Apps. Seitdem sind

neue App-Center zur Verfligung.

zahlreiche neue Hilfsmittel zur Untersuchung und Analyse von Daten in OriginLabs
Dateiaustausch veroffentlicht worden. In Origin 2018 kénnen Sie direkt von Ihrer Software
aus nach Apps suchen, sie herunterladen oder installierte Apps aktualisieren. Dazu steht das
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Um das App-Center zu 6ffnen, klicken Sie auf die Schaltflache Apps hinzufiigen, die in

Apps-Galerie angezeigt wird. Die Apps-Galerie befindet sich am rechten Rand des Origin-

Arbeitsbereichs.

1. Version: Cirign 20

Weitere Informationen finden Sie unter Apps fiir Origin.

13.1 Zoomen, Schwenken und Neuskalieren

Dieser Abschnitt erlautert die Verwendung der Hilfsmittel auf Symbolleisten sowie Tastatur- und Menubefehle,
die die Ansicht des 2D-Diagramms andern. Wir haben diese Hilfsmittel und Befehle in zwei Gruppen aufgeteilt:

e Zoom- und Schwenkoperationen auf Seitenebene, die Achsenskalierungen nicht andern.

e Achsenskalierungssoperationen, die das Diagramm zoomen und schwenken, indem Sie die Werte Von und

Bis der Achse éndern.

| Das Zoomen und Schwenken auf Seitenebene betrachten die Diagrammeseite als
' Ganzes. Sie kénnen den aktuellen Zoomlevel in der Auswahlliste Zoomen der

Symbolleiste Standard ablesen. Das Zoomen und Schwenken auf Seitenebene hat

keine Auswirkung auf den Ausdruck bzw. Export des Diagramms, wahrend die

Hilfsmittel der Neuskalierung die Achsenskalierungen (wie

Ausdruck und Export des Diagramms beeinflusst.

gets  Tools it Window

2 451% ~ | da BT [

= || B Default Arial - |0

'}

13.1.1 Zoomen und Schwenken auf Seitenebene

2

und

) verandert und

Aktion Schaltflache | Tastenkombination Menii Hinweise
Zoomen- A+
. Cursor auf der
Schwenken: {"] +/--Tasten Diagrammseite
Zoomen und (Zoomen) positionieren und ...
Schwenken der oder driicken
Diagrammseite Pfeiltasten
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(Schwenken)
e "A" oder

Schaltflache und
+/--Tasten oder
Mausrad zum
VergroBern/Verklei
nern per Zoom

e "A" oder
Schaltflache und
Pfeiltasten, um
horizontal bzw.
vertikal zu

schwenken

e Dricken Sie "A"
und fahren Sie
Uber das aktive
Fenster. Hilfsmittel

Zeiger

2

verwandelt

3

sich in

e  Gestuftes Zoomen

e  Strg +I aktiviert
das VergréBern;
durch Klicken auf
das Diagramm

Gestuftes _ lagr

Zoomen- R Ansicht: wird der

Schwenken™: Strg + | Vergrofzern Fokalpunkt

Diagramm nach Strg + M und

Inkrement 9 Ansicht: gesetzt.

vergrof3ern und Verkleinern. e Strg +M

verkleinern

5o B

verkleinert; es ist
kein Klicken auf
das Diagramm

erforderlich.

. e Die Ansicht der
Ganze Seite:

Die gesamte = Strg + W Ansicht: Seite wird nach
Diagrammseite 9 Ganze Seite Verwendung von

zelgen Zoomen-
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Schwenken

zurlickgesetzt.

Alle zoomen:
Alle Objekte im
Fenster werden
gezeigt.

Ansicht:
-- Alle
zoomen

Kann verwendet
werden, um
"verlorene"
Objekte zu finden,
die auBerhalb der
Diagrammeseite

liegen.

"Hinweise:Es handelt sich um &ltere Hilfsmittel und die Methoden sind veraltet. Symbolleistenschaltflachen
werden standardmaBig nicht gezeigt. Verwenden Sie den Dialog Anpassen (Ansicht: Symbolleisten >
Diagramme), um sie zu Arbeitsbereich hinzuzufiigen.

13.1.2 Neuskalierung der Achsen

Aktion

Schaltflach
e

Tastenkombinati
on

Men

Hinweise

Neu skalieren: Diagramm
sowohl in X- als auch in Y-
Dimension neu skalieren
und schwenken

e Scrollen, um X

neu zu skalieren

e  SHIFT + Scrollen,

um Y neu zu

skalieren

e Ziehen Sie mit

der linken
Maustaste, um zu
schwenken
(skaliert sowohl X

als auch Y).

e Wahlen Sie das

Hilfsmittel
Zeiger, um den
Modus Neu
skalieren zu

verlassen.

Diagramm in der X-
Dimension neu skalieren

Z + Scrollrad

oder die
Tasten

e Diagramm in der

X-Dimension ohne

Grenzen neu
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Z+ +/- skalieren
Skaliert X auf den
gesamten X-
X neu skalieren: Diagramm Bereich
in der X-Dimension neu |4| -- -- ick
skalieren (Zuricksetzen) +
ein Fullfaktor.
X + Scrollrad Skaliert X neu.
Diagramm in der X- B oder die B Skaliert Y nicht
Dimension schwenken Tasten neu.
X+ +/-
Shift + Z + Skaliert das
Scrollrad Diagramm in der
Diagramm in der Y- - oder die - X-Dimension ohne
Dimension neu skalieren Tasten
Shift + Z + Grenzen neu.
+/-
Skaliert Y auf den
gesamten Y-
Y neu skalieren: Diagramm Bereich
in der Y-Dimension neu TL| -- -- ek
skalieren (Zuricksetzen) +
ein Fullfaktor.
Shift + X + .
kal Y .
Scrollrad Skaliert Y neu
Diagramm in der Y- B oder B Skaliert X nicht
Dimension schwenken die Tasten neu.
Shift + X +
+/-

XY neu skalieren:
Diagramm sowohl in X- als
auch in Y-Dimension neu
skalieren

Skaliert X und Y
auf den gesamten
Bereich
(Zurlicksetzen) +
ein Fullfaktor.
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Z neu skalieren: Diagramm
in der Z-Dimension neu
skalieren

Skaliert Z auf den
gesamten Bereich
(Zuricksetzen) +

ein Fullfaktor.

Achsenskalierung
vergréRern/Achsenskalier
ung verkleinern: Diagramm
in X- und Y-Dimensionen
neu skalieren

L@

and

Wahlen Sie
Achsenskalierun
g vergroBern
und ziehen Sie
dann ein Rechteck
auf, um den
Achsenskalierung
sbereich zu
definieren.

Setzen Sie durch
mehrmaliges
Klicken auf die
Schaltflache
Achsenskalierun
g verkleinern
(Ziehen nicht
erforderlich) die
VergréBerung
zurick.

Sowohl X als auch
Y werden neu
skaliert.

Driicken Sie die
ESC-Taste (oder
wahlen Sie ein
anderes
Hilfsmittel), um
den
VergréBerungsmo
dus zu

verlassent.

Neu skalieren: Diagramm in
jeder Dimension neu
skalieren

Strg + R

Grafik:
Neu
skaliere
n

Skaliert alle
Achsen neu
(Zurlicksetzen),

um alle Daten im
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Layer (+ ein
Fillfaktor)

anzuzeigen.

o

T Beachten Sie, dass das Driicken der ESC-Taste zum Verlassen des Hilfsmittels
Achsenskalierung vergrofBern ,_@. in 2018 neu ist.

Wenn Sie eine Symbolleistenschaltflache nicht sehen, kann es sein, dass sie deaktiviert
ist. Zum Hinzufligen oder Entfernen von Schaltflachen zu bzw. aus einer Symbolleiste
lesen Sie bitte Der Dialog Symbolleisten anpassen.

Origin 9.1 SRO fuhrte die Systemvariable @nrm ein, um das Verhalten der
Neuskalierung zu modifizieren, wenn die Funktion Neu skalieren oder die zugehorigen
Schnelltasten verwendet werden:

@nrm = 0: Die Von/Bis-Werte auf der Registerkarte Skalierung des Dialogs Achsen
andern sich, wenn Neu skalieren auf Manuell gesetzt ist. Dies ist bestehendes
Verhalten.

@nrm = 1: Die Von/Bis-Werte andern sich nicht, wenn Neu skalieren auf Manuell
gesetzt ist. Dies ist neues Verhalten.

Modifizieren Sie das aktuelle Verhalten, indem Sie das Skriptfenster 6ffnen (Fenster:
Skriptfenster), @nrm = <Wert> eingeben und dann Enter dricken.

Hinweis:

e Ab Origin 2017 haben wir die manuelle Neuskalierung in festgelegte
Neuskalierung umbenannt. Weiterhin sind mehrere erweitere
Auswahlimadglichkeiten wie das einseitige festgelegte Neuskalieren in dieser
Auswahlliste Neu skalieren verfligbar.

e Beim Verwenden des alteren Werkzeugs Achsenskalierung vergrofBern
werden Sie aufgefordert, die manuelle Neuskalierung zu Uberschreiben.
Wenn @nrm=1 ist es allerdings nicht mdglich, die Einstellung der

Neuskalierung im Dialog Achsen zu lberschreiben.

13.2 3D-OpenGL-Diagramm drehen

Sie kénnen Ihre 3D-Diagramme zu Zwecken der Datenuntersuchung interaktiv drehen. Wenn Sie auf einen
leeren Bereiche eines 3D-Diagramms klicken, wird eine frei bewegliche Symbolleiste angezeigt. Sie kdnnen frei
bewegliche Schaltflachen verwenden, um das Diagramm zu drehen; oder Sie kdnnen Ihre Tastatur und die

Maus benutzen.
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Tastenkombination Menu/Operation Kontext

3D-Diagramme mit den frei beweglichen 3D-Schaltflachen drehen

Das 3D-Diagramm wird um die X-

X + Pfeiltaste Achse gedreht.

Das 3D-Diagramm wird um die Y-

Y + Pfeiltaste Achse gedreht.

Aktivieren Sie den Diagrammlayer
und klicken Sie auf die Schaltflache
Drehen in der Gruppe der frei

Das 3D-Diagramm wird um die Z- beweglichen 3D-Schaltflachen.

Achse gedreht.
+hons

Z + Pfeiltaste

Das 3D-Diagramm wird auf

Q + Pfeiltaste Bildschirmebene gedreht.

Das 3D-Diagramm wird um eine

W + Pfeiltaste beliebige Achse gedreht.

3D-Diagramme mit der Maus drehen

Ziehen Sie am 3D-Diagramm in eine
R + Maus beliebige Richtung, um es zu
drehen.

Driicken Sie "R", bevor Sie andere
Tasten driicken.

Das 3D-Diagramm wird um die X-

R + Strg + Maus Achse gedreht.

Wenn Sie mit dem Cursor Uiber ein
3D-Diagramm fahren, wéhrend Sie
"R" driicken, verwandelt sich das

Hilfsmittel Zeiger [E: in
Driicken Sie nach Bedarf weitere
Tasten und ziehen Sie lhre Maus.

Das 3D-Diagramm wird um die Y-

R + Shift + Maus Achse gedreht.

Das 3D-Diagramm wird um die Z-

R + Strg + Shift + Maus Achse gedreht,

13.3 Koordinatenwerte und Abstande ablesen

Origin bietet mehrere Hilfsmittel zur Beschriftung und grafischen Untersuchung Ihrer Datenzeichnungen.
Diese Hilfsmittel stehen Uber die Symbolleiste Hilfsmittel zur Verfiigung (Ansicht: Symbolleisten). Im Menl
Minitools ist ein verwandtes Hilfsmittel verfligbar -- der Vertikale Cursor.

13.3.1 Das Hilfsmittel Anmerkung
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Das Hilfsmittel Anmerkung wird verwendet, um einen Datenpunkt zu beschriften. Das Hilfsmittel kann mit
den meisten Punkt-Liniendiagrammen und Saulen-Balkendiagrammen verwendet werden. Wahlen Sie mehrere
Standardbeschriftungen fiir Datenpunkte oder erstellen Sie Ihre eigene benutzerdefinierte Beschriftung mit
Hilfe von LabTalk-Skript.

Um eine Anmerkung zu einem Datenpunkt hinzuzufiigen:

den Cursor zu dem gewlinschten Datenpunkt. Der Cursor und die Statusleiste zeigen das aktuelle
Beschriftungsformat an.
Cursor —

Eﬁsmm //—- Status Bar

double click=add an annotation, TAB=toggle annotation label. current label :Custom {this point's x location is S[)i]]|

1. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Anmerkung auf der Symbolleiste Hilfsmittel und verschieben Sie

2. Verwenden Sie die Tab-Taste, um zwischen den folgenden Standardformaten fiir Anmerkungen zu
wechseln: (X-Koordinatenwert, Y-Koordinatenwert), (X-Koordinatenwert, Y-
Koordinatenwert)[Indexnummer], X-Koordinatenwert, Y-Koordinatenwert, Indexnummer (Zeilennummer)
oder Benutzerdefiniert (siehe nachstes Tutorial).

3. Wenn Sie Ihr Beschriftungsformat ausgewahlt haben, klicken Sie doppelt, um eine Beschriftung zum

Datenpunkt hinzuzufligen.

Tutorial: Zeichenkette der Anmerkung benutzerdefiniert anpassen

Die Zeichenkette der Anmerkung kann benutzerdefiniert angepasst werden, indem
Buchstaben mit den X- und Y-Koordinatenwerten kombiniert werden:

1. Beginnen Sie mit einem Diagramm Ihrer Daten.
2. Offnen Sie das Skriptfenster (Fenster: Skriptfenster), geben Sie folgenden

Befehl ein und driicken Sie dann Enter:

system.annotation.customlabel$="X value: $(x,.2), Y
value: $(y,*5)

=2

Diagramm und dricken Sie dann mehrmals die Tab-Taste, um die Auswahl der

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Anmerkung , fahren Sie mit der Maus Uber Ihr
Anmerkungen durchzugehen, bis das oben festgelegte benutzerdefinierte
Zeichenkettenformat in der Statusleiste angezeigt wird. Der Cursor zeigt das Wort
"Benutzerdefiniert (Custom)" an.

4. Beginnen Sie mit einem Doppelklick auf die Datenpunkte, um die

benutzerdefinierte Zeichenkette der Anmerkung hinzuzufligen. Die X-Werte werden
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mit zwei Dezimalstellen und die Y-Werte mit 5 signifikanten Stellen angezeigt.

Hinweis: Weitere Informationen zu der Formatierung der Zeichenketten finden Sie in der Hilfe zur
Programmierung:

Hilfe: Programmierung: LabTalk > Language Reference > Object Reference > Alphabetical
Listing of Objects > String

Dricken Sie die ALT-Taste und ziehen Sie an einer Beschriftung. Zeigen Sie mit dem
Datencursor auf einen anderen Datenpunkt, und die Beschriftung liest nun den neuen
Datenpunkt ab.

Wechseln Sie zum Zeiger [% und ziehen Sie, um sich Gberschneidende Beschriftungen
neu zu positionieren. Eine Verbindungslinie wird automatisch hinzugefligt.

13.3.2 Das Hilfsmittel Bildschirmkoordinaten

"

Das einfachste Hilfsmittel fir die Datenuntersuchung sind die Bildschirmkoordinaten . Die
Bildschirmkoordinaten arbeiten mit dem Fenster Datenanzeige zusammen, um die XY-Koordinaten des
Cursors auf dem Bildschirm dynamisch anzuzeigen. Das Fenster Datenanzeige wird automatisch gedffnet,
wenn Sie das Hilfsmittel Bildschirmkoordinaten in der Symbolleiste Hilfsmittel wahlen.

Datenanzeige 4

X=;Y=128,885246

Sie kénnen einige grundlegende Eigenschaften des Fensters Datenanzeige andern, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf die Fenstertitelleiste oder in das Fenster selbst klicken.

Um die Bildschirmkoordinaten zu verwenden:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Bildschirmkoordinaten + in der Symbolleiste Hilfsmittel. Dadurch
wird das Hilfsmittel Datenanzeige aufgerufen.

2. Klicken Sie auf eine Position in der Diagrammeseite, um deren X-,Y- und Z-Koordinaten (nur bei Ternar und
Kontur) auszulesen. Die Koordinatenwerte werden dann im Hilfsmittel Datenanzeige angezeigt.

3. Zum VergroéBern des Fadenkreuzes dricken Sie die Leertaste.

2

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Zeiger auf der Symbolleiste Hilfsmittel, um den Modus der

Bildschirmkoordinaten zu verlassen.

13.3.3 Das Hilfsmittel Datenkoordinaten

Wie das Hilfsmittel Bildschirmkoordinaten wird Datenkoordinaten verwendet, um Informationen, die mit einem
Datenpunkt in Ihrer Zeichnung verbunden sind, abzulesen. Da dies jedoch in Ubereinstimmung mit dem
benutzerdefinierbaren Fenster Dateninfo zusammenarbeitet, ist dies potenziell leistungsstarker. Diese
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Informationen kdnnen XY(Z)-Koordinatenwerte und andere Metadaten sowie Bilder, die den Datenpunkt
beschreiben, einschlieBen.

Das Hilfsmittel Datenkoordinaten H wird mit einem verwandten Hilfsmittel gruppiert -- dem Datencursor

& . Es wird stets nur ein Hilfsmittel zur gleichen Zeit angezeigt. Um ein ausgeblendetes Hilfsmittel zu
verwenden, klicken Sie auf den kleinen Pfeil in der Ecke rechts unten von der Schaltflache und wahlen Sie ein
Hilfsmittel aus dem Ausklappmeni aus.

Um das Hilfsmittel Datenkoordinaten zu verwenden:

1. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Datenkoordinaten H in der Symbolleiste Hilfsmittel. Das Fenster
Dateninfo wird gedffnet.

2. Klicken Sie auf einen Datenpunkt, um dessen X- und Y- (sowie ggf. Z-) Koordinaten auszulesen. Die
Koordinatenwerte werden im Fenster Dateninfo (und Datenanzeige) angezeigt.

3. Um das Fadenkreuz zum nachsten Datenpunkt entlang der Datenzeichnung zu verschieben, kdnnen Sie
die Tasten Pfeil-nach-links und Pfeil-nach-rechts auf Ihrer Tastatur benutzen oder mit Ihrer Maus auf den
Datenpunkt klicken. Wenn sich mehrere Zeichnungen in einem Layer befinden, verwenden Sie die Nach-
oben- und Nach-unten-Pfeiltasten, um es zu einem Datenpunkt auf einer anderen Zeichnung zu bewegen
oder klicken Sie mit der Maus darauf.

4. Um die vertikale und horizontale GroBe des Fadenkreuzes zu verandern, nachdem Sie auf einen Punkt

geklickt haben, driicken Sie die Leertaste.

Taste, um das Hilfsmittel Datenkoordinaten zu verlassen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Zeiger auf der Symbolleiste Hilfsmittel oder driicken Sie die Esc-

| Sie kdnnen beide Typen des Tooltipps gleichzeitig ausschalten, indem Sie im
' Skriptfenster @PT=0; ausfiihren. Um sie wieder zu aktivieren, flihren Sie den
entsprechenden Befehl aus:

@PT=1; //Enable showing tooltips for 2D graph @PT=2; //Enable
showing tooltips for 3D OpenGL graph @PT=3; //Enable showing
tooltips for both 2D graph and 3D OpenGL graph

13.3.4 Das Hilfsmittel Datencursor

Das Hilfsmittel Datencursor -- auf der Symbolleiste Hilfsmittel mit Datenkoordinaten gruppiert -- lasst zu,
dass ein oder mehr Cursor auf einer Datenzeichnung positioniert werden. Es liest (mit Hilfe des Fensters
Dateninfo) die Cursorkoordinaten ab oder misst den X- und Y-Abstand zwischen zwei Cursor oder den
Abstand zwischen einem Cursor und einem mit Datenkoordinaten ausgewahlten Punkt.

Tutorial: Mit dem Hilfsmittel Datencursor relative Distanzen messen

1. Importieren Sie die Datei Samples\Spectroscopy\Sample Pulses.dat und erstellen

Sie ein Liniendiagramm.

2. Klicken Sie auf und wahlen Sie die Schaltflache Datencursor auf der

Symbolleiste Hilfsmittel.
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Fd Datenkoordinaten
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EEfAnmerkung
4 {B' Datencursor
al

Klicken Sie doppelt auf einen der Peaks oder klicken Sie einmal auf einen

Datenpunkt und dricken Sie ENTER, um ein Cursorobjekt hinzuzufiigen.

Graphi
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0zo
IREE
oo
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ooo L

-0 I 40 6O 80 100 120 140 160 1230

Wiederholen Sie diese Schritte, um ein zweites Cursorobjekt auf einem weiteren
Peak zu platzieren.

Klicken Sie doppelt in das Fenster Dateninfo, um den Dialog Einstellungen des
Dateninfoberichts zu 6ffnen. Wenn dieses Fenster nicht sichtbar ist, wahlen Sie
im Menl Ansicht: Dateninformationen zeigen, um das Fenster Dateninfo
aufzurufen.

Wechseln Sie zur Registerkarte Spalten, klicken Sie dann mit der rechten
Maustaste in den grauen Bereich rechts von den Spalten und wahlen Sie Spalte
hinzufiigen.

Klicken Sie in der neu hinzugefiigten Spalte auf die Quellzeile der neuen Spalte und
wahlen Sie Relativ (Cursor2 - Cursorl) in der Auswahlliste. Klicken Sie dann auf
OK, um den Dialog zu schlieBen.

Jetzt kdnnen Sie die Cursorobjekte durch einfaches Ziehen verschieben, und die
dritte Spalte im Fenster Dateninfo zeigt die X- und Y-Abstande zwischen den

beiden Cursorn an.
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13.3.5 Das Fenster Dateninfo

Das Fenster Dateninfo wird gedffnet, wenn Sie entweder das Hilfsmittel Datenkoordinaten

Anmerkung EHQ oder Datencursor & wahlen. Auf den ersten Blick scheint das Fenster Dateninfo die
Funktionalitat des Hilfsmittels Datenanzeige zu duplizieren (Auslesen der XY-Koordinaten im Diagramm).

’

Dateninfo - [51512503]515-125-03!(A " Time",B"Delta Tem... X

[S2123507]S21-235-07[1]

X 0,01
Y 40

Das Fenster Dateninfo ist jedoch benutzerdefiniert anpassbar und letztendlich leistungsstarker als das Fenster
Datenanzeige. Zusatzlich zu den numerischen Daten kdnnen Sie andere Datenklassen anzeigen -- Metadaten
und Bilder --, die mit einem speziellen Datenpunkt verbunden sind.

Dateninfo - [Bookl]Sheetl!{(A"Mame”, D" Mass"™) [&] x
Name Nonane H

ez N Ir‘_slc:naneilis a

CAS nu... |111-84-2 inear alkane
Formuls | GoHZO0 P m

Appeara... |Colorless liguid h}fdrﬂtarbﬂn
Melting ... -53 H

Boiling b... T with the che...

Um die Anzeige des Fensters Dateninfo benutzerdefiniert anzupassen, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Fenster Dateninfo und wahlen Sie Einstellungen im Kontextmen. Sie kdnnen auch einfach doppelt
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auf das Fenster Dateninfo klicken. Der Dialog Einstellungen des Dateninfoberichts wird gedffnet.
Verwenden Sie diesen Dialog, um die Anzeige des Fensters Dateninfo nach Ihren Wiinschen anzupassen:

Ei gen des Dateni ichts - [Bookl [Sheetl!(A"Name",D"Mass")
Dialogdesian | <Graph: ﬂ

Titel | Zeilen | Spalten | Anzeige

Verfligbare Spalte E] H-Daten| |Y-Daten ll il

Kurzname | Langname | Kurzname |Langname |
Name <HDatay

CAS number <Datar

Formula B CAS number
Mazs C Formula
Appearance E Appearance
Melting point <= G Melting point
Boiling point
Full formula

Ball and stick model
Space filling model
Drescription

rxh_immonwb

Anwenden

e Die Registerkarte Titel kann dazu verwendet werden, die Anzeige des Berichtstitels in der oberen, linken
Ecke des Fensters Dateninfo festzulegen.

e Die Registerkarte Zeilen wird verwendet, um festzulegen, welche Spalten in dem Datenarbeitsblatt im
Fenster Dateninfo angezeigt werden.

e Die Registerkarte Spalten wird verwendet, um festzulegen, was in dem Fenster Dateninfo angezeigt wird.
Zusatzlich zu den Datengruppen, die auf der Registerkarte Zeilen gewahlt sind, kdnnen Sie auch weitere
Informationen wie Langname, Kurzname, Einheiten und Daten, die in den einzelnen Zellen enthalten sind,
anzeigen.

e Die Registerkarte Anzeige enthdlt Optionen zum benutzerdefinierten Anpassen der Anzeigeeigenschaften
des Fensters Dateninfo.

e Oben im Dialog befindet sich das Bedienelement Dialogdesign. Die Fensteranpassungen von Dateninfo
kénnen in der Grafik, im Layer und sogar auch auf Zeichnungsebene gespeichert werden, so dass jedes
Mal, wenn Sie die Hilfsmittel Datenkoordinaten, Cursor oder Anmerkung auf eine geeignete Grafik,
einen Layer oder eine Zeichnung anwenden, Ihr benutzerdefiniertes Dateninfofenster angezeigt wird; Sie

kdnnen die Anpassungen alternativ als Designdatei fir den spateren Gebrauch speichern.

Weitere Informationen zum benutzerdefinierten Anpassen des Fensters Dateninfo finden Sie unter:

e Das Fenster Dateninfo

e Tutorial: Das Hilfsmittel Datenkoordinaten (Erlduterung zum benutzerdefinierten Anpassen des Fensters
Dateninfo).

13.3.6 Minitools

Origin verfligt iber mehrere Minitools fiir die Datenuntersuchung und -analyse. Auf die Minitools kénnen
Sie bei aktivem Diagramm Uber das Menu Minitools zugreifen. Drei Minitools eignen sich insbesondere fir die
Datenuntersuchung:
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e Vertikaler Cursor
e  Statistik
e  Cluster (OriginPro)

Das Minitool Vertikaler Cursor ist besonders niitzlich, wenn es um das Auslesen von XY-Koordinatenwerten
fuir Datenpunkte in gestapelten oder mehrfachen Diagrammen geht, in denen Zeichnungen eine gemeinsame
X-Skalierung teilen.

Um den vertikalen Cursor aufzurufen:

1. Wahlen Sie bei einem aktiven Diagrammfenster Minitools: Vertikaler Cursor im Hauptmeni. Dadurch

offnet sich der Dialog Vertikaler Cursor.

Mit Hilfe der Bedienelemente in diesem Dialog der Minitools kénnen Sie Datenbeschriftungen zu dem
Diagramm hinzufligen, die SchriftgréBe der Beschriftung vergroBern oder verkleinern, Beschriftungen
verbergen etc.
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Das Minitool Statistik gibt grundlegende Statistikergebnisse fiir Datenpunkte aus, die in den rechteckigen
Bereich der grafischen Datenauswahl (ROI) im Diagramm fallen.

e Sie kénnen einfache Statistiken fir die Daten innerhalb der grafischen Datenauswahl (ROI) anzeigen.
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Measurement Value

Linien flr den Mittelwert und die n-te Standardabweichung werden in der grafischen Datenauswahl (ROI)
angezeigt.

Ergebnisse werden dynamisch aktualisiert, sobald das ROI-Objekt verschoben oder in der GroBe verandert

wird.
N = 4668 Mean = 9850 55659 N = 3201 Mean = 1456017994
SD = 3561.93483 SD = 3493 9107
X | » X »
27000 |
08D
25041.91203
i +3 8D
20506.36108
18000
9000
I SRR BT 4078.44786
0k -3SD
-805.24791
Phasel Phase |1 Phase Il

Das Minitool Cluster (verfligbar in OriginPro) bietet die folgenden Funktionen:

Sie kdnnen einfache Statistiken fiir die Daten innerhalb der grafischen Datenauswahl (ROI) anzeigen.
Wechseln Sie zwischen einem rechteckigen und einem elliptischen ROI-Objekt.

Sie kdnnen sich Statistiken flir Punkte innerhalb und auBerhalb der grafischen Datenauswahl anzeigen

lassen.
Datenpunkte kdnnen bearbeitet, kopiert, maskiert, geldscht oder gruppiert werden.

Ergebnisse werden dynamisch aktualisiert, sobald das ROI-Objekt verschoben oder in der GroBe verandert

wird.

Die Ergebnisse werden in einem Arbeitsblatt ausgegeben.

Wenn Sie in 2018 das Minitool Cluster verwenden, um eine Kategorie zu definieren

SEW ] (Punkte innerhalb eines ROI-Felds in einer Zeichnung), kénnen Sie zur Unterscheidung

AW:’- eine andere Farbe auf die Punkte innerhalb des ROI-Felds anwenden.
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Hilfe: Origin: Origin-Hilfe> Minitools

Hinweis: Weitere Informationen zu diesen Minitools erfahren Sie unter:

13.4 Weiterfithrende Themen

e  Minitools

e Kapitel Datenanalyse dieses Handbuchs
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Minitool Cluster (OriginPro)

Minitool Vertikaler Cursor

Digitalisierer

Minitool Statistik

Daten maskieren

Datenfilterung

Datenpunkte in einem Diagramm zeichnen oder |8schen

Liste der Standardsymbolleisten und -schaltflachen in Origin



14 Minitools

Mit Minitools kénnen untersuchende Analysen fiir gezeichnete Daten in einem Diagramm schnell und einfach
durchgefiihrt werden. Das Konzept ist einfach: Wahrend jedes Minitool einen bestimmten Zweck hat, besteht
die einheitliche Vorgehensweise darin, dass jedes eine Reihe von benutzerdefinierbaren Analyseoperationen
auf einen Bereich gezeichneter Daten anwendet, der durch ein verschiebbares, in der GréBe veranderbares
grafisches Auswahlfeld, genannt ROI-Objekt (Region of Interest), definiert wird.

Sie kénnen mit dem Cursor jederzeit an dem ROI-Objekt ziehen, um es zu verandern. Sie kdnnen dann ihre
Analyseoptionen andern und die Ergebnisse neu berechnen, indem Sie auf die Pfeilschaltflache oben rechts
klicken und eine der Menioptionen wahlen. Zugriff auf die Formatierungs- und Analyseoptionen der Minitools
haben Sie im Kontextmenu Uber Einstellungen. Verwenden Sie das Feld Dialogdesign, um eine Reihe von
Minitooleinstellungen in einer Designdatei zu speichern.

In einem Diagramm werden mehrere Minitools unterstitzt. Sie kdnnen ROI-Objekte durch die Vergabe
unterschiedlicher Farben unterscheiden. Klicken Sie auf das gewlinschte Objekt, um es auszuwdhlen. Wenn ein
ROI-Objekt ausgewahlt ist, kdnnen Sie auch die Tab-Taste verwenden, um zwischen den ROI-Objekten zu
wechseln.

Minitools fihren einige mathematische
oder statistische Operationen auf Daten
innerhalb eines verschiebbaren, in der
Grofie verdnderbaren ROI-Felds
(Region Of Interest) durch

Kontextmeni 6ffnen per Klick I

& peak(s) found I Meue Ausgabe (O]

x| > Meue Ausgabe fir gesamte Kurve
Meue Ausgabe far alle Kurven (M)
450
Meue Ausgabe fir alle Layer (L)
g5 § Basislinie subtrahieren
g & 2
400 + R Zum Verbergen bzw. )
= . | Peaks markieren
Z 8 Zeigen des/r ROI-
£ e .
= 250 o g 3 Felds/er fur Analyse Peaks fitten L
= 7 e oder Grafikexport 2 Peakanalveat et
E. . ;e anklicken um Peakanalysator wechseln...
g 300 é g Ausgabe aktualisieren
= oz z e
E g I3} Zum Berichtsblatt gehen
~ 250 22
B & 5 Daten dndern »
=+
& L Auf gesamten Diagrammbereich erweitern
200 4 A Position der ROI festlegen
Design speichern...
150 T T T Speichern als <5Standard=
34,0 34,5 35,0

Design laden 3

Time [SEC] Einstellungen...

Durch Anklicken des ROI-Felds
werden Auswahlelemente zum
Verschieben bzw. Verandern der
Gralke angezeigt

Zum Anpassen des
Minitoolformats und der
-ausgabe anklicken

Schliefen des
Minitools durch
Klicken auf "x'

| Origin 2016 fiihrte Add-On ein, die als Apps bezeichnet werden. Seit der Einflihrung
. wurden viele neue Hilfsmittel zur Untersuchung und Analyse zu OriginLabs
Dateiaustausch hinzugefiigt. Es werden fortwahrend weitere Hilfsmittel veroffentlicht.
Bitte besuchen Sie die Seite Dateiaustausch, um sich die verfligbaren Hilfsmittel
anzusehen.

14.1 Origin-Minitools
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Das MenU Minitools ist verfliigbar, wenn ein Grafikfenster aktiv ist. Origin stellt 14 Minitools zur Verfligung:

Minitool Cluster

Erstellen Sie Statistiken zu Punkten innerhalb und auf3erhalb einer
rechteckigen oder elliptischen grafischen Datenauswahl ROI (nur OriginPro).

Minitool Differenzieren

Berechnen und zeichnen Sie die Ableitung n-ter Ordnung der ausgewahlten
Daten.

Minitool FFT

Sehen Sie sich das FFT-Spektrum der ausgewahlten Daten an.

Minitool Integration

Berechnen Sie die Flache unter der Kurve oder zwischen den Kurven.

Minitool 2D-Integration

Berechnen Sie die 2D-Integration fiir ein Kontur- oder Bilddiagramm, das aus
Matrix- oder XYZ-Arbeitsblattdaten erstellt wurde (nur OriginPro).

Minitool Interpolation

Fihren Sie eine lineare, Spline-, B-Spline- oder Akima-Spline-Interpolation der
ausgewahlten Daten durch.

Minitool
Kurvenschnittpunkte

Berechnen Sie die Kurvenschnittpunkte von zwei oder mehr
Datenzeichnungen.

Minitool Quick Fit

Fuhren Sie eine lineare, polynomielle oder nichtlineare Anpassung der
ausgewahlten Daten durch.

Minitool Peakanalyse

Suchen Sie nach Peaks und berechnen Sie die Flache und andere
Peakeigenschaften.

Minitool Sigmoidaler
Quick Fit

Fuhren Sie einen sigmoidalen Fit der ausgewéhlten Daten aus.

Minitool Flankenanalyse

Analysieren Sie die Anstiegs-/Abfallszeiten fur ein stufenfdrmiges Signal (nur
OriginPro).

Minitool Statistik

Berechnen und zeigen Sie die einfache deskriptive Statistik der ausgewahlten
Daten des Diagramms an.

Minitool Vertikaler
Cursor

Lesen und markieren Sie die Werte der X- und Y-Koordinaten fur
Datenzeichnungen Giber mehrere Diagramme, die die gleiche X-Achse teilen.

Bild-/Konturprofil

Analysieren Sie das Bild oder die Kontur aus Matrixdaten und erzeugen Sie
Profile.
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Hinweis: Weitere Informationen zu diesen Minitools erfahren Sie unter:
Hilfe: Origin: Origin-Hilfe> Minitools

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Matrixmappen, Matrixbldtter und Matrixobjekte > Anzeige und
Profil von Matrixdaten

T Wenn Sie in 2018 das Minitool Cluster verwenden, um eine Kategorie grafisch zu
definieren (innerhalb eines ROI-Felds), kdnnen Sie eine andere Farbe auf die Punkte
innerhalb des ROI-Felds anwenden.

Tutorial: Mit dem Minitool Integration Ergebnisse in einem Arbeitsblatt ausgeben

10.

Importieren Sie die Datei Peaks on Exponential Baseline.dat, die sich im
Unterordner Samples\Spectroscopy des Origin-Installationsordners befindet.
Erstellen Sie ein Liniendiagramm der Daten in Spalte B.

Gehen Sie bei aktivem Diagramm zum Hauptmeni und klicken Sie auf Minitools:
Integration.

Klicken Sie in dem aufgerufenen Dialog auf die Registerkarte Basislinie und wahlen
Sie die Option Gerade Linie in der Auswahlliste Modus.

Wechseln Sie zur Registerkarte Ausgabe und aktivieren Sie im Zweig Eigenschaften
ausgeben in das Kontrollkastchen An Worksheet anhdngen und deaktivieren Sie
die anderen Kontrollkastchen.

Erweitern Sie den Knoten Eigenschaften, wahlen Sie die Option Kein in der
Auswahlliste Datensatzidentifizierer und aktivieren Sie Anfang X und Ende X.
Klicken Sie auf OK, um den Dialog zu schlieBen. Das rechteckige Objekt der
grafischen Datenauswahl (ROI) wird zu dem Diagramm hinzugefugt.

Verandern Sie die GroBe der grafischen Datenauswahl (ROI) und verschieben Sie sie,

so dass nur der erste Peak in der Datenzeichnung ausgewéahlt wird. Klicken Sie dann

auf die Schaltflache mit dem Pfeil E], die sich oben rechts in der ROI befindet, und
wahlen Sie Neue Ausgabe. Auf diese Weise werden die Parameter flir den ersten
Peak in ein Arbeitsblatt geschrieben.

Ziehen Sie an dem ROI-Objekt, um es Giber dem zweiten Peak zu positionieren, und

wiederholen Sie den Schritt oben, um die Ausgabe fir den zweiten Peak zu erzeugen.

Klicken Sie erneut auf die Schaltflache mit dem Pfeil E]und wahlen Sie dieses Mal
Zum Berichtblatt gehen. Ein Arbeitsblatt mit den Integrationsergebnissen wird

geodffnet.
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Iy Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Pfeil E]oben rechts in der grafischen
Datenauswahl (ROI). Sie kénnen fir alle Kurven in dem aktuellen Layer (Neue
Ausgabe fiir alle Kurven (N)) oder fiir alle Layer der Diagrammseite (Neue
Ausgabe fiir alle Layer (L)) bzw. die entsprechenden Schnelltasten N oder L die
Ergebnisse ausgeben. So kénnen Sie fir mehrere Kurven in einem Diagramm eine
Stapelanalyse durchfihren.

14.2 Weiterfiihrende Themen

e  Minitools

e  Das Hilfsmittel Bild-/Konturprofil

e Tutorial: Mehrere Minitools verwenden
e  Tutorials flr einzelne Minitools

e  Peaks analysieren

e Digitalisierer
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15 Datenanalyse

15.1 Einfiithrung

Origin verfugt Uber leistungsstarke Hilfsmittel fur all Ihre analytischen Aufgaben, einschlieBlich Peakanalyse,
Kurvenanpassung, Statistik und Signalverarbeitung. Die Ausgabe einer Operation kann als Eingabe fir eine
andere verwendet werden, wodurch eine Kette von Operationen entsteht und die entsprechenden Ergebnisse
jeweils aktualisiert werden. Sie kdnnen die Ergebnisse einfach aktualisieren, wenn sich Eingabedaten oder
Analyseparameter andern, und es wird vermieden, dass der Analysevorgang von Anfang an wiederholt werden
muss.

Die folgenden Abschnitte behandeln (1) das Darstellen der Daten, die Sie analysieren mdchten, und (2) die
Hilfsmittel, die in Origin und OriginPro fir die Analyse der Daten verfligbar sind. Bitte lesen Sie in dem Kapitel
Wiederkehrende Aufgaben bearbeiten dieses Handbuchs weitere Informationen tGber Analysevorlagen,
Dialogdesigns und weitere Zeit sparende Funktionen.

I Origin 2016 fuhrte Add-On ein, die als Apps bezeichnet werden. Seit der Einflihrung
4 wurden viele neue Hilfsmittel zur Untersuchung und Analyse zu OriginLabs
Dateiaustausch hinzugefligt. Es werden fortwahrend weitere Hilfsmittel veréffentlicht.
Bitte besuchen Sie die Seite Dateiaustausch, um sich die verfligbaren Hilfsmittel
anzusehen.

15.2 Daten auswahlen

Origins Analyse kann flr Arbeitsmappen- oder Diagrammfenster durchgefiihrt werden. Die Standardanalyse
wird fir markierte Daten im Arbeitsblatt oder in der aktiven Zeichnung des Diagramms durchgefiihrt. Sie
mochten die Analyse vielleicht auf eine Teilmenge Ihres Datensatzes beschranken, beispielsweise einen

bestimmten Bereich der Zeilen oder Spalten in einem Arbeitsblatt oder einem bestimmten Bereich der X-Achse
in einem Diagramm.

Sie kénnen die Datenauswahl (mit den beiden unten erwéhnten Methoden) entweder vor Offnen eines
Analysedialogs oder nach dem Offnen des Dialogs treffen. Die meisten von Origins auf X-Funktionen
basierenden Analysehilfsmitteln haben einen Zweig fiir die Eingabedaten mit einer Standardbereichsauswabhl,
mit der Sie sich vielleicht vertraut machen wollen (sie wird weiter unten erlautert).

15.2.1 Daten im Arbeitsblatt auswahlen

Wenn Sie einen Bereich der Arbeitsblattdaten markieren und dann einen der auf einer X-Funktionen
basierenden Dialoge 6ffnen -- dies umfasst so gut wie alle Dialoge, die Uber die Menils Analyse oder Statistik
aufgerufen werden --, kdnnen Sie sehen, dass Ihre Bereichsauswahl bereits in den Dialog Eingabedaten
eingegeben ist. Die meisten Anwender empfinden es als einfacher, zuerst die Arbeitsblattdaten auszuwahlen
und danach den entsprechenden Analyse- oder Statistikdialog zu 6ffnen, um festzulegen, welche Daten Sie
analysieren mdéchten.
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Wenn Sie einen der X-Funktionsdialoge 6ffnen, ohne Ihre Daten vorausgewahlt zu haben, sollten Sie nach
Offnen des Dialogs zuerst Daten im Zweig Eingabedaten auswahlen:

Per Mausklick zum
Auswahlmodus der
Arbeitsblattdaten

Fitmodus fur mehrere Datenzatze Unabhangiger Fit - Zuzammengefasster Bencht

Eingabedaten

|
El Bereich 1 | B3
5 | B3
¥ | B
¢ Fehler | B

Zeilen Alle -

1. Klicken Sie auf das Bedienelement der Bereichsauswahl neben Eingabedaten. Der Dialog wird minimiert.

2. Wahlen Sie Ihre Arbeitsblattdaten im Arbeitsblatt aus und klicken Sie dann auf die Schaltflache Elauf
der rechten Seite des minimierten Dialogs. Der Zweig Eingabedaten zeigt jetzt den ausgewahlten

Bereich.

Beachten Sie, dass Sie keine vollstdndigen Datensatze (Spalten) markieren missen. Sie kdnnen eine
Teilmenge Ihrer Arbeitsblattdaten auswédhlen. Die Analysen werden auf diese ausgewahlte Teilmenge
beschrankt. Wenn die Analyse mehrere Datenséatze unterstitzt, kénnen Sie mehrere Bereiche wie z.B. mehrere
Y-Spalten oder Y-Bereiche auswahlen. Wenn die Analyse nur einen Datensatz unterstiitzt, obwohl Sie mehrere
Bereiche auswahlen kénnten, wird nur der erste Bereich in der Analyse ausgewéahlt.
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Hinweis:

Datenanalyse

Der Zweig Eingabedaten hat eine hierarchische Struktur. Wenn die Analyse mehrere Datensatze

unterstlitzt, kdnne Sie mehrere Bereiche unter Eingabedaten hinzufiigen. Diese werden als Bereich 1,

Bereich 2 etc. angezeigt. Jedes verfligt Gber die entsprechenden Bedienelemente fir X, Y, Fehler und

Zeile.

Wenn Sie mit der Maus Uber jede Ebene fahren, wird ein Tooltipp angezeigt, der Sie dariber informiert,

von welcher Ebene die Daten stammen (d.h. Mappe, Blatt und Spalte).

Uber das Bedienelement Zeilen unter jedem Bereichsknoten kénnen Sie den Bereich nach Zeilenindex

oder X-Wert festlegen. Wenn Sie den gleichen Zeilenbereich auf alle Bereiche unter Eingabedaten

anwenden mochten, klicken Sie auf die Pfeilschaltflache rechts vom Bereichsknoten und wéahlen Sie

Zeilenbereich auf alle anwenden.

Abhdngig davon, wo Sie sich in der Eingabedatenhierarchie befinden, hat die Schaltflache fir die

Bereichsauswahl einige Einschrankungen. Wenn Sie beispielsweise auf das Element der Bereichsauswahl

neben Y klicken, obwohl Sie mehrere Spalten in einem Arbeitsblatt auswahlen kénnten, wird nur die 1.

Spalte ibernommen.
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e  Durch Klicken auf die Schaltflache mit dem Pfeil rechts von dem Bedienelement der Bereichsauswahl
werden weitere Auswahloptionen angezeigt. Sie kdnnen hier z.B. eine Spalte auswahlen, um eine schnelle
Datenauswahl zu treffen.

e Abhangig von der Ebene, auf der Sie sich befinden, kdnnen sich die Auswahloptionen, die Gber die
Pfeilschaltflache angezeigt werden, unterscheiden. Wenn Sie z.B. auf die Pfeilschaltflache neben
Eingabedaten klicken, wird Ihnen ein Menl Spalten auswahlen... angezeigt, das den Spaltenbrowser
offnet, in dem Sie mehrere Spalten sogar aus verschiedenen Arbeitsblattern auswahlen kénnen.

Optionen far Datenauswahl per Klick

Fitmodus fir mehrere Datensatze Unabh&nagiger Fit - Zuzammenasfazster Bericht

El Eingabedaten | IE' B[ : Decay 1
=l Bereich 1 | IE”Z' C[Y): Decay 2
= D{Y): Decay 3

® | nC 0 Decay

¥ | i T Hinzufugen

I Alle Spalten

' Fehler | = | »
— Zurdcksetzen
Zeilen Alle -

Aus Arbeitsblatt wahlen

Spalten wahlen... M
[ 1 '

Verwenden Sie die Auswabhlliste Liste der Datensdtze, um zu filtern, aus welchen Blattern Sie auswahlen
mochten. Die Liste im oberen Bedienfeld kann sortiert werden, indem Sie auf einen der Spaltenk&pfe klicken.
Auf diese Weise wird es z.B. einfach alle Spalten auszuwahlen, die den gleichen Langname oder die gleichen
Kommentare haben. Klicken Sie dann auf die Schaltflache Hinzufiigen, um die Spalte zu Ihrer Auswahlliste
im unteren Bedienfeld hinzuzufiigen. Um den Dateneingabebereich eines der Datensatze zu modifizieren,
klicken Sie auf die Bereichsschaltflache jeweils rechts von den zum unteren Bedienfeld hinzugefiligten
Datensatzen und bearbeiten Sie die Werte Von und Bis.

15.2.2 Daten in einem Diagramm auswadhlen

Wenn Sie bei aktivem Diagrammfenster eines der Hilfsmittel im Menlu Analyse auswahlen, besteht das
Standardverhalten fiir den Analysedialog darin, den ausgewahlten Bereich des aktiven Datensatzes als Ihre
Eingabedaten zu 6ffnen (beachten Sie, dass Analysedialoge einen Knoten Eingabedaten umfassen, der
Anpassungen zuldsst --Hinzufligen von mehr Datensatzen mit der interaktiven Schaltflache der
Bereichsauswahl, Andern eines Datenbereichs etc.).

Der aktive Datensatz ist derjenige, der in der Datenliste (unten im Meni Daten) mit einem Hakchen daneben
gezeigt wird. Beachten Sie, dass dieses Verhalten des Analysedialogs sogar auf Zeichnungsgruppen
angewendet wird. Sie kdnnen einen Analysedialog dazu "zwingen", einen bestimmten Datenbereich zu
registrieren, indem Sie auf eine der anderen Datenzeichnungen klicken, die unten im Menl Daten aufgelistet
sind.

196



Datenanalyse

DatenlAnalyse Minitools  Hilfsmittel Format Fenst

Bildausschnitt festlegen

Bildausschnitt aufheben

IM| Datenberezich markieren Strg=Alt=M
Analysemarker r
Pasition feststellen L

Datenpunkte maskieren
Punkte bewegen

Punkte laschen

1 gl Waterfall2.datlWaterfall2! A(X), B(Y) [1*:1000%]
2 gl (Waterfall2.dat]Waterfall2! A[X], C[Y) [1*:1000%] %
3 gl (Waterfall2. datlWaterfall2! A0, DY} [1%:1000%]

Alternativ kénnen Sie den Bereich fiir Ihre Analyse grafisch festlegen, indem Sie eine oder mehrere
Zeichnungen in dem Diagrammfenster auswahlen:

e Wenn Ihre Datenzeichnungen nicht Teil einer Zeichnungsgruppe sind, kdnnen Sie einmal auf Ihre
Zielzeichnung klicken, bevor Sie einen Analysedialog aufrufen. Daraufhin wird der Eingabedatenbereich
auf die ausgewdhlte Zeichnung angewendet.

e  Sollten Ihre Datenzeichnungen Teil einer Zeichnungsgruppe sein, klicken Sie einmal auf eine der
Zeichnungen in der Gruppe, um den Eingabebereich auf alle Zeichnungen in der Zeichnungsgruppe
anzuwenden. Oder klicken Sie ein zweites Mal auf eine der Zeichnungen, um die Analyse auf die
ausgewdhlte Zeichnung zu beschranken (beachten Sie, dass dies nicht den aktiven Datensatz dndert).
Alternativ kdnnen Sie mehrere Zeichnungen mit dem Regionalen Datenselektor vorauswahlen (siehe

unten).

| Sie kdnnen den aktiven Datensatz kennzeichnen, indem Sie ein rotes Rechteck um den
' Legendeneintrag der Zeichnung platzieren. Um diese Funktion ein-/auszuschalten:

e Klicken Sie auf Ihr Diagrammfenster, wahlen Sie Format: Seiteneigenschaften,
klicken Sie auf die Registerkarte Legenden/Titel und aktivieren bzw. deaktivieren
Sie Aktiven Datensatz hervorheben.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Diagramm und wahlen Sie Legende.
Aktivieren bzw. deaktivieren Sie dann Aktiven Datensatz kennzeichnen.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Diagramm und wahlen Sie Legende:

Legende aktualisieren und aktivieren bzw. deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen
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Aktiven Datensatz kennzeichnen.

15.2.3 Teilmenge Ihrer Daten grafisch darstellen

Sie kdnnen einen Datenbereich mit Hilfe des regionalen Datenselektors grafisch auswahlen:

+
1. Klicken Sie bei einem aktiven Diagrammfenster auf die Schaltflaiche Regionaler Datenselektor %22 auf
der Symbolleiste Hilfsmittel und halten Sie sie gedriickt. Wahlen Sie die Schaltflache Auswahl in
aktiver Zeichnung oder Auswabhl in allen Zeichnungen.
2. Zeichnen Sie ein Rechteck oder ein Freihandobjekt, um einen Bereich des Diagramms auszuwahlen.
+ ] +
Dricken Sie die Leertaste, um zwischen den Modi Rechteck und Freihand zu wechseln.

Auswahl in aktiver Zeichnung

Auswahl in allen Zeichnungen

Wenn Sie Ihre Auswahl treffen, werden Datenmarkierungen auf dem Diagramm angezeigt, die den/die
ausgewadhlten Bereich/e kennzeichnen. Sie kdnnen mit den Analysehilfsmitteln mit diesen grafisch
ausgewahlten Daten arbeiten (z.B. linearer Fit), beachten Sie aber, dass einige Analysedialoge nicht flr
mehrere Datenbereiche verwendet werden kénnen. Der Dialog der Glattung beispielsweise (Analyse:
Signalverarbeitung: Gliatten) glattet nur die Daten in dem aktiven Datensatz oder einer einzelnen
ausgewahlten Zeichnung.

Tutorial: Lineare Regression fiir einen X-Teilbereich

1. Importieren Sie die Datei \Samples\Curve Fitting\Exponential Decay.dat in
eine neue Arbeitsmappe.
2. Markieren Sie alle Y-Spalten und erstellen Sie ein Liniendiagramm.

Klicken Sie auf die Schaltflache Regionaler Datenselektor auf der Symbolleiste

Hilfsmittel und wéahlen Sie dann Auswahl auf allen Zeichnungen %

4. Ziehen Sie ein Rechteck auf, um die Endbereiche der drei Kurven ungeféhr
zwischen Werten 0,6 und 1,0 der X-Achse zu markieren.

5. Wahlen Sie Analyse: Anpassen: Linearer Fit im Menl, um den Dialog Lineare
Anpassung zu offnen.

6. Im Zweig Eingabedaten sind drei Bereiche angegeben. Fahren Sie mit der Maus
Uiber den Zweig Eingabedaten. Der Tooltipp zeigt 1X,1Y, ... 3X und 3Y.

7. Wenn Sie die Datenauswahl @andern mdchten, klicken Sie auf die Pfeilschaltflache
in den Eingabedaten und wahlen Sie Alle Daten des Diagramms erneut
auswadhlen. Der Dialog wird minimiert. Treffen Sie erneut Ihre Datenauswahl in

dem Diagramm, indem Sie ein Rechteck aufziehen und klicken Sie dann auf die

Schaltflache Elauf der rechten Seite des minimierten Dialogs. Die neue
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Datenauswahl wird im Zweig Eingabedaten gezeigt.

8. Ubernehmen Sie die Standardeinstellungen fiir die lineare Anpassung und klicken

Sie auf OK, um den Dialog zu schlieBen. Die lineare Anpassung wird flr alle drei

Kurven Uber den ausgewahlten Bereich durchgefihrt.

2] Grapht ===
1
—— Decay 1
—— Decay 2
300 —— Decay 3
a —— Lineare Anpassung of Exponential Decay B"Decay 1"
—— Lineare Anpassung of Exponential Decay C"Decay 2"
550 | — Lineare Anpassung of Exponential Decay D"Decay 3"
3
@ 200 4
—
=
© 150 +
7]
(]
100
50
D T T T

0.0

T T
0.2 0.4 0.6 0.8 1.0
Time [sec]

| e  Zusatzlich zu der Datenauswahl und den Maskierungsmethoden, die in diesem

Abschnitt erlautert werden, enthdlt Origin die Hilfsmittel Datenfilterung und

Datenreduktion. Bitte besuchen Sie die verlinkten Seiten, um Einzelheiten zu

erfahren.

15.2.4 Datenmarkierung bearbeiten

Um eine Datenmarkierung zu bearbeiten:

e  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datenmarkierung und wahlen Sie Bearbeiten oder klicken

Sie doppelt auf eine Datenmarkierung, um einen Datenbereich zu modifizieren. Die roten Markierungen

verandern ihre Farbe und werden dunkel mit Pfeilen an beiden Enden. Auch der Cursor verwandelt sich in

ein Ziel. Ziehen Sie die Anfangs- bzw. Endmarkierung in eine neue Position oder verwenden Sie eine der

unten aufgeflihrten Tastaturkombinationen und andern Sie den Datenbereich. Um den Bearbeitungsmodus

zu verlassen, klicken Sie doppelt auf die Markierung oder driicken Sie die Taste Enter.

e Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf die Datenmarkierung klicken, werden weitere Optionen gezeigt,

wie Markierungen lIéschen, Daten l6schen etc.
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Eearbeiten

an den Anfang/ das Ende verschieben
an den Anfang verschieben

an das Ende verschieben

Daten laschen

Marker laschen Entf

Hinweis: Wenn Sie das Hilfsmittel Regionaler Datenselektor verwendet haben, um Markierungen auf
mehreren Zeichnungen zu positionieren (Auswahl auf allen Zeichnungen), seien Sie sich bewusst, dass
bewegliche Markierungen den Datenbereich von nur der aktiven Zeichnung beeinflussen; die Bereiche der
anderen ausgewahlten Zeichnungen folgen dem der aktiven Zeichnung nicht. Dies ist eine Einschrdankung
des regionalen Datenselektors.

Sie kénnen auch Tastaturkombinationen verwenden, um Datenmarkierungen auszuwahlen und zu bearbeiten.

1. Wahlen Sie Datenmarkierungen mit diesen Tasten aus:

Tastenkombination Aktion

Sie wahlen das erste Paar der Datenmarkierungen auf dem Diagramm
aus (markiert mit "1").

Sie wahlen das nachste Paar der Datenmarkierungen aus (nicht im
Tab Bearbeitungsmodus) oder die andere Datenmarkierung des Paars (im
Bearbeitungsmodus der Markierung).

Home/Pos1 Sie kehren zur ersten Datenmarkierung zuriick.

Ende Sie springen zur letzten Datenmarkierung.

2. Aktivieren und bearbeiten Sie die Datenmarkierung mit diesen Tastenkombinationen:

Tastenkombination Aktion

Die ausgewahlte Datenmarkierung wird fir die Bearbeitung aktiviert.

Enter (Driicken Sie erneut Enter, um den Datenauswahlmodus zu verlassen.)

Die aktive Datenmarkierung wird genau zu einem Datenpunkt

Pfeil verschoben.

Strg/Shift + Pfeil Die aktive Datenmarkierung wird zu mehreren Datenpunkten
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verschoben.

Loschen Die aktive Datenmarkierung wird geléscht.

15.2.5 Unterschied zwischen Daten- und Analysemarkierungen

e Datenmarkierungen definieren einen Teilbereich, den Sie mit Hilfe des Hilfsmittels Datenselektor
bestimmen.
Wenn Sie die Datenmarkierungen in dem Diagramm entfernen mochten, kdnnen Sie im Hauptmenu

|

Daten: Datenmarkierer loschen wahlen oder auf die Schaltflache Datenmarkierer l6schen in der

Symbolleiste Markierungen und Schldsser klicken.

= Graph2

| | ] BenSDrDutputl

=

14

12 i

10 — u

Sensor CQutput [y
|
||

Displacement [mm]

e  Wenn die Analyseroutine abgeschlossen ist, werden die Datenmarkierungen mit Analysemarkierungen
ersetzt. StandardmaBig zeigen Analysemarkierungen nicht, ob die Analyse flir den gesamten Datensatz
durchgefiihrt wurde. Wenn sie fir einen Teilbereich durchgefiihrt wurde, werden die Analysemarkierungen

am Anfang und am Ende des Teilbereichs angezeigt. Sie kdnnen den Datenbereich modifizieren und Ihre
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Analyse erneut ausfiihren, indem Sie mit der rechten Maustaste auf eine Analysemarkierung klicken und

Parameter dndern wihlen. Andern Sie den Eingabedatenbereich und filhren Sie die Analyse erneut aus.

= Graph2 E| [E| fgl

1
[ m |Sensor Output
= P —— Lineare Anpassung of Senso
16 phthg
A a3 .
14 ! u
4 ! |
- |
12 4
:l? -
£ 10+
4 4
=
g =54
=
D -
g 6
]
= 4
(il
o9
“ ] ]
o - |
T T T T T T T T T T T 1
u] 2 4 5] a 10 12
Displacement [mm]
Hinweis:

1. Wenn Sie Neu berechnen im Analysedialog auf Kein gesetzt haben, werden keine
Analysemarkierungen erzeugt.

2. Daten- und Analysemarkierungen werden nicht exportiert, wenn Sie Datei: Grafiken
exportieren wahlen.

3. Um den gleichen Bereich erneut fir eine andere Analyse auszuwadhlen, klicken Sie auf das griine
Schloss und wahlen Sie Eingabedaten mit Datenmarkern zeichnen, um ein neues Diagramm
zu erstellen und eine Analyse auf ihm auszufiihren.

4. Es gibt eine Symbolleiste Markierungen und Schldsser, um Analysemarkierungen und -
schlésser zu steuern, wie Markierung verbergen/zeigen , um Analysemarkierungen ein-
oder auszuschalten etc. AuBerdem steht das Meni Daten: Analysemarker und Kontextmenis
mittels Rechtsklick auf die Analysemarkierungen sowie die griinen Schldsser im Diagrammlayer
zum Steuern der Analysemarkierungen zur Verfligung.
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15.3 Datenmaskierung

Die Maskierung ist ein weiteres Hilfsmittel, das Sie verwenden kdnnen, wenn Sie nur einen Teilbereich Ihrer
Daten analysieren mdéchten oder wenn Sie fehlerhafte Datenpunkte haben, die nicht in die Analyse
eingebunden werden sollen. Eine Maskierung bzw. das Entfernen einer Maskierung fihrt zu einer
Neuberechnung.

Sie kénnen Datenpunkte entweder im Arbeitsblatt oder im Diagramm maskieren. Existieren Daten sowohl im
Arbeitsblatt als auch im Diagramm, bewirkt die Maskierung der Daten in einem die entsprechende Maskierung
in dem anderen.

Beachten Sie, dass es zwei Symbolleisten mit Maskierungsschaltflachen gibt: Hilfsmittel und Maskierung.
Die Maskierungshilfsmittel auf der Symbolleiste Hilfsmittel arbeiten mit Diagrammen zusammen. Die
Hilfsmittel auf der Symbolleiste Maskierung kénnen sowohl auf Arbeitsblatter als auch auf Diagramme
angewendet werden.

15.3.1 Daten in Arbeitsblattern maskieren

Die Maskierung von Arbeitsblattdaten schlieBt diese Daten aus der Analyse aus. Wenn sie gezeichnet sind,
werden maskierte Datenpunkte in der Maskierungsfarbe angezeigt. ,

Aktion Symbolleistenschaltflache | Kontextmenubefehl Hinweise
Der ausgewahlte Datenbereich
Daten El Maskieren: wird maskiert. Die maskierten
maskieren Bereich Daten werden in der
Maskierungsfarbe angezeigt.
Die Maskierung des
ausgewahlten Datenbereichs
Maskierung Maskieren: wird aufgehober_w. Unmaskierte
von Daten m : . Punkte werden in
Bereich 16schen .
aufheben Analyseoperationen
eingeschlossen und "normal”
gezeichnet.
Maskenfarbe Maskieren: Farbe Die Masklerungsfarbe_des .
) (=) ) maskierten Datenbereichs wird
andern andern o
geandert.

_ Maskieren: Sie kbnne_n die Maskle_rung far
Maskierung - : alle maskierten Daten im
deaktivieren 1] Maskierung Arbeitsblatt ein- und

deaktivieren
ausblenden.

15.3.2 Daten in Diagrammen maskieren

Bei aktivem Diagrammfenster:

1. Wahlen Sie Daten: Datenpunkte maskieren im Hauptmeni oder klicken Sie auf Punkte auf aktiver
Zeichnung maskieren bzw. Punkte auf allen Zeichnungen maskieren auf der Symbolleiste
Hilfsmittel. Dies aktiviert das Regionale Maskierungshilfsmittel.

2. Um einen einzelnen Punkt zu maskieren, klicken Sie doppelt auf den Punkt.
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3. Um einen Bereich von Punkten zu maskieren, driicken Sie ahnlich wie beim Regionalen Datenselektor
auf die Leertaste, um zwischen den verschiedenen Maskierungsoptionen zu wechseln: nach Zeilenindex,
rechteckiger Bereich oder Freihandbereich. Ziehen Sie dann mit dem Cursor ein Rechteck auf oder

zeichnen Sie Freihand einen Bereich, um die Daten in diesem Bereich zu maskieren.

Beachten Sie, dass der Cursor sich verandert, wenn Sie:

(] Driicken Sie die Leertaste, um Datenpunkte nach Zeilenindexnummer, Rechteck oder Freihand zu

maskieren.

e

e Das Hilfsmittel Punkte auf aktiver Zeichnung maskieren "ilys, das Hilfsmittel Punkte auf allen

-
Zeichnungen maskieren + (Symbolleiste Hilfsmittel) wahlen.

Punkte auf Punkte auf allen
aktiver Zeichnungen des
Zeichnung aktiven Layers ATRES
maskieren maskieren
Datenpunkte werden nach Indexnummer maskiert. Alle
o Datenpunkte zwischen den niedrigsten und héchsten
|§]| E]F ausgewahlten Indexnummern werden maskiert,
unabhéngig davon, ob sie innerhalb des Rechtecks liegen.
K ™, Datenpunkte werden durch ein Rechteck maskiert. Nur die

Datenpunkte innerhalb des Rechtecks, das Sie aufziehen,
werden maskiert.

Datenpunkte werden durch eine Freihandfigur maskiert.
Nur die Datenpunkte innerhalb der Flache, die Sie
aufziehen, werden maskiert.

I

@?

Um die Maskierung von den Datenpunkten im Diagrammfenster zu entfernen:

e

1. Wahlen Sie entweder Maskierte Punkte auf aktiver Zeichnung entfernen "“iloder Maskierte

*
Punkte auf allen Zeichnungen entfernen ﬁ‘ auf der Symbolleiste Hilfsmittel.
2. Verwenden Sie je nach Bedarf die Leertaste, um Punkte nach Index, mit einer rechteckigen oder einer
Freihandfigur auszuwahlen, und ziehen Sie dann an der Maus, um die Maskierung Ihrer Datenpunkte

aufzuheben.

Es gibt einige nitzliche Schaltflachen auf der Symbolleiste Maskierung:
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e Farbe der Maskierung @ndern, um zu vermeiden, dass dieselbe Farbe fiir die
Zeichnung und die Maskierung verwendet wird.
(] Maskierte Punkte anzeigen/verbergen, um maskierte Punkte auf dem

Bildschirm, dem Ausdruck und dem exportierten Diagramm zu verbergen.

e Maskierung deaktivieren/aktivieren I , um die Maskierung schnell ein- und

auszuschalten, ohne die maskierten Punkte zu entfernen.

15.4 Datenpunkte in einem Diagramm zeichnen, verschieben oder l6schen

Diese Zusammenstellung von Hilfsmitteln und menilgesteuerter Operationen ist nitzlich beim Untersuchen
bestimmter "Was ware wenn"-Szenarios oder zum schnellen Erzeugen einiger Daten, um z.B. eine
Anpassungsfunktion zu testen. Diese Vorgange funktionieren nur bei 2D-Punktdiagrammen.

1. Aktivieren Sie das Diagrammfenster.

2. Klicken Sie auf das Hilfsmittel Daten zeichnen
Vergewissern Sie sich, dass der richtige Diagrammlayer aktiv ist, und positionieren Sie den Cursor im
Diagramm.

4. Klicken Sie doppelt, um Datenpunkte zu erstellen. Das Hilfsmittel Datenanzeige 6ffnet sich (falls noch
nicht gedffnet) und zeigt die X- und Y-Werte fiir jeden erstellten Datenpunkt an.

5. Wenn Sie das Hinzufligen von Datenpunkten beendet haben, klicken Sie auf ein anderes Hilfsmittel

(Symbolleiste Hilfsmittel), um den Zeichenmodus zu verlassen.

Wenn Sie das Hilfsmittel Daten zeichnen verwenden, wird gleichzeitig ein verborgenes Arbeitsblatt mit dem
Namen Drawn (Arbeitsblatter werden automatisch nummeriert, mit n = 1, 2, 3, 4 usw.) erzeugt.

15.4.1 Das verborgene Arbeitsblatt Drawn 6ffnen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datenzeichnung und wahlen Sie Gehe zu Drawn im
Kontextmenl oder klicken Sie im Dialog Details Zeichnung bei im linken Bedienfeld ausgewahlter
Datenzeichnung auf die Schaltflache Arbeitsmappe.

Eine Arbeitsmappe Drawn wird mit den Spalten A(X) und B(Y) angezeigt, die Koordinatenwerte Ihrer
Datenzeichnung enthalten.

15.4.2 Einen Datenpunkt l6schen

Sie kénnen einzelne Datenpunkte in Ihrem Diagramm l6schen.

Wahlen Sie Daten: Punkte I6schen.

2. Klicken Sie doppelt auf den Datenpunkt oder klicken Sie zum Auswahlen auf den gewilinschten Datenpunkt
und dricken Sie Enter.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Pfeil auf der Symbolleiste Hilfsmittel oder driicken Sie die ESC-

Taste, um den Modus Punkte I6schen zu verlassen.
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Der Datenpunkt wird sowohl aus dem Diagramm als auch aus der Zelle des Arbeitsblatts geléscht. In dem
Arbeitsblatt wird nur die Datenzelle fir den Y-Wert geldéscht und als fehlender Wert gezeigt.

15.4.3 Datenpunkt verschieben

Sie kénnen einzelne Datenpunkte im Diagramm verschieben. Bedenken Sie, wenn Sie dies tun, dass Sie die
Zeichnung und die zugrundeliegenden Daten andern:

1. Wahlen Sie Daten: Datenpunkte verschieben (Sie werden gewarnt, dass Sie dabei sind, Ihre Daten zu
verandern).

2. Klicken Sie auf den Punkt, den Sie verschieben mdchten (X- und Y-Koordinaten &ndern). Positionieren Sie
das Fadenkreuz auf dem Punkt und ziehen Sie oder verwenden Sie die Pfeiltasten.

s

den Modus Datenpunkte verschieben zu verlassen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Zeiger auf der Symbolleiste Hilfsmittel oder driicken Sie ESC, um

Der Datenpunkt wird in der Zeichnung verschoben und die X- und Y-Koordinaten werden in der
Arbeitsblattzelle geandert.

15.5 Mathematik

Origin verfiigt Uber eine Anzahl von mathematischen Hilfsmitteln, um grundlegende Berechnungen,
Interpolation und Flachen- bzw. Volumenberechnungen durchzufihren.

15.5.1 Mathematische Grundlagen

Name des Hilfsmittels Beschreibung Menubefehl

e Einfache

Spaltenmathematik/Einfa e  Einfache Berechnungen
che Kurvenmathematik fur Arbeitsblattspalten
* Spalten/Kurven oder XY- Analyse: Mathematik
normieren Datenzeichnungen (Arbeitsmappe, Diagramm)
e  Mehrere Kurven mitteln durchfiihren

e Differenzieren

e Differenziation fiir einen
Minitool Diff ) bestimmten
° initool Differenzieren P B ;
Diagrammbereich (ROI) Ml_nltools. Differenzieren
(Diagramm)

durchfiihren

e Formel zum

e  Spaltenwerte setzen . ;
P Festlegen/Transformieren A”a'Yse- Mathematik
(Arbeitsmappe)

von
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Arbeitsblattspaltenwerten

verwenden

e  Pseudo-Inverse einer

e Inverse . ;
Matrix erzeugen Anal)_/se. Mathematik
(Matrix)
e  Medianfilter * Median-
Spezieller Filt /speziellen/benutzerdefini
. pezieller Filter . i
erten Filter auf eine Analyse: Mathematik
e  Benutzerdefinierter Filter ) (Matrix)
Matrix anwenden
15.5.2 Interpolation
Name des Hilfsmittels Beschreibung Menibefehl
e Interpolation fur einen
e  Minitool Interpolation bestimmten Diagrammbereich Minitools:
durchfiih Interpolieren
(ROI) durchfiihren (Diagramm)
e Interpolation/Extrapolation fir
eine Gruppe von XY-Daten
e Interpolieren/Extrapolieren
durchfiihren
e  XYZ-Spuren interpolieren (3D- o .
bi ) e  Periodische Interpolation auf Analyse:
iagramm i
9 XYZ-Arbeitsblattdaten Matht_—:‘matlk
e  Spureninterpolation (2D- y (Arbeitsmappe,
durchfiihren Diagramm)
Diagramm)
e Interpolation auf zyklische oder
periodische Kurven durchfiihren
e Interpolation/Extrapolation auf
eine Gruppe von XY-Daten
e YvonX durchfithren, um Y bei
interpolieren/extrapolieren gegebenen X-Werten zu finden Analyse:
) . o Mathematik
e  3D-Interpolation e Interpolation mit einer 3D- (Arbeitsmappe)
Funktion auf XYZ-Datensatz
durchfliihren
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) ) Analyse:
e  2D-Interpolation/Extrapolation :
e 2D-Interpolation/Extrapolation P P Mathematik

flr eine Matrix durchfiihren (Matrix,
Diagramm aus
Matrix)

15.5.3 Flachen-/Volumenberechnung
Name des Hilfsmittels Beschreibung Menubefehl

Minitool Integration

Integration fiur einen
bestimmten Bereich (ROI)
in einem 2D-Diagramm

durchfihren

Minitools: Integration
(Diagramm)

Integrieren (2D-
Diagramm)
Polygonflache (2D-
Diagramm)

XYZ-
Oberflachenbereich
(3D-Diagramm) (nur
Pro)

Integration auf
Eingabedaten durchfiihren
Die Flache des
eingeschlossenen
Diagrammbereichs

berechnen

Flache der XYZ-Oberflache
berechnen

Analyse: Mathematik
(Arbeitsmappe, Diagramm)

2D-Volumen
integrieren (nur Pro)

Matrixoberflache (nur
Pro)

Das Volumen unter der
Matrixoberflache von der
Nullebene aus berechnen
Flache der
Matrixoberflache

berechnen

Analyse: Mathematik
(Matrix, 3D-Diagramm aus
Matrix)

15.6 Kurvenanpassung

15.6.1 Lineare und Polynomielle Anpassung

In Origin kénnen die lineare und polynomielle Anpassung sowohl auf Arbeitsblattdaten als auch auf
Datenzeichnungen in einem Diagramm durchgefihrt werden. Die Menieintrage dieser Hilfsmittel werden in der
untenstehenden Tabelle aufgelistet. Es sind alle flr Arbeitsblatt als auch fur die gezeichneten Daten verfiigbar.

Name des Hilfsmittels

Menubefehl
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e Lineare Kurvenanpassung (Linearer Fit) Agalyse: Anpassen: Linearer Fit
oder

Minitools: Quick Fit (Diagramm)

e  Anpassung mit X-Fehler (nur Pro) Analyse: Anpassen: Lineare Anpassung mit X-
Fehler

® Mehrfache Lineare Regression Analyse: Anpassen: Mehrfache lineare
Regression

e Polynomielle Regression Analyse: Anpassen: Polynomieller Fit
oder

Minitools: Quick Fit (Diagramm)

15.6.2 Nichtlinearer Fit

In Origin kdnnen Sie eine nichtlineare Kurvenanpassung mit Hilfe von vielen Standardanpassungsfunktionen
durchfihren oder Sie kénnen eine benutzerdefinierte Anpassungsfunktion erstellen. OriginPro unterstitzt die
implizite Funktionsanpassung, die Oberfldchenanpassung und den Anpassungsvergleich. Einige Hilfsmittel sind
nur in OriginPro verfligbar.

Die Tabelle unten fasst die verfligbaren Hilfsmittel der nichtlinearen Kurvenanpassung zusammen:

Name des Hilfsmittels Funktionen Mentbefehl

e  Einen bestimmten
Diagrammbereich (ROI)
interaktiv anpassen

e  Mit benutzerdefinierten Minitools: Quick Fit

e Minitool Quick Fit (Diagramm)
oder Standardfunktionen oder
anpassen Mi_nitools: Sigmoidaler Fit
(Diagramm)

e  Einen oder mehrere

Datensatze anpassen

e  Mit benutzerdefinierten
oder Standardfunktionen

anpassen

e  Einen oder mehrere
. Nichtlineare

Datensatze anpassen Analyse: Anpassen:
Kurvenanpassung ) Nichtlinearer Fit
e Anpassung vergleichen, (Arbeitsmappe, Diagramm)

mehrere Parametersatze
e  Globale Anpassung mit
gemeinsamer

Parameternutzung
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Globale Anpassung,
Parameter mit mehreren
Funktionen gemeinsam
verwenden (nur Pro)
Anpassen mit Kopien
Erweiterte Optionen
einschlieBlich Grenzen,
Nebenbedingungen, Fit-
Steuerung

Implizite Kurvenanpassung

(nur Pro)

Mit impliziten Funktionen
anpassen

Algorithmus der
orthogonalen
Distanzregression (ODR)

Analyse: Anpassen:
Nichtlineare implizite
Kurvenanpassung
(Arbeitsmappe, Diagramm)

Oberflachenanpassung (nur
Pro)

Daten aus einer Matrix oder
XYZ-Spalten eines
Arbeitsblatts anpassen

Analyse: Anpassen:
Nichtlineare
Oberflachenapproximatio
n (Arbeitsmappe,
Diagramm)

oder

Analyse: Nichtlinearer
Matrix-Fit (Matrix)

Fitfunktionen erstellen

Benutzerdefinierte
Anpassungsfunktionen

erstellen oder bearbeiten

Hilfsmittel: Fitfunktionen
erstellen

Fitfunktionen verwalten

Fitfunktionen nach
Kategorien verwalten
Funktionen zwischen
Kategorien verschieben

oder teilen

Hilfsmittel: Fitfunktionen
verwalten

Simulieren

Kurve aus einer gegebenen
Funktion simulieren
Oberflache aus einer

gegebenen Funktion

Analyse: Anpassen:
Kurve simulieren

oder

Analyse: Anpassen:
Oberflache nachbilden
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simulieren (nur Pro)

e Anpassungsergebnisse aus
zwei Datensatzen mit Hilfe

einer Fitfunktion Analyse: Anpassen:

e Anpassungsvergleich (nur vergleichen Datenséatze vergleichen
. " oder
Pro
) e Anpassungsergebnisse fur Analyse: Anpassen:
einen Datensatz mit Hilfe Modelle vergleichen
von zwei Fitfunktionen (Arbeitsmappe, Diagramm)
vergleichen

. e  Anpassungsergebnisse von
e  Funktionen anpassen und ) ]
zwei oder mehr Funktionen Analyse: Anpassen:

in eine Rangfolge bringen ;
grelg d flr einen einzelnen quelle in Rarngfolge
(nur Pro) bringen (Arbeitsmappe,
Datensatz vergleichen Diagramm)

15.7 Peakanalyse

Origin verfligt Gber mehrere Hilfsmittel fir die Peakanalyse. Mit diesen Hilfsmitteln kdnnen Sie Basislinien
definieren und subtrahieren, Peaks suchen, Peaks integrieren und anpassen. Einige Hilfsmittel sind nur in
OriginPro verfugbar.

Die Tabelle unten fasst verschiedene Hilfsmittel der Peakanalyse zusammen:

Name des Hilfsmittels Funktionen Mentbefehl

e Peakanalyse fir einen
bestimmten

Diagrammbereich (ROI)

durchfihren
* Minitool Peakanalyse ¢ Basislinie erzeugen Minitool: Peakanalyse
e  Basislinie subtrahieren (Diagramm)

e  Peaks suchen
e  Peaks integrieren

e  Peaks anpassen

e  Mehrere Peaks ® Mehrere Peaks auswahlen Analyse: Peaks und
anpassen e Peaks anpassen Basislinie: Mehrere Peaks
anpassen

(Diagramm, Arbeitsmappe)
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Peaks analysieren

Basislinie erzeugen
Basislinie subtrahieren
Peaks suchen

Peaks integrieren

Datensatze mit mehreren

Peaks anpassen (nur Pro)

Basislinie anpassen (nur
Pro)

Verborgene Peaks suchen

Viele Peakmerkmale

berechnen (nur Pro)

Analyse: Peaks und
Basislinie: Peaks
analysieren

(Diagramm, Arbeitsmappe)

Peakanalyse durch

Stapelverarbeitung °

Eine Designdatei
verwenden, die mit dem
Hilfsmittel Peaks
analysieren erstellt wurde
Peakanalyse durch
Stapelverarbeitung fur
mehrere Datensatze

durchfiihren

Analyse: Peaks und
Basislinie: Peakanalyse
durch Stapelverarbeitung
mit Design

(Diagramm, Arbeitsmappe)

15.8 Signalverarbeitung

Origin bietet Hilfsmittel fir viele Aufgaben im Bereich der Signalverarbeitung, einschlieBlich
Signaltransformationen, Glattung/Filterung und Korrelation von 1D- und 2D-Signalen. Erweiterte Hilfsmittel
sind in OriginPro verfligbar.

In den unten stehenden Tabellen finden Sie die Hilfsmittel der Signalverarbeitung und ihre jeweiligen
Menubefehle.

15.8.1 Signaltransformationen

Hilfsmittel

Menubefehl

Minitool FFT

Minitools: FFT (Diagramm)

Schnelle Fourier-Transformation
(FFT)

Inverse Fast-Fourier-

Analyse: Signalverarbeitung: FFT

(Arbeitsmappe)
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Transformation (IFFT)

e  2D-FFT (nur Pro)
e  2D-IFFT (nur Pro)

Analyse: Signalverarbeitung: FFT
(Matrix)

e  Kurzzeit-Fourier-Transformation
(STFT) (nur Pro)

Analyse: Signalverarbeitung: STFT
(Arbeitsmappe)

e Hilbert-Transformation (nur Pro)

Analyse: Signalverarbeitung: Hilbert-
Transformation (Arbeitsmappe)

e  Bildprofil

Zeichnen > 2D: Profil: Bildprofil (Matrix,
Arbeitsblatt, XYZ-Daten)

15.8.2 Filterung

Hilfsmittel

Menubefehl

. FFT-Filter

Analyse: Signalverarbeitung: FFT-Filter
(Arbeitsmappe)

e  2D-FFT-Filter (nur Pro)

Analyse: Signalverarbeitung: 2D-FFT-
Filter (Matrix)

e  Design von IIR-Filtern (nur Pro)

Analyse: Signalverarbeitung: IIR-Filter
(Arbeitsmappe)

15.8.3 Glattung

Hilfsmittel

Menubefehl

e Glatten

Analyse: Signalverarbeitung: Glatten
(Arbeitsmappe, Matrix)

15.8.4 Korrelation

Datenanalyse
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Hilfsmittel

Menulbefehl

Korrelation

Analyse: Signalverarbeitung:
Korrelation (Arbeitsmappe)

2D-Korrelation (nur Pro)

Analyse: Signalverarbeitung: 2D-
Korrelation (Matrix)

15.8.5 Faltung

Hilfsmittel

Menubefehl

Faltung

Analyse: Signalverarbeitung: Faltung
(Arbeitsmappe)

15.8.6 Wavelet-Analyse (nur Pro)

Hilfsmittel

Menubefehl

Kontinuierliche Wavelet-

Transformation

Diskrete Wavelet-Transformation

(Zerlegung)

Inverse diskrete Wavelet-

Transformation (Rekonstruktion)
Mehrstufige Wavelet-Zerlegung
Glattung

Rauschentfernung

Analyse: Signalverarbeitung: Wavelet
(Arbeitsmappe)

2D-Wavelet-Zerlegung
2D-Wavelet-Rekonstruktion

Analyse: Signalverarbeitung: Wavelet
(Matrix)

15.8.7 Weitere erweiterte Hilfsmittel (nur Pro)

Hilfsmittel

Menubefehl
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Minitool Flankenanalyse o )
Minitools: Flankenanalyse (Diagramm)

Dezimierung Analyse: Signalverarbeitung:
Dezimierung (Arbeitsmappe)

* Koharenz Analyse: Signalverarbeitung: Koharenz
(Arbeitsmappe)
®  Umhdllungskurven Analyse: Signalverarbeitung:

Umhillung (Arbeitsmappe)

15.9 Bildverarbeitung

Datenanalyse

Origin verfigt Uber eine Reihe von Hilfsmitteln fiir die einfache Bildverarbeitung. Auf diese Minitools kénnen
Sie bei aktiver Matrixmappe Uber das Menu Bild zugreifen. Die Hilfsmittel werden in den folgenden
Untermenus organisiert:

e Bild:
e Bild:
e Bild:
e Bild:
e Bild:

Anpassungen

Arithmetische Transformationen
Konvertierung

Geometrische Transformationen

Raumliche Filter

15.10 Weiterfiihrende Themen

e Analysedialoge: Eingabedaten festlegen

e Analyseergebnisse ausgeben

e Neuberechnung der Analyseergebnisse

e  Analyseberichtsblatter erzeugen

e  Mathematikoperationen fiir Datensatze durchfiihren

e Lineare/Polynomielle Regression

e Nichtlineare Kurvenanpassung

e  Peakanalyse mit Origin

e  Signalverarbeitung

e  Bildverarbeitung und -analyse
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16 Statistik

16.1 Grundlagen der Statistik

Origin bietet mehrere Hilfsmittel und Methoden, um grundlegende Statistiken von Daten entweder aus einem
Arbeitsblatt oder einem Diagramm zu berechnen.

- u-;___ri' =

Origin 2016 fuhrte Add-On ein, die als Apps bezeichnet werden. Seit ihrer Einfihrung
wurden viele untersuchungs- und analyserelevante Apps zu OriginLabs
Dateiaustausch verdffentlicht, und es kommen unabladssig weitere neue Hilfsmittel

hinzu. Um festzustellen, welche Apps verfligbar sind, klicken Sie auf die Schaltflache
Apps hinzufiigen in der Apps-Galerie rechts in Ihrem Arbeitsbereich und

klicken Sie doppelt. Im Dialog App-Center, der aufgerufen wird, sehen Sie Neue
und Beliebte Apps. Sie konnen in diesem Dialog neue Apps herunterladen oder

bereits installierte aktualisieren.

16.1.1 Grundlagen der Arbeitsblattstatistik

Deskriptive Statistik

Menlbefehl bei aktivem Arbeitsblatt

Spaltenstatistik

Zeilenstatistik

Statistik: Deskriptive Statistik

Kreuztabelle (nur Pro)

Statistik: Deskriptive Statistik

Haufigkeiten zahlen

Haufigkeitszahlung
2D-Haufigkeitszahlung/Klasseneinteilung

Diskrete Haufigkeit

Statistik: Deskriptive Statistik

Verteilung

Test auf Normalverteilung

Verteilungsanpassung (nur Pro)

Statistik: Deskriptive Statistik

Beziehung

Korrelationskoeffizient (nur Pro)

Partieller Korrelationskoeffizient (nur Pro)

Statistik: Deskriptive Statistik
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Ausrei3er erkennen

e  Grubbs-Test

e Q-Test nach Dixon Statistik: Deskriptive Statistik

16.1.2 Deskriptive Statistik im Diagramm

Origin bietet einige Minitools zum Untersuchen und Zusammenfassen von in Diagrammen gezeichneten Daten.

Deskriptive Statistik Menubefehl bei aktivem Arbeitsblatt

e Minitool Clustermanipulation (nur Pro) o ] ]
Minitools: Clustermanipulation

e  Minitool Statistik o o
Minitools: Statistik

16.1.3 Statistik eines ausgewadhlten Bereichs

Origin verfiigt Gber Optionen, mit denen Sie grundlegende Statistiken flir einen ausgewahlten Bereich der
Arbeitsblattzellen oder Datenzeichnung(en) in einer Grafik schnell berechnen kénnen.

16.1.3.1 Statusleiste

Wahlen Sie einen Bereich von Zellen in einem Arbeitsblatt. Beachten Sie, dass die Auswahl Zellen aus einer
oder mehreren Spalten bestehen kann und Sie die Strg-Taste verwenden kdnnen, um nicht
zusammenhangende Gruppen von Zellen zu markieren.

Die grundlegenden Statistikwerte (Durchschnitt, Summe, Anzahl, Minimum, Maximum) fir Ihre ausgewahlten

Daten werden in der Statusleiste angezeigt. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Statusleiste, um
benutzerdefiniert festzulegen, welche Eigenschaften angezeigt werden sollen.

218



Statistik

Diug &
Female Crrug &
Male Drug &
Female  Dmuga
Malg Drug B
Male Dug B
Male Drug B
Male DrugB
Female Drug B
Female Drugd
Female  DugB
Female | DmugB
Male Placeno
Famale Placebo
Male Placebo
Female Placebo
Malg Placebo
Female Placebo 1: [DatajDatal2[:16]
Male Placebo

Female Placebo

[+ r||=

Aversge=26.125 Sum=200 Count=8 Min=11 Max=42

16.1.3.2 Befehls- oder Skriptfenster

Statistik, Bericht in Skript-/Befehlsfenster

1. Wahlen Sie einen Zellenbereich in einem Arbeitsblatt aus oder klicken Sie auf und wahlen Sie eine Gruppe
von Datenzeichnungen bzw. eine einzelne Datenzeichnung in einer Grafik aus.

2. Offnen Sie das Befehlsfenster oder das Skriptfenster im Menii Fenster und geben Sie einen dieser
Befehle ein. Driicken Sie dann Enter:

stats moments quantiles

Im Befehlsfenster werden die Ergebnisse unter der Befehlszeile ausgegeben. Im Skriptfenster miissen Sie eine
zusatzliche Befehlszeile ausfihren, um die Ergebnisse auszugeben, wie:

stats; stats.=;

Hinweis: Weitere Informationen finden Sie unter:

Hilfe: X-Functions > X-Function Reference > Statistics

16.2 Statistikdiagramme

Origin verflgt Uber zahlreiche statistische Diagrammtypen. Alle Diagramme kénnen einfach benutzerdefiniert
angepasst und als Vorlage fir die wiederholte Verwendung gespeichert werden. Lesen Sie in den Kapiteln
Zeichnen und Diagramme benutzerdefiniert anpassen weitere relevante Informationen.
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Diagrammtyp

Menlibefehl

Boxdiagramme: Boxdiagramm, Intervalldiagramm,
Marginales Boxdiagramm, Balkendiagramm, Boxdiagramm

mit Uberschneidung, Boxdiagramm Normal, Balkendiagramm

mit Uberschneidung, Balkendiagramm mit Uberschneidung,
Punkt-Intervalldiagramm, Boxdiagramm mit doppelter Y-
Achse

Das Boxdiagramm mit doppeltem Y

ist jetzt verflgbar.

Zeichnen > 2D: Box...

Boxdiagramme, gruppiert: Gruppierte Boxdiagramme -
Indexdaten, Gruppierte Boxdiagramme - Rohdaten

Zeichnen > 2D:
Gruppendiagramm...

Histogramme: Histogramm, Histogramm +
Wahrscheinlichkeiten, Gestapelte Histogramme, Marginale
Histogramme, Histogramm + Verteilung, Histogramm +
Beschriftung.

Zeichnen > 2D:
Histogramm...

2D-Kernel-Dichte

Zeichnen > 2D: 2D-Kernel-
Dichte

Wahrscheinlichkeit: Wahrscheinlichkeitsdiagramm, Q-Q-
Diagramm

Zeichnen > 2D:
Wahrscheinlichkeit...

Pareto: Pareto-Diagramm - Eingeteilte Daten, Pareto-
Diagramm - Rohdaten

Zeichnen > 2D: Pareto...

Matrix von Streudiagrammen

Zeichnen > 2D: Matrix von
Streudiagrammen

QC (X-quer-R)-Diagramm

Zeichnen > 2D: QC (X-quer-
R-Diagramm)

Trellis-Diagramm

Zeichnen > 2D: Trellis...

Die folgenden Statistikdiagramme sind nur im Zweig Diagramme in Dialogen der statistischen Analyse
verfligbar.
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Diagrammtyp Menubefehl

: : Statistik: ANOVA: Einfache ANOVA,
e  Mittelwertdiagramm Zweifache ANOVA
e  Mittelwertvergleichsdiagramm
Statistik: ANOVA: Einfache ANOVA mit

wiederholten Messungen (nur Pro)

e Lebensdauerkurve

e 1- Uberlebensfunktion
e  Hazard-Kurve Statistik: Lebensdaueranalyse: Kaplan-Meier-
Schatzer (nur Pro)

e Log-Uberlebenskurve

e  Scree-Diagramm
Statistik: Multivariate Analyse:

*  Komponentendiagramm Hauptkomponentenanalyse (nur Pro)

* Dendrogramm Statistik: Multivariate Analyse: Hierarchische
Clusteranalyse (nur Pro)

e Diagramm der

Klassifizierungszusammenfassung

Statistik: Multivariate Analyse:

e Diagramm der Klassifizierungsanpassung Diskriminanzanalyse (nur Pro)

e  Kanonisches Score-Diagramm

e ROC-Kurve o
Statistik: ROC-Kurve (nur Pro)

16.3 Ein, zwei oder mehr Gruppen vergleichen

Origin verfugt Uber parametrische und nicht-parametrische Tests, um eine, zwei oder mehr Gruppen zu
vergleichen.

16.3.1 Parametrische Hypothesentests

Funktion Menubefehl

e t-Test bei einer Stichprobe

e t-Test bei zwei Stichproben Statistik: Hypothesentests

e t-Test bei verbundenen Stichproben
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Test auf Varianzen bei einer Stichprobe (nur Pro)

Test auf Varianzen bei zwei Stichproben (nur Pro)

Test von Anteilen bei einer Stichprobe (nur Pro)

Test von Anteilen bei zwei Stichproben (nur Pro)

Statistik: Hypothesentests

t-Test auf Zeilen bei zwei Stichproben (nur Pro)

t-Test auf Zeilen bei verbundenen Stichproben (nur Pro)

Statistik: Hypothesentests

16.3.2 ANOVA

Funktion

Mentbefehl

Einfache ANOVA

zweifacher ANOVA

Dreifache ANOVA

Einfache ANOVA mit wiederholten Messungen (nur Pro)

Zweifache ANOVA mit wiederholten Messungen (nur Pro)

(Unterstitzung von balancierten und nicht balancierten Daten)

Statistik: ANOVA

16.3.3 Nicht-parametrische Tests

Diese nicht-parametrischen Tests sind nur in OriginPro verfiigbar.

Funktion

Menubefehl

Wilcoxon-Vorzeichen-Rang-Test bei einer Stichprobe

Wilcoxon-Vorzeichen-Rang-Test bei verbundenen

Stichproben

Vorzeichentest bei verbundenen Stichproben
Mann-Whitney-Test

Kolmogorov-Smirnov-Test bei zwei Stichproben
Kruskal-Wallis-ANOVA

Mood-Median-Test

Friedman-ANOVA

Statistik: Nicht-parametrische
Tests
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Hinweise:

Mehrere nicht parametrische Tests kdnnen gleichzeitig ausgefiihrt werden. (Zugriff (iber das Menl
Statistik: Nicht parametrische Tests) Verfligbare Optionen sind:
(NPH) K unabhangige Stichproben: Kruskal-Wallis-ANOVA und Moods Mediantest

(NPH) Gepaarte Stichproben: Wilcoxon-Rangtest mit Vorzeichen bei verbundenen Stichproben

und Vorzeichentest bei verbundenen Stichproben

(NPH) Zwei unabhdngige Stichproben: Mann-Whitney-Test und Kolmogorov-Smirnov-Test bei

zwei Stichproben

16.4 Erweiterte Statistik

Sie haben mehrere zusatzliche Hilfsmittel in OriginPro zur Verfligung.

16.4.1 Multivariate Analyse

Origin bietet mehrere multivariate Analysemethoden, um Sie beim Vereinfachen, Klassifizieren oder Erstellen

von Prognosen auf Grundlage Ihrer Daten zu unterstiitzen.

Funktion

Mentubefehl

Hauptkomponentenanalyse
K-Means-Clusteranalyse
Hierarchische Clusteranalyse
Diskriminanzanalyse

Kanonische Diskriminanzanalyse

Partielle kleinste Quadrate (PLS)

Statistik: Multivariate Analyse

Hinweise: Die kanonische Diskriminanzanalyse ist in der Diskriminanzanalyse integriert. Auf sie kdnnen
Sie Uber das MenU Statistik: Multivariate Analyse: Diskriminanzanalyse: Kanonische
Diskriminanzanalyse (System) zugreifen.

16.4.2 Lebensdaueranalyse

OriginPro umfasst géngige Lebensdauertests, um den Uberlebensfall in einer Grundgesamtheit zu
quantifizieren.

Funktion

Menlibefehl

Kaplan-Meier-Schatzer
Uberlebenskurven vergleichen

Proportionales Hazardmodell nach Cox

Statistik: Lebensdaueranalyse
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e  Weibull-Fit

Hinweise: Uberlebenskurven vergleichen kénnen Sie (iber die Funktion des Kaplan-Meier-Schitzers.

16.4.3 Trennschirfe und Stichprobenumfang

Origin stellt acht Analysetypen fiir Trennschérfe und Stichprobenumfang zur Verfligung, die nitzlich sind, um
Versuche zu planen. Origin kann die Trennschéarfe des Versuchs flr einen gegebenen Stichprobenumfang
berechnen. Genauso kann der erforderliche Stichprobenumfang fiir gegebene Trennscharfewerte berechnet
werden.

Funktion Menubefehl

e Test von Anteilen bei einer Stichprobe
e Test von Anteilen bei zwei Stichproben
e t-Test bei einer Stichprobe

e t-Test bei zwei Stichproben
Statistik: Trennschéarfe und

e t-Test bei verbundenen Stichproben Stichprobenumfang

e Test auf Varianzen bei einer Stichprobe
e Test auf Varianzen bei zwei Stichproben

(] Einfache ANOVA

16.4.4 ROC-Kurve

Die ROC-Kurvenanalyse eignet sich besonders, wenn bestimmt werden soll, ob ein Vorfall eingetreten ist,
oder wenn die Genauigkeit von zwei Methoden, die zur Unterscheidung zwischen kranken und gesunden Fallen
verwendet werden, verglichen werden soll.

Funktion Menubefehl

(] ROC-Kurve o
Statistik: ROC-Kurve

16.5 Weiterfiihrende Themen

e  Statistik fur Arbeitsblattspalten

e  Statistik flUr Arbeitsblattzeilen

e  Deskriptive Statistik

e  Statistikdiagramme, allgemein

e Appendix: Statistikdiagrammtypen nach Vorlage
e  Test auf Normalverteilung

e Verteilungsanpassung
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Statistik

Parametrische Hypothesentests

ANOVA

Nicht-parametrische Tests

Multivariate Analyse

Lebensdaueranalyse

ROC-Kurven

Tests fir Trennscharfe und Stichprobenumfang

LabTalk-unterstiitzte X-Funktionen: Statistik
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17 Wiederkehrende Aufgaben bearbeiten

17.1 Neuberechnung

Alle Analyse- und die meisten Datenverarbeitungsdialoge in Origin verfiigen Uber das Bedienelement Neu
berechnen . Mit dieser Funktion kénnen Sie die Ausgabe der Operation an die Quelldaten binden, so dass
jegliche Anderungen an den Quelldaten eine Aktualisierung der Ausgabe hervorruft. Auf diese Weise kénnen
Sie mehrere Datensdtze analysieren, z.B. durch den Serienimport einer neuen Datendatei, um vorhandene
Daten zu ersetzen. Diese Funktion stellt auch die Grundlage zur Erstellung von Analysevorlagen dar. Das
Konzept der Analysevorlagen wird unten erlautert.

Linear Fit |2 [
Dialog Theme ﬂ

Description | Perform Linear Fitting

FRecalculate | Manual

M are ;
Input Fitcmttities|ResiduaIAnaIysis Clutput | Fitted Curves Plot | Find X% | Residual Plots
b arual

Errors as Weight Inztrumental
Fix Intercept =l

Fix Intercept at ]

Fix Slope =

Fix Slope at 1

Usze Reduced Chi-5qr
Apparent Fit

[ (] ] ’ Cancel ]
L &
Es stehen drei Optionen fiur die Funktion zum Neu berechnen zur Verfligung:
e Es wird kein Schloss in der Ausgabe angezeigt.
Kein e Anderungen an den Eingabedaten fiihren zu keiner Aktualisierung der Ausgabe.

e In den Ausgabespalten und Diagrammen, die Zeichnungen der Ausgabedaten
enthalten, wird ein automatisches griines Schloss i-angezeigt.

e Die Ausgabe wird automatisch aktualisiert, wenn Eingabedaten gedndert werden.

Auto
e Sie kénnen den Dialog auch erneut aufrufen, um Anderungen an den
Analyseeinstellungen vorzunehmen.
Manuell e In den Ausgabespalten und Diagrammen, die Zeichnungen der Ausgabedaten
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enthalten, wird ein manuelles griines Schloss ﬁLangezeigt.

e Das Schloss wird gelb |T_rl'-, wenn sich die Eingabedaten andern. Sie kdnnen manuell
eine Aktualisierung fir jede einzelne Operation durchfiihren oder fir alle ausstehenden
Operationen in dem Projekt.

e  Sie kénnen den Dialog auch erneut aufrufen, um Anderungen an den

Analyseeinstellungen vorzunehmen.

|, Wenn Sie mit der linken Maustaste auf das Schloss klicken, wird ein Menli mit mehreren
' Optionen angezeigt, einschlieBlich Andern der Analyseparameter, Offnen des
Quelldatenblatts, Wechseln zu den Ergebnisblattern und Steuern des Operationsstatus'
wie dem Wechsel von manueller zu automatischer Aktualisierung.

17.2 Dialogdesigns

Die Einstellungen in Analysedialogen und die meisten anderen Dialoge zur Datenverarbeitung kénnen als
Dialogdesigndatei gespeichert werden. Sobald sie gespeichert werden, kénnen diese Designdateien, die Ihre
benutzerdefinierten Einstellungen enthalten, bei Bedarf wieder aufgerufen werden. Mehrere Designdateien
kénnen von einem Dialog aus gespeichert werden und ermdglichen die einfache Wiederholung einer Analyse
von Datensatzen, die moglicherweise alle unterschiedliche Einstellungen erfordern.

Die zuletzt verwendeten Dialogeinstellungen werden automatisch als <zuletzt verwendetes> Design
gespeichert. Mit Origin kdnnen Sie Ihre benutzerdefinierten Einstellungen als <Standard>-Design speichern.
Auf das Standarddesign, das zuletzt verwendete Design und alle Designs, die Sie unter einem Namen
gespeichert haben, kénnen Sie Uber das Ausklappment Design zugreifen, das sich vom Dialog aus 6ffnen Iasst.
Dieselben Designs kdnnen auch vom Hauptmenu aus aufgerufen werden und zwar von dem Menubefehl aus,
der mit dem entsprechenden Analysedialog verbunden ist.
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Statistics
Mathematics

Data Manipulation
Fitting

Signal Frocessing
Peaks and Baseline

1 Linear Fit: <last used=>...
2 Linear Fit: «defaults>_.,

3 Smooth: <last used» .,
4 Smooth: <defaults ..,

& Single Peak Fit: «default>,..

| Analysis | Gadgets Tools Fermal Window  Help

5 Single Peak Fit: <Last useds»...

Wiederkehrende Aufgaben durchfiihren

named Theme

BBEE & aBdy
2.2 4 — |

B o8 10w = & E
pA & E M A D

e

k Linear Fit 4 1 < defaults
] Fit Linear verth X Error... 2 «llast used>
: Polynomaal Fit... 3 lero Intercept [}
& B
Haonbinear Curve Fit... Chrl=Y Open Malag... Linear Fit of Linssr Fi B

Honbinear Implicit Curve Fit...

Honlinear Surface Fit...

Simulate Curve...
Simulate Surface..,

Exponential Fit...
Lingle Peak Fit..
Sigmoidal Fit...

Compare Datasets...

Compare Models...

Dialogdesigns kénnen mit Hilfe des Hilfsmittels Designs verwalten organisiert werden, das Uber das Meni

Hilfsmittel verfligbar ist.

Tutorial: Ein Dialogdesign speichern und erneut verwenden

Importieren Sie die Datei Linear Fit.dat aus dem Ordner \Samples\Curve
Fitting\.

Markieren Sie Spalte B und wahlen Sie Analyse: Anpassen: Linearer Fit...
Aktivieren Sie in dem Dialog Lineare Anpassung das Kontrollkastchen Fester
Schnittpunkt mit der Y-Achse (unter Fit-Optionen) und setzen Sie das
Bearbeitungsfeld Fester Schnittpunkt mit der Y-Achse bei auf 0.

Klicken Sie auf die Schaltflache ﬂneben Dialogdesign und wahlen Sie

Speichern unter. Geben Sie in dem Feld Designname den Namen Schnittpunkt
Null ein und klicken Sie auf OK. Klicken Sie erneut auf OK, um den Dialog Lineare
Anpassung zu schlieBen und die Analyse durchzufiihren. Die Ergebnisblatter
FitLinearl und FitLinearCurvel werden zu der Arbeitsmappe hinzugeftgt.
Wechseln Sie zuriick zu den Quelldaten und markieren Sie Spalte C. Wahlen Sie
Analyse: Anpassen: Linearer Fit im Menu. Ein Ausklappmeni mit mehreren
Designoptionen wird angezeigt, einschlieBlich dem Design Schnittpunkt Null, das
Sie im vorherigen Schritt gespeichert haben.

Wahlen Sie Ihr gespeichertes Design aus. Die Analyse wird automatisch flir Spalte
C durchgefiihrt, wobei die im Design gespeicherten Einstellungen verwendet
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werden. Beachten Sie, dass der Dialog nicht gedffnet wird.

i e Wenn Sie die Shift-Taste gedriickt halten, wahrend Sie Ihr Design im Hauptmeni
. auswahlen, wird der verbundene Dialog aufgerufen. Hierbei werden die
Einstellungen des gewéhlten Designs in den Dialog geladen.

e Das Standarddesign, das mit Origin flir eine Analyse ausgeliefert wird, wird als
Systemstandard bezeichnet. Klicken Sie auf das Aufklappmeni im Analysedialog
und wahlen Sie Systemstandard, um es zu laden.

e Klicken Sie auf das Aufklappmeni im Analysedialog und wahlen Sie Loschen, um
Designs, die Sie erstellt haben, zu I6schen, einschlieBlich das benutzerdefinierte
<Standard>design.

e Die benutzerdefinierten <Standard>designs flr alle Analysedialoge werden in der
Datei Defaults.xml im Anwenderdateiordner gespeichert. Wenn diese Datei geldscht
wird, werden die Einstellungen des Systemstandards aller Analysedialoge wieder

hergestellt.

17.3 Projekt- und Arbeitsmappenvorlagen

17.3.1 Das Projekt als Vorlage

Die Origin-Projektdatei kann als eine Vorlage verwendet werden, um sich wiederholende Aufgaben im Bereich
der grafischen Darstellung und Analyse durchzufiihren. Erstellen Sie die gewlinschten Diagramme und/oder
Analyseergebnisse aus den Daten in Ihrer/n Arbeitsmappe/n und speichern Sie das Projekt. Sie kénnen die
Arbeitsmappendaten einfach ersetzen, um Diagramme und Ergebnisse automatisch zu aktualisieren. Beim
Speichern des Projekts haben Sie die folgenden Optionen:

1. Wahlen Sie im Meni Datei: Projekt ohne Daten speichern. Alle Daten werden vor dem Speichern des
Projekts geldscht.
2. Wahlen Sie im Menl Datei: Projekt ohne Daten duplizieren. Eine Kopie des vorhandenen Projekts wird

erstellt, in dem alle Daten vor dem Speichern geléscht werden.

Sie kdnnen das aktuelle Projekt natlirlich mit Daten speichern, aber die zwei obenstehenden Optionen
erweisen sich vielleicht als nitzlich beim Arbeiten mit sehr groBen Datensatzen, da sie die ProjektdateigroBe
reduzieren.

17.3.2 Die Arbeitsmappe als Vorlage

Sie kdnnen eine Arbeitsmappe als Vorlage fir repetitive Aufgaben der grafischen Darstellung und/oder
Datenanalyse speichern. Die Arbeitsmappe kann Arbeitsblatter mit Daten, frei beweglichen oder eingebetteten
Diagrammen und Notizfenstern enthalten.

Wenn die Arbeitsmappe Analyseoperationen enthalt, kann der Menlbefehl Datei: Arbeitsmappe als
Analysevorlage speichern verwendet werden, um die Arbeitsmappe zu speichern. Alle Datenspalten, die fur
die Analyseoperationen in der Arbeitsmappe verwendet werden, werden vor dem Speichern geldscht. Daten,
die nicht mit den Analyseoperationen verbunden sind, werden nicht geldscht. Auf Arbeitsmappen, die auf diese
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Weise gespeichert werden, kann schnell Gber Datei: Zuletzt verwendete Mappen im Hauptmeni zugegriffen
werden.

Tutorial: Eine Analysevorlage erstellen

1. Offnen Sie eine neue Arbeitsmappe und importieren Sie die Datei Samples\Curve
Fitting\Sensor01.dat.

2. Markieren Sie Spalte B und verwenden Sie Analyse: Anpassen: Linearer Fit, um
den Dialog Lineare Anpassung zu 6ffnen.

3. Setzen Sie die Auswahlliste Neu berechnen auf Auto.

4. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Fester Schnittpunkt mit der Y-Achse und
geben Sie 0 in dem Bearbeitungsfeld Fester Schnittpunkt mit der Y-Achse bei
ein.

5. Klicken Sie auf OK, um den Dialog zu schlieBen und die lineare Regression
durchzufihren.

6. Wechseln Sie zum Berichtsblatt FitLinearl, um die Ergebnisse, einschlieBlich
Zeichnungen der am besten angepassten Linie und Residuen, anzuzeigen.

7. Wechseln Sie dann zuriick zu dem urspriinglichen Datenblatt und importieren Sie
die Datei Samples\Curve Fitting\Sensor02.dat. Die Analyseergebnisse werden
automatisch mit diesen neuen Daten aktualisiert. Sie kdnnen fortfahren, die
Arbeitsmappe flr andere Daten zu verwenden. Oder Sie klicken mit der rechten
Maustaste auf den Arbeitsmappentitel und wahlen Duplizieren ohne Daten, um
eine neue Arbeitsmappe zu erstellen, mit der eine lineare Anpassung gespeichert
ist. Importieren Sie dann neue Daten in die neue Arbeitsmappe und speichern Sie
auf diese Weise bei Bedarf ein Projekt mit mehreren solcher Arbeitsmappen.

8. Wahlen Sie bei aktiver Arbeitsmappe Datei: Arbeitsmappe als Analysevorlage
speichern, vergeben Sie in dem sich 6ffnenden Dialog einen Namen wie Lineare
Anpassung der Sensordaten und klicken Sie auf Speichern.

9. Wahlen Sie im Menl Datei: Zuletzt verwendete Mappen und dann die Vorlage,
die im vorherigen Schritt gespeichert wurde. Die Arbeitsmappe wird geoffnet und
das Datenblatt ist leer.

10. Importieren Sie die Datei Samples\Curve Fitting\Sensor3.dat in das leere
Datenblatt (1. Blatt). Die Analyseergebnisse werden mit dem Import dieser neuen
Daten aktualisiert.

Die Arbeitsmappenvorlage kann sogar benutzerdefinierte Berichtsblatter und ein Zusammenfassungsblatt
enthalten. Sie kdnnen daher fiir jede Datei einen individuellen Bericht erstellen. Der Vorteil der Methode
Arbeitsmappe-als-Vorlage ist, dass das Hilfsmittel Stapelverarbeitung verwendet werden kann, um mehrere
Dateien oder Datensdtze zu verarbeiten und einen finalen Zusammenfassungsbericht fir alle Dateien, die Teil
der Stapelanalyse sind, zu erzeugen. In den Abschnitten Stapelzeichnen und Stapelanalyse dieses Kapitels
sind Beispiele flir die Verwendung der Arbeitsmappe als eine Vorlage beim Durchfiihren von repetitiven
Aufgaben aufgefiihrt.

17.4 Stapelzeichnen

Origin stellt mehrere Methoden zur Verfligung, um Diagramme aus mehreren Datensdtzen oder Dateien per
Stapelverarbeitung zu zeichnen. Die folgenden zwei Abschnitte umreien, wie mehrere Diagramme aus (1)
Daten, die sich bereits in Arbeitsblattern befinden, und (2) aus mehreren Datendateien erstellt werden.
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Zusétzlich zu diesen beiden Verfahrensweisen kann das Stapelzeichnen auch programmatisch mit Hilfe von
LabTalk-Skript oder Origin C durchgefiihrt werden.

17.4.1 Diagramme mit Daten aus anderen Mappen/Blittern/Spalten duplizieren

Wenn Sie mehrere Arbeitsmappen, Arbeitsblatter oder Spalten mit &hnlicher Datenstruktur haben wie
diejenigen, die zum Zeichnen des Diagramms verwendet wurden, kénnen Sie Origin veranlassen, das
Diagramm uber Fenster: Duplizieren (Stapelzeichnen) mit neuen Daten zu kopieren. Es gibt zwei Falle:
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Wenn Sie ein Diagramm mit einem einzelnen Datensatz gezeichnet und es benutzerdefiniert angepasst
haben und dieses Diagramm mit anderen Daten in dem gleichen Arbeitsblatt "klonen" mdchten: Wahlen
Sie Fenster: Duplizieren (Stapelzeichnen): Duplizieren mit neuen Spalten. Wahlen Sie andere
Daten (Spalten), die Sie zeichnen mdchten. Jede Spalte wird als neues Diagramm gezeichnet.

Wenn Sie ein Diagramm mit Daten aus einem Arbeitsblatt oder einer Arbeitsmappe gezeichnet und es
benutzerdefiniert angepasst haben und dieses Diagramm mit einem anderen Arbeitsblatt oder einer
anderen Arbeitsmappe mit ahnlicher Datenstruktur "klonen" mdchten: Wahlen Sie Fenster: Duplizieren
(Stapelzeichnen): Duplizieren mit neuen Blattern/Mappen. Origin listet alle Arbeitsblatter bzw.
Arbeitsmappen mit einer éhnlichen Datenstruktur auf. Wahlen Sie das Arbeitsblatt bzw. die Arbeitsmappe,
aus der Sie zeichnen mochten. Jedes Arbeitsblatt/jede Arbeitsmappe wird als ein neues Diagramm

gezeichnet.

Tutorial: Ein Diagramm mit Daten aus anderen Mappen/Bldittern duplizieren

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Neues Projekt D auf der Symbolleiste
Standard.

o
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Importassistent @in der gleichen Symbolleiste.

Der Dialog des Importassistents wird gedffnet.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Durchsuchen E]rechts neben dem Feld Datei.
Navigieren Sie zu dem Ordner Import and Export und markieren Sie die Dateien
S15-125-03.dat, S21-235-07.dat und S32-014-04.dat. Klicken Sie auf
Hinzufiigen und dann auf OK. Klicken Sie im Dialog Importassistent auf
Fertigstellen. Die drei Dateien werden in drei separate Arbeitsmappen importiert.

4. Markieren Sie alle drei Y-Spalten in einer der Arbeitsmappen und wéahlen Sie im
Menil Zeichnen > 2D: Mehrere Kurven: 3Y, Y-YY, um ein Diagramm mit
mehreren Y-Achsen und einer gemeinsamen X-Achse zu erstellen. Nehmen Sie die
gewlinschten Anpassungen an dem Diagramm vor.

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste des Diagrammfensters.
Wahlen Sie dann Duplizieren (Stapelzeichnen): Mit neuen Mappen
duplizieren oder Duplizieren (Stapelzeichnen): Mit neuen Blattern
duplizieren im Kontextmend.

6. In dem aufgerufenen Dialog wahlen Sie die zwei anderen
Arbeitsmappen/Arbeitsblatter und klicken Sie auf OK, um den Dialog zu schlieBen.

Es werden zwei weitere Diagramme mit den Daten aus den zwei anderen
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Arbeitsmappen/Arbeitsblattern erstellt.

17.4.2 Arbeitsmappe als Vorlage zum Verarbeiten mehrerer Dateien verwenden

Wenn Sie Diagramme mit vielen Datendateien zeichnen, aber nicht zuerst alle Datendateien in die
Arbeitsmappe importieren mdchten, kénnen Sie eine Datei importieren, das/die gewlnschte/n Diagramm/e
basierend auf diesen Daten erstellen, dann das/die Diagramm/e zu Ihrer Arbeitsmappe hinzufiigen und die
Arbeitsmappe als Vorlage speichern. Mit Hilfe dieser Vorlage kénnen Sie mehrere Dateien verarbeiten und eine
Mappe fiir jede Datei und das entsprechende Diagramm erstellen.

Tutorial: Diagramme aus mehreren Datendateien erstellen

10.

11.

Importieren Sie bei aktiver neuer Arbeitsmappe Datei: Import: Einzelnes ASCII
und importieren Sie die Datei Sensor01.dat aus dem Unterordner
Samples\Curve Fitting des Origin-Installationsverzeichnisses.

Markieren Sie Spalte B und erstellen Sie ein Punkt-Liniendiagramm der Daten.
Klicken Sie doppelt auf die X-Achse, um den Dialog Achsen zu 6ffnen. Stellen Sie
sicher, dass die Registerkarte Skalierung aktiv ist. Wahlen Sie sowohl Horizontal
als auch Vertikal im linken Bedienfeld und setzen Sie Neuskalieren auf Auto. Auf
diese Weise wird sicher gestellt, dass die Diagrammskalierung automatisch auf
Grundlage der Daten aktualisiert wird.

Klicken Sie in der Arbeitsmappe mit der rechten Maustaste auf den Reiter des
Arbeitsblatts und wahlen Sie Diagramm als Blatt hinzufiigen. Wahlen Sie dann
das oben erstellte Diagramm aus. Es wird ein neues Blatt zu der Arbeitsmappe
hinzugefiigt, das ein eingebettetes Diagramm enthalt.

Wechseln Sie zum Datenblatt, klicken Sie doppelt auf den Reiter und benennen Sie
das Blatt in Daten um.

Wahlen Sie Worksheet: Worksheet loschen, um die Daten in diesem Blatt zu
I6schen. Beachten sie, dass dieser Schritt optional ist. Durch das Léschen der
Daten wird die GroBe der Vorlage reduziert, die im nachsten Schritt gespeichert
wird. Beachten Sie, dass Sie nur das Datenblatt I6schen sollten und nicht die
anderen Blatter wie das mit den eingebetteten Diagrammen.

Wahlen Sie Datei: Fenster speichern unter, vergeben Sie einen Namen wie
Sensordaten und Diagramm und klicken Sie auf Speichern.

Jetzt kdnnen Sie diese Vorlage verwenden, um mehrere Dateien zu verarbeiten.
Wahlen Sie im Menu Datei: Stapelverarbeitung.

In dem aufgerufenen Dialog setzen Sie den Modus Stapelverarbeitung auf
Analysevorlage laden und navigieren dann im Feld Analysevorlage zu der von
Ihnen gespeicherten Vorlage.

Setzen Sie die Datenquelle auf Aus Dateien importieren und wahlen Sie die
drei Dateien SensorQO1.dat, Sensor02.dat und Sensor03.dat aus dem
Unterordner Samples\Curve Fitting.

Legen Sie fliir Datenblatt die Option Daten fest und fiir Ergebnisblatt die Option
Keine.

233



Origin Handbuch

12. Klicken Sie auf OK, um den Dialog zu schlieBen. Sie sollten drei Arbeitsmappen
erhalten, bei denen die Daten in das erste Blatt importiert sind und sich die
aktualisierten Diagramme im zweiten Blatt befinden. Um die Diagramme weiter zu
bearbeiten, klicken Sie doppelt auf das Diagramm, um eine bearbeitbare Seite
aufzurufen.

| Wenn die Verarbeitung Ihrer Daten einige benutzerdefinierte Importeinstellungen
" erfordert, kdnnen Sie diese Einstellungen in dem Datenblatt im Dialog Import
(Speichern in <Blatt> im Meni Dialogdesign) speichern. Auf diese Weise im Blatt
gespeicherte Einstellungen werden fiir den Import verwendet, wenn eine
Stapelverarbeitung mehrerer Dateien mit Hilfe der Arbeitsmappe als Vorlage
durchgefihrt wird.

17.5 Stapelanalyse

Origin bietet mehrere Mdglichkeiten, um die Stapelanalyse von mehreren Dateien, Datenspalten oder
Datenzeichnungen durchzufihren.

17.5.1 Mehrere Datensatze in Dialogen analysieren

Einige Analysedialoge, zum Beispiel Lineare Anpassung und Nichtlinearer Fit, unterstiitzen die Analyse von
mehreren Datensatzen. Berichtsblatter, die durch diese Dialoge erzeugt wurden, enthalten eine
Zusammenfassungstabelle, die die Parameterwerte fiir jeden Datensatz und andere zugehorige Ergebnisse wie
die Gute der Anpassungsindikatoren auffiihrt. Die Zusammenfassungstabelle kann in ein externes Blatt zur
weiteren Verarbeitung kopiert werden.

Tutorial: Mehrere Datensidtze anpassen

1. Offnen Sie eine neue Arbeitsmappe und importieren Sie die Datei Samples\Curve
Fitting\Multiple Gaussians.dat aus dem Origin-Installationsverzeichnis.

2. Legen Sie die Langnamen der vier Y-Spalten mit Peak 1, Peak 2, Peak 3 und Peak 4
fest.

3. Markieren Sie alle vier Y-Spalten und wahlen Sie Analyse: Anpassen: Nichtlinearer
Fit, um den Dialog NLFit zu 6ffnen.

4. Wahlen Sie Gauss in der Auswahlliste Funktion, klicken Sie dann auf die Schaltflache
Fit, um die Anpassung durchzufiihren und schlieBen Sie den Dialog.

5. Wechseln Sie zum Berichtsblatt FitNL1. Es wird eine Tabelle mit dem Namen
Zusammenfassung gezeigt, die die Fitparameter und die Fitstatistik flir jeden
Datensatz auflistet.

T Summary =
il Ho w A sigma  PAHM  Height Sialistics
\\ Waliie Eqror Walus Ermor Walue Erraf Value Efror Walue Paduced Chi-Sgr  Adi. R-Souiaine
Peak 1 1.833 0165 24.888 0247 12724 D.E43 51N 6.603 B36Z | 14.981 r.219 0444 0.937
Preak 2 4554 DO&T 20046 0144 BB 0,335 45187 1,929 4311 10151 XL 0028 09632
Peak 3 0147 ooie 24873 0242 | 12383 0.620 1116 0.643 E187 14582 076 .00 0837
Peak 4 2033 no4s 20015 0052 4611 0112 61 452 1.188 F305 §429 ) -2803 il 0985
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| Klicken Sie im Berichtsblatt des nichtlinearen Fits auf die Schaltflache mit dem nach

unten zeigenden Pfeil jneben der Tabelle Zusammenfassung und wahlen Sie Eine
Kopie als neues Blatt erstellen. Eine Kopie der Tabelle wird erzeugt, in der alle
Zellen mit dem Bericht verknipft sind. Jegliche Aktualisierungen/Anderungen an der
Anpassung aktualisieren automatisch die Werte in diesem kopierten Blatt. Dieses Blatt
kann dann verwendet werden, um zu zeichnen oder eine sekundédre Analyse der
Anpassungsparameter durchzufihren.

17.5.2 Minitools zum Analysieren von mehreren Kurven verwenden

Origin verfligt iber mehrere Minitools fiir die Durchfiihrung von interaktiven Analysen gezeichneter Daten.
Minitools flihren eine Vielzahl von Funktionen durch wie z.B. das Auswahlen eines bestimmten Datenbereichs,
das Wechseln zwischen Datensdtzen und das Festlegen von verschiedenen Einstellungen, die sich auf die
Ausflihrung der Analyse beziehen.

Die meisten Minitools bieten eine Option zum Durchfiihren der Analyse auf alle Datenzeichnungen in dem
aktuellen Layer oder alle Datenzeichnungen auf der Diagrammseite. Daher kénnen Sie eine sich wiederholende
Analyse auf mehrere Datensatze mit den gleichen Einstellungen durchfiihren und eine Tabelle mit den
Ergebnissen Uber alle Datensatze erzeugen.

Tutorial: Das Minitool Integration zum Integrieren von mehreren Kurven
verwenden

1. Offnen Sie das Projekt "Samples\Spectroscopy\Absorbance Spectra.opj".

2. Wahlen Sie bei einem aktiven Diagrammfenster Minitools: Integration im
Hauptmenii.

3. Klicken Sie in dem sich 6ffnenden Dialog auf die Registerkarte Basislinie und setzen
Sie die Auswahlliste Modus auf Gerade Linie.

4. Klicken Sie auf die Registerkarte Ausgabe, erweitern Sie den Zweig Eigenschaften
ausgeben in und aktivieren Sie An Worksheet anhdangen. Klicken Sie auf OK, um
den Dialog zu schlieBen.

5. Ein sogenanntes ROI-Objekt (Region of Interest) wird in dem Diagramm platziert.
Klicken Sie ggf. auf das ROI-Feld und verandern Sie die GroBe dieses Objekts, um den
gesamten Datenbereich, der in dem Diagramm gezeichnet wurde, abzudecken. Die

integrierte Flache wird als schattierter Bereich angezeigt.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Pfeil E]oben rechts im ROI-Objekt und wéahlen
Sie dann Daten andern im Kontextmeni, um zu einer anderen Zeichnung im Layer zu
wechseln. Priifen Sie, ob die aktuellen Einstellungen der Basislinie flir andere Kurven im

Layer geeignet sind.

7. Klicken Sie auf die Pfeilschaltflache E], wahlen Sie Neue Ausgabe fiir alle Kurven
(N) oder dricken Sie direkt die N-Taste. Die Integration wird fir alle Kurven

durchgefihrt.

8. Klicken Sie erneut auf den Pfeil E]und wahlen Sie Zum Berichtsblatt gehen.
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Erweitern Sie das Berichtsblatt, um die Integrationsergebnisse aller Kurven anzuzeigen.

Grapht |Z
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Areg= 132067
FIIH =1 4 3556

Mew Qutput (0]
Mew Qutput for All Curves (M)
Mew Qutput for All Layers (L)

00 4 Go to Report Worksheet

Go to Source Worksheet

Ahzorbance

Change Data
Expand to Full Plot{s) Range
Fix ROI Position

Save Theme...

Energy (om™

Save as <default=

Load Theme =
"""
Preferences. ..
AGO BC) c() | oM |4
Datazet Identifier Beginning X Ending X Max Height  Mathematical Area Centroid FiHM
0wt 94186834 99842006 00127 0.74533 958.37405 200936
2.5 wt 941.86834 99842006 003171 061384 96428935 172497
10wt 941 86834 99242006 006774 1.18724 96720346 1491636
15 wit 94186834 99242006 0.0797 1.3806Y | 9675948 1483886
20 wit 941 BE834 | 998 42006 012602 220276 967.0284 1490124 o,

|E3
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17.5.3 Stapelanalyse mit Analysevorlage

Das Hilfsmittel Stapelverarbeitung ermdglicht Ihnen, mehrere Dateien oder Datensdtze mit Hilfe einer
Analysevorlage zu verarbeiten. Fihren Sie einfach die Analyse flr eine der Dateien durch, fassen Sie alle
gewlinschten Ergebnisse und Berichtsblatter in einer Arbeitsmappe zusammen und speichern Sie diese
Arbeitsmappe als eine Analysevorlage. Das Hilfsmittel verwendet dann die Vorlage, um mehrere
Dateien/Datensatze zu verarbeiten. Sie haben die Option, eine Arbeitsmappe fiir jede Datei/jeden Datensatz
zu speichern und auBerdem eine Zusammenfassungstabelle mit ausgewdahlten Analyseparametern und
anderen Metadaten zu erstellen, die Sie in Ihrer Analysevorlage vorkonfiguriert haben.
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Tutorial: Stapelanalyse von mehreren Dateien mit Hilfe einer Analysevorlage

1. Wahlen Sie im Meni Datei: Stapelverarbeitung. Der Dialog der
Stapelverarbeitung wird geéffnet.
2. Setzen Sie den Modus Stapelverarbeitung auf Analysevorlage laden.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Durchsuchen grechts von dem Feld

Analysevorlage und wahlen Sie die Datei Sensor Analysis.OGW, die sich im




Wiederkehrende Aufgaben durchfiihren

Unterordner Samples\Batch Processing in IThrem Origin-Installationsordner
befindet. Diese Analysevorlage enthalt mehrere Blatter fiur die lineare
Regressionsanalyse, Berichtserstellung und Zusammenfassungstabellen.

4. Setzen Sie die Datenquelle auf Aus Dateien importieren, klicken Sie dann auf die

Schaltflache Durchsuchen Brechts von der Dateiliste und wahlen Sie die Dateien
Sensor01.dat, Sensor02.dat und Sensor03.dat im Unterordner Samples\Curve
Fitting in Ihrem Origin-Installationsordner.

5. Setzen Sie den Datensatzidentifikator auf Dateiname, das Datenblatt auf Daten
und das Ergebnisblatt auf Ergebnis. Dadurch wahlen Sie die entsprechenden Blatter
in der Vorlage aus.

Zwischenmappen I6schen deaktivieren

Klicken Sie auf OK, um den Dialog zu schlieBen. Die drei Dateien werden verarbeitet.
Sie erhalten drei Mappen mit Daten, Analyseergebnissen und Bericht fir jede Datei
und eine vierte Mappe, die die Zusammenfassungstabelle der Analyseergebnisse von

allen Dateien enthalt.
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| Das Speichern der anfanglichen Arbeitsmappe als Analysevorlage ist optional. Sie
; kénnen einfach das Origin-Projekt (.opj) speichern und beim nachsten Mal die Daten in
Ihrer Arbeitsmappe ersetzen, um alle Ergebnisse und Diagramme zu aktualisieren. Das
Hilfsmittel Stapelverarbeitung verfiigt auch lber eine Option zum wiederholten
Importieren von Dateien in das aktive Fenster, so dass Sie eine vorhandene Mappe
innerhalb eines Projekts (das alle gewilinschten Analysen und Diagramme enthalt)
einfach wieder verwenden kdnnen als Vorlage fiir die Stapelanalyse.

Sie kdnnen Analyseberichte per Stapelverarbeitung mit Hilfe einer benutzerdefinierten
MS Word-Vorlage erzeugen mit der Option, eine PDF-Datei flr jeden Bericht
auszugeben. Weitere Informationen finden Sie in diesem Tutorial.

17.6 Analyse fiir andere Datensdtze oder Datenzeichnungen wiederholen

Bei einigen Analyseoperationen kdnnen Sie die Analyse flir einen Datensatz oder eine Datenzeichnung
durchfihren und dann die Analyse fiir alle anderen Daten wiederholen. Diese Funktion ist tber einen
Kontextmenubefehl verfligbar, wenn Sie auf das mit der Operation verbundene Schloss klicken. Wenn Sie in
Arbeitsblattspalten oder Berichten auf das Schloss klicken, wird der Menlibefehl Dies fiir alle Y-Spalten
wiederholen angezeigt. Durch Auswahl dieser Option wird die Analyse fir alle anderen Y-Spalten in dem
Quelldatenblatt wiederholt. Wenn Sie in einem Diagramm auf das Schloss klicken, wird der Menilbefehl Dies
fiir alle Zeichnungen wiederholen angezeigt. Durch Auswahl dieser Option wird die Analyse fiur alle anderen
Datenzeichnungen auf der Diagrammseite durchgefiihrt, sogar wenn die Zeichnungen sich in verschiedenen
Layern befinden.

Dies ist insbesondere fiir solche Analysedialoge nitzlich wie z.B. zum Glatten oder Interpolation etc., die nur
die Eingabe von einem Datensatz unterstiitzen. Solange die Daten in einem Arbeitsblatt enthalten sind oder in
einem Diagramm gezeichnet sind, kann die Analyse flr alle anderen Datensatze wiederholt werden.

Tutorial: Mehrere Spalten in einem Arbeitsblatt gldtten

1. Importieren Sie die Datei \Samples\Curve Fitting\Multiple Gaussians.dat in
eine leere Arbeitsmappe.

2. Markieren Sie Spalte B und klicken Sie dann im Meni auf Analyse:
Signalverarbeitung: Glatten, um den Dialog zu 6ffnen.

3. Ubernehmen Sie die Standardeinstellungen und klicken Sie auf OK, um die
Glattung durchzufiihren. Es wird eine neue Spalte mit den geglatteten Daten
hinzugefugt.

4. Klicken Sie auf das Schloss ﬁLin der Ausgabespalte und wahlen Sie Dies fiir alle
Y-Spalten wiederholen. Drei weitere Spalten der geglatteten Daten mit den

gleichen Einstellungen werden aus den Daten in den Spalten C bis E erzeugt.

17.7 Analyse mit Hilfe von Datenfiltern wiederholen

GroBe Datensatze mit mehreren Spalten kénnen schnell reduziert werden, indem Filterbedingungen auf eine
oder mehrere Spalten angewendet werden. Diese Datenfilterfunktion kann auch zusammen mit der X-Funktion
zum Kopieren von Spalten (colcopy) verwendet werden, um mehrere Diagramme aus den gleichen Quelldaten
mit Hilfe unterschiedlicher Filterbedingungen zu erzeugen. Die gefilterten Daten kénnen auch analysiert
werden, so dass Sie die Diagramme und Analyseergebnisse der verschiedenen Filterbedingungen vergleichen
kénnen.
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Ausgewdhlte Spalten des Quelldatenblatts kdnnen kopiert werden, um Unterblatter zu erzeugen, in denen die
Filterbedingung mit dem Hauptblatt synchronisiert bleibt bzw. fiir das Unterblatt blockiert wird. Wenn das

Quelldatenblatt aktualisiert wird, werden alle Unterblatter, zugehérigen Diagramme und Analyseergebnisse
automatisch mit Hilfe ihrer jeweiligen Filterbedingungen aktualisiert. Zusatzlich kann die Filterbedingung eines
bestimmten Unterblattes jederzeit wieder auf das Hauptblatt angewendet werden.

Das Bild unten zeigt die Quellarbeitsmappe mit Daten von mehreren Autoherstellern. Zwei Mappen wurden aus
einem Teildatensatz und einem Datenfilter erstellt, um die Daten auf einen bestimmten Autohersteller zu

beschrénken. Es wurde eine lineare Regressionsanalyse der gefilterten Daten durchgefihrt, so dass Sie die
Ergebnisse der zwei Filter miteinander vergleichen kénnen.

e
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: Eine Filterbedingung fiir kopierte Spalten blockieren

1. Importieren Sie die Datei \Samples\Statistics\automobile.dat

2. Klicken Sie auf die Spalte Make, dann mit der rechten Maustaste und wahlen Sie

Filter: Filter hinzufiigen oder entfernen im Kontextmend.

3. Klicken Sie auf das Filtersymbol

, das zu der Spalte hinzugefligt wurde, und

deaktivieren Sie alle Hersteller auBer Honda (wahlen Sie Alle auswahlen, um alle

zu léschen, und wahlen Sie dann Honda aus). Klicken Sie auf OK.

4. Halten Sie die Strg-Taste gedruckt und markieren Sie die Spalten Make, Power

und Engine Displacement. Klicken Sie als Nachstes mit der rechten Maustaste

und wahlen Sie im Kontextmenl Spalte kopieren in.
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Ubernehmen Sie die Standardeinstellungen in dem sich 6ffnenden Dialog und
klicken Sie auf OK, um die Spalten zu kopieren. Es wird ein neues Arbeitsblatt zu
der Arbeitsmappe hinzugefiigt.

Klicken Sie auf den Reiter des neuen Arbeitsblatts und halten Sie die Maustaste
gedriickt. Ziehen Sie es auf eine leere Stelle des Arbeitsbereichs, um eine separate
Arbeitsmappe zu erstellen.

Klicken Sie auf eines der Schldsser in den Spalten dieses kopierten Blattes und
wahlen Sie Arbeitsblattfilter: Blockieren. Die Filterbedingungen werden fir
dieses Blatt blockiert. Wenn Sie die Filterbedingung in dem urspriinglichen
Datenblatt dndern, ist dieses kopierte Blatt nicht betroffen.

Sie kdnnen die Filterbedingung auf Toyota &ndern und die Funktion Spalten
kopieren verwenden, um ein weiteres Arbeitsblatt zu erstellen. Zeichnen Sie Plot
Power vs. Engine Replacement und fiihren Sie eine lineare Anpassung von diesem

neuen Arbeitsblatt aus durch, um verschiedene Automobilmarken zu vergleichen.

17.8 Aufgaben mit Hilfe von Programmierung automatisieren

Zusatzlich zu den oben erwahnten Methoden zum Automatisieren von Aufgaben mit Hilfe der
Benutzeroberflache, kdnnen Sie auch programmatisch auf Funktionen der grafischen Darstellung und Analyse
zugreifen, entweder Uber die Programmiersprache LabTalk oder (ber Origin C. Der Zugriff auf
Diagrammdesigns und -vorlagen und Analysevorlagen kann programmiert werden. Sie kénnen einige dieser
Verfahren manuell einrichten, indem Sie zuerst die Vorlagen mit Hilfe der grafischen Benutzeroberflache
erstellen und dann Ihren Code schreiben, mit dem die entsprechenden Vorlagen aufgerufen werden.

Das Kapitel zum Programmieren in diesem Handbuch verhilft Ihnen zu einem Uberblick tiber die in Origin
verfliigbaren Programmierungsoptionen. Links zu tiefer gehenden Informationen zum Thema Programmierung
finden sich ebenfalls in diesem Kapitel.

17.9 Weiterfiihrende Themen

e Neuberechnung der Analyseergebnisse bei Daten- oder Parameteranderung

e  Einstellungen von Analysedialogen als Design speichern

e Designs verwalten, Dialogdesigns

e Analysevorlagen

e  Stapelverarbeitung und Analysevorlagen

e  Operationen kopieren und einfligen

e  Datenfilter fir verschiedene Ansichten der Daten verwenden

e Analyseberichtsblatter und -spalten

e  Tutorial: Stapelverarbeitung

e \Video: Stapelverarbeitung

e  Tutorial: Minitool Peakanalyse mit dem Hilfsmittel Peaks analysieren kombinieren
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18 Veroffentlichung und Export
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Origin 2018 nimmt eine signifikante Verbesserung beim Kopieren/Einfligen und

Bildexport von Origin-Diagrammen vor. Wenn Sie normalerweise auf Bearbeiten:
Seite kopieren oder Bearbeiten: Diagramm als Bild kopieren klicken oder wenn
Sie ein Diagramm als Bilddatei exportieren (Datei: Grafiken exportieren), werden die
Rander Ihres kopierten oder exportierten Diagramms Uber Rahmenstarke in der

Gruppe Seiteneinstellungen kopieren unter Hilfsmittel: Optionen oder den Zweig
Exporteinstellungen im Dialog Grafiken exportieren bestimmt. In Origin 2018
kdnnen Sie die Standardrander interaktiv tiber den Dialog Randverschiebung fiir

Export modifizieren.
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18.1 Diagramme in andere Anwendungen kopieren und einfiigen

Es gibt zwei Moglichkeiten, wie Sie Origin-Diagramme in Dateien anderer Anwendungen einbinden kénnen
(z.B. Microsoft Word): als Bild oder als Origin-Diagrammobjekt .

1. Klicken Sie auf Ihr Origin-Diagramm, um es zu aktivieren. Dann...
o Wahlen Sie Bearbeiten: Diagramm als Bild kopieren, um das Diagramm als ein Bild zu
kopieren.
o Wahlen Sie Bearbeiten: Seite kopieren, um das Diagramm als ein bearbeitbares
Diagrammobjekt zu kopieren.
2. Wahlen Sie in Ihrer Zielanwendung Einfiligen oder driicken Sie STRG + V.

Wenn Sie die Option Bild verwenden, wird das Diagramm als Bild eingefligt. In MS Word klicken Sie
beispielsweise doppelt auf das Bild, um die Werkzeuge zur Bildbearbeitung zu 6ffnen, aber diese Methode lasst
keine weitere Bearbeitung des Diagramms in der Origin-Software zu.

Wenn Sie das Diagramm als Diagrammobjekt einfligen, kénnen Sie spater in der Zielanwendung doppelt auf
das Objekt klicken, um eine neue Instanz von Origin zu starten. Das Diagramm und jegliche zugehdérige
Datenblatter stehen fir die Bearbeitung zur Verfligung. Nach der Bearbeitung verwenden Sie im Menl Datei:
Beenden und zu ... zuriickkehren, um das eingebettete Objekt zu aktualisieren, Origin zu schlieBen und zu
der Zielanwendung zuriickzukehren.

I Im Dialog Optionen (Hilfsmittel: Optionen) sind wichtige Einstellungen
; vorzunehmen, die bestimmen, wie die Diagrammseite kopiert und exportiert wird.
Diese Einstellungen bestimmen unter anderem die Menge der weiBBen Flache, die in
Ihrem kopierten bzw. exportierten Diagramm eingeschlossen wird. Bitte lesen Sie auch
Seiteneinstellungen kopieren und Dialog Randverschiebung fiir Export.

Hinweis: Weitere Informationen finden Sie unter:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Exportieren und Veréffentlichen von Diagrammen > Diagramme
in andere Anwendungen einfiigen oder einbetten

18.2 Diagramme fiir Prasentation bzw. Export organisieren

Wenn Ihre Origin-Projektdatei viele Diagramme enthalt, die Sie exportieren oder in einer Origin-Slideshow
verwenden mochten, kdnnen Sie dem Vorgang vereinfachen, indem Sie Shortcuts zu Ihren Diagrammen in
einem Favoritenordner des Projekt Explorers einfligen und sie dort ordnen:

e  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Fenster und wahlen Sie Shortcuts zu Favoriten
hinzufiigen. Auf diese Weise wird ein Shortcut zu jedem Diagrammfenster hinzugefligt und zwar zu
einem neuen Unterordner Favoriten (zu sehen im Projekt Explorer).

e Beim Sende von Diagrammen an PowerPoint oder Erstellen einer Origin-Slideshow kénnen Sie (1) die
Folienreihenfolge in dem entsprechenden Dialog festlegen oder (2) die Folienreihenfolge gemaB dieser

Vorgehensweise festlegen.

18.3 Diagramme und Layoutseiten in eine Bilddatei exportieren

Um ein Diagramm oder eine Layoutseite als eine Bilddatei zu exportieren, wahlen Sie im Menil Datei:
Grafiken exportieren. Der Dialog expGraph wird geoffnet, der mehrere Optionen zum Steuern des Exports
enthalt.
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Origin unterstutzt 15 Exportdateiformate:

Rasterformate BMP, GIF, JPG, PCX, PNG, TGA, PSD, TIF

Vektorformate CGM, DXF, EPS, EMF, PDF, WMF

Der Dialog expGraph bietet Optionen fir die benutzerdefinierte Anpassung der AusgabegréBe durch Skalieren
von Hohe und Breite der Seite, verschiedene Einstellungen, die sich spezifisch fiir das gewahlte Dateiformat
sind, Optionen zum Benennen der Ausgabedatei sowie Optionen zum Durchfiihren des Stapelexports von
mehreren Seiten. Benutzerdefinierte Einstellungen kénnen als Designdatei fiir die wiederholte Nutzung
gespeichert werden. Die zuletzt verwendeten Einstellungen sind im Menl Datei: Zuletzt verwendete
Exporte verflgbar.

Hinweis: Weitere Informationen finden Sie unter:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Exportieren und Verodffentlichen von Diagrammen > Ihr
Diagramm oder Ihre Layoutseite in eine Bilddatei exportieren

| Das Exportieren in Rasterformate wie TIFF und das Festlegen einer hohen Auflésung
; (z.B.. 600 DPI oder héher) kann eine sehr groBe Ausgabedatei ergeben, abhangig von
der SeitengréBe. Um die DateigroBe zu verringern, ziehen Sie das Reduzieren der Seite
vor dem Export in Erwdgung. Fragen Sie bei den Verantwortlichen nach, um die
tatsachliche Breite einer Druckspalte in der Veroéffentlichung zu bestimmen.

18.4 Diagramme an PowerPoint senden

Sie kdnnen einen Stapel von Origin-Diagrammen an PowerPoint senden, entweder als Bilder oder als
eingebettete Objekte, die in der Origin-Software weiter bearbeitet werden kénnen (klicken Sie doppelt auf das
Diagramm in PowerPoint, um eine Instanz von Origin zu starten).

Klicken Sie auf die Schaltflache Grafiken an PowerPoint senden auf der Symbolleiste Standard oder
klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Projekt Explorer und wahlen Sie Grafiken an PowerPoint
senden im Kontextmend. Ein Dialog wird gedffnet, in dem Sie festlegen kdnnen, wie Ihre Diagramme an
PowerPoint gesendet werden.

e Wahlen Sie mehrere Grafiken im Projekt Explorer aus, bevor Sie den Dialog 6ffnen, und nur die

ausgewahlten Grafiken werden standardmaBig an PowerPoint gesendet.

e Wahlen Sie die Option Festgelegter Ordner in der Auswahlliste Diagramme auswahlen, um die

Grafiken zu entfernen, die Sie nicht senden mochten, und @ndern Sie ihre Reihenfolge.

e Sie kdnnen den Fensternamen oder -pfad als Folientitel anzeigen. AuBerdem kdnnen Sie eine

benutzerdefinierte Zeichenkette festlegen, die Metadateneigenschaften im Folientitel enthalt.

e Wenn Sie Diagramme an eine vorhandene PowerPoint-Datei oder -Vorlage senden, setzen Sie den
Folienmodus auf Neue Folie, um mit Hilfe einer "Startfolie" eine neue Folie fir jede zusatzliche

Diagrammseite zu erstellen.

18.5 Slide-Show der Grafiken

Origin verfligt Gber ein integriertes Hilfsmittel zum Erstellen einer Slide-Show, die Ihre Diagramme anzeigt
und prasentiert. Es gibt zwei Mdglichkeiten, um die Slide-Show aufzurufen:
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e  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen beliebigen Ordner im Projekt Explorer und wahlen Sie
Slide-Show der Grafiken.

oder

e Klicken Sie auf die Schaltflache Slide-Show der Grafiken 'EI' auf der Symbolleiste Standard.

Es wird ein Dialog geéffnet, in dem Sie Optionen zum Festlegen der Folienreihenfolge, der Zykluszeit, dem
Einflgen von Diagrammen in Unterordner usw. finden. Der Dialog listet auch Tastenkombinationen auf, die
wahrend der Slide-Show verwendet werden kdnnen (z.B. G = Zu dem tatsdchlichen Diagrammfenster der

aktuell angezeigten Folie gehen).

Tutorial: Slide-Show der Diagramme

1. Verwenden Sie das Menl Datei: Sample-Projekt 6ffnen: 2D- und
Konturdiagramme, um das Sample-Projekt zu 6ffnen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Slide-Show der Grafiken in der Symbolleiste
Standard.

3. Ubernehmen Sie die Standardeinstellungen in dem sich &ffnenden Dialog und
klicken Sie auf OK, um die Slide-Show zu starten.

4. Sie kénnen die Pfeiltasten flur Aufwarts/Abwarts oder das Scrollrad verwenden, um
durch die Folien zu blattern.

18.6 Animationen erstellen

Origin enthalt das Hilfsmittel Animationen erstellen, auf das Sie lUber die Schaltflache Animation

erstellen H auf der Symbolleiste Standard zugreifen kénnen. Dieses Hilfsmittel kann verwendet werden,
um manuell eine Reihe von Diagrammfenstern zu erfassen und diese in jeweils einen Frame einer .AVI-Datei
zu schreiben.

Animationen kénnen mit Hilfe von LabTalk-Skript oder Origin C-Code erstellt werden. Dazu werden zunachst
Daten programmatisch berechnet oder aktualisiert. Danach wird das Diagramm bei jedem Schritt der
Berechnung als Frame in die Animation eingefligt.

Hinweis: Weitere Informationen finden Sie unter:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Exportieren und Verdéffentlichen von Diagrammen > Animation
erstellen

Spezielle Beispiele fir per Programm erstellte Animationen, einschlieBlich Origin-
Projekte und Code, stehen unter www.originlab.com/animation bereit.

18.7 Arbeitsblatter und Matrizen exportieren

18.7.1 Arbeitsblatter exportieren
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Bei aktivem Arbeitsblatt bietet der Menlbefehl Datei: Export die folgenden Optionen:

e ASCII, NI TDM (TDM, TDMS) und Sound (WAV)

Diese Option ist nur fir Blatter verfligbar, die Datenspalten enthalten, und ist nicht verfligbar, wenn
z.B. von dem Hilfsmittel Nichtlinearer Fit erstellte Berichtsblatter aktiv sind. Die exportierte Datei
enthalt nur Daten aus Arbeitsblattspalten. Frei bewegliche oder eingebettete Diagramme, die im

Arbeitsblatt platziert sind, werden ignoriert.

e Als mehrseitige PDF-Datei

Diese Option ist nur auf Blattern mit Datenspalten verfligbar und nicht fir Berichtsblatter. Verwenden
Sie den Menibefehl Ansicht: Seitenumbruch in Druckvorschau, um die vertikalen und
horizontalen Seitenumbruchslinien anzuzeigen, die bestimmen, welche Spalten und Zeilen auf jeder
Seite des Exports eingeschlossen sind. Frei bewegliche oder eingebettete Diagramme, die in dem

Arbeitsblatt platziert sind, sind in dem exportierten Bild enthalten.

e Als Bilddatei

Diese Option ist fiir sowohl Daten- als auch Berichtsblatter verfligbar. In dem aufgerufenen Dialog
kénnen Sie auswahlen, ob das gesamte Blatt, der sichtbare Bereich oder eine Auswahl exportiert wird.
Bilddateiformate, einschlieBlich PDF, werden unterstitzt. Frei bewegliche oder eingebettete

Diagramme, die in dem Arbeitsblatt platziert sind, sind in dem exportierten Bild enthalten.

e Als PDFt

Diese Option ist fiir sowohl Daten- als auch Berichtsblatter verfligbar. In dem aufgerufenen Dialog
kénnen Sie auswahlen, ob das gesamte Blatt, der sichtbare Bereich oder eine Auswahl exportiert
werden soll. Frei bewegliche oder eingebettete Diagramme werden in die exportierte PDF-Datei

eingeschlossen.

1 Die Optionen des PDF-Exports waren zuvor in den Menubefehl Als Bilddatei
eingebunden. Dies war allerdings nicht offensichtlich fiir den Anwender, daher haben
sie in 2018 nun einen separaten Menubefehl fir den Export.

[y Beim Erstellen eines benutzerdefinierten Berichts basierend auf einem Arbeitsblatt, das
Daten, numerische Ergebnisse und Diagramme kombiniert, besteht die beste Option
darin, das gesamte Blatt als eine PDF-Datei oder das Blatt als eine mehrseitige PDF-
Datei zu exportieren.

18.7.2 Matrix exportieren
Origin-Matrixdaten kénnen in diesen zwei Formaten exportiert werden:
e ASCII
Eine ASCII-Datei der Daten, die sich in dem aktiven Matrixobjekt befinden, wird erstellt.
e Bild

Diese Option exportiert die Bildansicht des aktiven Matrixobjekts als eine Rasterdatei.

Hinweis: Weitere Informationen finden Sie unter:
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Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Daten importieren und exportieren > Exportieren von
Arbeitsblattern und Matrizen

18.8 Weiterfiihrende Themen

246

Die Seiteneinstellungen unter Hilfsmittel: Optionen
Diagramme in andere Anwendungen einfligen oder einbetten
Ihr Diagramm oder Ihre Layoutseite in eine Bilddatei exportieren
Welches Bildformat soll ich nehmen?

Dialog Grafiken exportieren

Grafiken an PowerPoint senden

Einstellungen im Dialog Grafiken an PowerPoint senden
Slide-Show der Grafiken

Einstellungen im Dialog Slide-Show der Grafiken

Animationen erstellen

Diagramme, Layoutseiten und analytische Ergebnisse drucken
Der Dialog Drucken

Der Dialog Druckoptionen

Diagramme in Origin kopieren und einfligen

Diagramme und Bilder in Arbeitsblattzellen einfligen

Tutorial: Ein benutzerdefiniertes Berichtsblatt erstellen

Das Layoutseitenfenster verwenden

Ein Master-Seitenlayout fiir Diagramme erstellen




19 Apps fiir Origin

In Origin 2016 wurden die Origin-Apps eingefuhrt -- Hilfsmittel, die Sie ganz einfach zu Ihrer Origin-
Installation hinzufligen kdnnen, indem Sie sie in den Origin-Arbeitsbereich ziehen. Diese bestandig wachsende
Sammlung von Add-Ons erweitert den ohnehin hohen Leistungsumfang von Origins Funktionalitat der
grafischen Darstellung und Analyse.

Da eine App ein alleinstehendes, leicht verteilbares Hilfsmittel ist, das darauf abzielt, ein bestimmtes Problem
zu l6sen, kann es schnell entwickelt und verteilt werden. Ein groBer Vorteil ist hierbei, dass es nicht notwendig
ist, auf das Release der neuen Origin-Version zu warten. Zusatzlich kann eine App von jedem entwickelt
werden, der/die Giber ein grundlegendes Verstandnis zur Programmierung in Origin verfligt. Dadurch wird das
Konzept attraktiv, da Anwender Hilfsmittel fir ihr Unternehmen oder andere Anwender erstellen und verteilen
kénnen.

Seit Herbst 2017 kénnen die meisten Apps kostenlos heruntergeladen werden. Beachten Sie, dass einige Apps
OriginPro erfordern; dies wird in der Beschreibung der App durch das Symbol gekennzeichnet.

19.1 Wo befinden sich die Apps?

Die Apps werden im Dateiaustausch von OriginLab aufgelistet. Auch wenn Sie Apps vom Dateiaustausch mit
Hilfe Ihres Webbrowsers herunterladen kénnen, ist es einfacher, Ihre Apps von der Origin-Software aus zu
erhalten und zu verwalten.

Origin 2018 fihrt das App-Center ein. Mit dem App-Center sind alle Operationen rund um
4 ’ die Apps gebiindelt von einem Ort aus durchzufiihren: Durchsuchen und Herunterladen von
- NEWW neuen und beliebten Apps, Suchen nach Apps, Aktualisieren von bestehenden Apps,
W Anfordern einer App oder Senden einer App Uber die OriginLab-Webseite.

Um das App-Center zu 6ffnen, klicken Sie auf die Schaltflache Apps hinzufiigen, die auf
allen Registerkarten der Apps-Galerie angezeigt wird.

‘o

App Center
Add Apps
New and Popular
Spectral Broadening Allan Variance
jL i ; Caltd .
am : am :
Min. Viersion gnPro 201 Min. Viersion
ﬂ Maps Online D3 ~ Import Files from a Folder
w' S L

Apps werden im App-Center mit einem der folgenden drei Symbole neben ihnen angezeigt:

e Die Apps mit dem Symbol Aktuelle Version v sind installiert und
aktualisiert.

e Die Apps mit einem anklickbaren Symbol Download und Installation

L

sind nicht installiert. Klicken Sie auf dieses Symbol, um die App zu
installieren.

Ty
e Den Apps mit dem Symbol Aktualisierung %~ steht ein Update zur

247



Origin Handbuch

Verfligung, das Sie installieren kénnen. Klicken Sie auf dieses Symbol, um
die App zu aktualisieren.
e Die Registerkarte Neu und beliebt zeigt auf einen Blick, welche Apps

verfugbar sind. Es gibt Downloads und direkte Updates.

e Die Registerkarte Suche dient zum Suchen von Apps nach Kategorie und
Mindestversion. Es gibt Downloads und direkte Updates.

e Die Registerkarte Updates zeigt eine Benachrichtigung an, wenn Updates fir
eine App zur Verfligung stehen. Es werden Verbesserungen und direkte
Updates aufgefihrt.

Alternativ:

e Wahlen Sie Hilfsmittel: Apps auf Dateiaustausch im Hauptmeni, um die Listen der zuletzt
hinzugefiigten/aktualisierten und beliebtesten Apps anzuzeigen. Installierte Apps werden in diesen

Listen gezeigt. Klicken Sie auf eine App, um zur Downloadseite der Apps zu gelangen.

19.2 Wo werden Apps installiert?

Wenn Sie Ihre Apps Uber die Schaltflache Download und Installation im Dialog App-Center installieren,
mussen Sie nichts weiter tun. Die App wird automatisch heruntergeladen und installiert. Wenn fir Apps
Updates verfigbar werden, kénnen Sie die Schaltflache Aktualisierung verwenden, um eine installierte App zu
aktualisieren.

Falls Ihr Computer keinen Internetzugriff hat ...

Falls Ihr Computer keinen Zugriff auf das Internet hat, missen Sie einen Computer finden, der das tut, dann
die App vom der Webseite Dateiaustausch von OriginLab auf einen USB-Stick herunterladen und sie zu Ihrem
Computer bringen.

1. Offnen Sie auf dem mit dem Internet verbundenen Computer einen Browser und navigieren Sie zu
originlab.com/fileExchange.

2. Durchsuchen Sie die Liste der Apps, gehen Sie zur Beschreibung und Downloadseite der App, klicken Sie
dann auf die Schaltflache Datei herunterladen und kopieren Sie die Datei auf den USB-Stick.

3. Kehren Sie zu Threm Computer zuriick, verbinden Sie den USB-Stick und fithren Sie Origin aus. Offnen Sie
den Windows Explorer, navigieren Sie zu dem Verzeichnis Ihres USB-Sticks und ziehen Sie die Datei der
App (sie hat die Dateierweiterung .opx) an eine leere Stelle im Origin-Arbeitsbereich. Stellen Sie sicher,
dass Sie Origin nicht als Administrator ausfiihren. Andernfalls wird die Drag&Drop-Operation fehlschlagen.
Die App wird installiert und ist dann in der Apps-Galerie zu sehen, die auf der rechten Seite des Origin-

Arbeitsbereichs angezeigt wird.

Sollten Sie Fragen haben, klicken Sie auf den Link How to Install unter der Schaltflaiche Datei
herunterladen auf der Download-Seite.

File Exchange = DataAnalysis = Seque

Download File

How to Instal
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19.3 Wie wird eine App ausgefiihrt?

e Nach der Installation wird ein App-Symbol in der Apps-Galerie platziert, die standardmaBig auf der

rechten Seite im Origin-Arbeitsbereich angezeigt wird.

e App-Operationen kdnnen fensterspezifisch sein. Wenn die App abgeblendet (ausgegraut) ist, kann die App
nicht im aktiven Fenster ausgefiihrt werden. Uberpriifen Sie, welcher Fenstertyp erforderlich ist (fahren

Sie mit der Maus Uber das App-Symbol in der Apps-Galerie).

e Wenn der Origin-Fenstertyp (Arbeitsblatt, Diagramm etc.) flr die App geeignet ist, kdnnen Sie die App
durch einen Doppelklick auf sie in der Apps-Galerie starten.

e Wenn Sie es vorziehen, die App Uber die Schaltflache in der Symbolleiste zu starten, 6ffnen Sie den Dialog
Anpassen (Symbolleisten) (Ansicht: Symbolleisten), klicken Sie auf die Registerkarte Befehle, suchen
Sie nach der Symbolleistenschaltflache der App und ziehen Sie die Schaltfldche in den Origin-

Arbeitsbereich oder auf eine bestehende Symbolleiste. SchlieBen Sie den Dialog.

e  Spezifische Nutzungsinformationen sind auf der Beschreibungsseite fiir jede App verfigbar.

19.4 Wie werden Apps verwaltet?

Verwenden Sie die Funktionen der Apps-Galerie zum Verwalten der Apps:

e Um Apps hinzuzufiigen oder zu aktualisieren, klicken Sie auf die Schaltflache Apps hinzufiigen in der

Apps-Galerie.

)

Apps hinzufligen

e Organisieren Sie Ihre Apps Uber das Hinzufligen von Registerkarten in der Galerie. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf einen leeren Bereich der Galerie und wéhlen Sie Neue Registerkarte. Klicken Sie
dann doppelt auf den Standardnamen der Registerkarte und geben Sie der Registerkarte einen sinnvollen

Namen.

Show All
Uninstall All...

Refresh
Mew Tab

Remove Tab

e  App-spezifische Aktionen werden durchgefiihrt, indem Sie erst mit der rechten Maustaste auf das App-

Symbol klicken und dann eine Option im Kontextmeni auswahlen.
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I
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Add Apps
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to Word
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Send Graphs Show in Folder
to PowerP. .
Uninstall
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Open File Exchange Page

Send Feedback...

Show All
Refresh

Tab Views

-

. Graphing
Reporting %

e Im Ordner zeigen: Offnet den Anwenderordner \AppData\Local\OriginLab\Apps\, in dem
die App installiert ist.

e Deinstallieren: Deinstalliert die ausgewahlte App.

e Seite des Dateiaustauschs 6ffnen: Offnet die Beschreibungs- und Downloadseite der App
im Dateiaustausch von OriginLab.

e Feedback senden: Offnet einen Dialog zum Bewerten der App.

e Alle zeigen: Zeigt die Apps von allen Registerkarten der Galerie auf der aktiven
Registerkarte.

e Aktualisieren: Aktualisiert die Registerkartenansicht.

e Registerkartenansicht: Fligt das Hakchen neben der App hinzu oder entfernt es, um zu

bestimmen, auf der welcher/n Registerkarte/n die App gezeigt wird.

19.5 Wird der Anwender iiber verfiigbare Updates benachrichtigt?
Es gibt mehrere Hinweise darauf, wenn fiir eine App Updates zur Verfligung stehen.

e  Ein roter Punkt wird neben dem Symbol der App in Ihrer Apps-Galerie angezeigt (befindet sich
rechts in Ihrem Arbeitsbereich).

3

Maps Online
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e Im App-Center wird die App mit einem "Update"-Symbol gekennzeichnet.

A Maps Online 23
1 : CnginLab

=

A Vimretmme Firnem 31T OR
viin, Version: Onign 2017 SR2

*h - Update

e Die Registerkarte Updates des App-Centers zeigt einen roten Punkt mit einer Zahl, die darauf
hinweist, wie viele Updates fir die App verflgbar sind. Die Registerkarte listet die aktualisierten Apps

auf und ldsst Sie die Updates auf einzelne oder alle Apps anwenden.

Updatesﬁ

e Die App wird im MenU Hilfsmittel mit einem Sternchen (*) vor dem App-Namen aufgefihrt.

* Maps Online ([installed)

Um eine App zu aktualisieren:

e Klicken Sie auf das Symbol Update neben der App im App-Center.

e  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol der App in der Apps-Galerie und wahlen Sie Update
herunterladen und installieren.

e Klicken Sie auf die Schaltflache Alle kompatiblen Apps aktualisieren, die auf der Registerkarte

Updates im App-Center angezeigt wird.

Sie kdnnen die Version einer installierten App prifen, indem Sie mit der Maus Uber die
App in Ihrer Apps-Galerie fahren.

19.6 Wie deinstalliere ich eine App?

Das Deinstallieren einer App ist einfach. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol der App in der
Apps-Galerie und wahlen Sie im Kontextmenl Deinstallieren.
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19.7 Kann ich eine App anfragen?

Wie bereits erwahnt, kénnen Apps von jedem, der Uber Origin-Programmierkenntnisse verfligt, entwickelt
werden. Wenn Sie jedoch nicht programmieren, aber eine bestimmte Funktion brauchen, die zurzeit nicht in
Origin enthalten ist, haben Sie die Mdglichkeit, eine App Uber die OriginLab-Webseite anzufragen. OriginLab
entwickelt fortwahrend und veroéffentlicht neue Apps auf der Seite Dateiaustausch.

1. Um eine App anzufragen, 6ffnen Sie das App-Center und klicken Sie auf die Schaltflache App anfragen.

Es wird eine Webseite auf www.originlab.com gedffnet.
2. Uberpriifen Sie, dass in der Auswahlliste Warum kontaktieren Sie uns die Option Request an App

ausgewahlt ist.
3. Fillen Sie die restlichen erforderlichen Felder aus und klicken Sie auf die Schaltflache Anfrage senden

unten im Formular.
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Origin Application
Origin GUI:
Woarkbooks, Matrices, Graphs,
Client Braph Templates
Applications: Analysis Templates ...
Excel VBA
LabVIEW
MATLAB m
Python
R . LabTalk Python R
Visual C++ Origin C Scrintin (PyOrigin) (R Consale,
Wisual Basic pting yung RServe)
maore...

NAG
Numerical
Library

Sobald Sie mit Origin vertraut werden und Ihre Verwendung der Software sich ausweitet, mochten Sie
vielleicht programmatisch auf bestehende Funktionen in Origin zugreifen oder Ihre eigenen benutzerdefinierten
Routinen und Hilfsmittel hinzufligen oder von anderen Anwendungen aus mit Origin kommunizieren. Dieses
Kapitel gibt einen Uberblick iiber die Programmieroptionen, die Origin zur Verfiigung stellt. Weitere
Informationen finden Sie in den folgenden programmierungsrelevanten Quellen:

e Die Dokumentation zur Programmierung umfasst Anleitungen sowie Sprachreferenzen. Darlber hinaus

sind Beispiele im MenU Hilfe der Software bereit gestellt.
e  Eine Programmierungsdokumentation ist online verfigbar unter www.originlab.com/doc.

e Sie kdnnen die Online-Seiten zur Programmierung schnell finden, indem Sie eine Websuche (ber Ihren
Browser durchfiihren und dabei nach Stichwértern wie labtalk import , originc interpolation oder
labview origin send data suchen.

e Unter www.originlab.com/forum steht ein Forum zu Fragen der Origin-Programmierung zur Verfigung.

e  Sample-Dateien fur LabTalk, Python, COM-Server sowie Client etc. befinden sich in dem Ordner \Samples
Ihrer Origin-Software.
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20.1 LabTalk

LabTalk ist eine Skriptsprache, die Zugriff auf die meisten Funktionalitaten in Origin gewahrt. Mit LabTak ist
es moglich, auf Eigenschaften von Origin-Objekten wie Arbeitsblattern, Spalten, Diagrammlayern und
Diagrammen zuzugreifen und sie zu andern. LabTalk-Skript kann sogenannte X-Funktionen einbinden, die eine
erweiterte Datenverarbeitung und -analyse durchfiihren.

Es gibt viele Optionen zum Ausfihren von LabTalk-Skripten. Mehrere Skriptzeilen kénnen in einer Datei als
Abschnitt strukturiert werden. Diese einzelnen Abschnitte kénnen von der Bedienoberfléche Uber die
Befehlseingabe im Skriptfenster oder Befehlsfenster ausgefiihrt werden; iber Schaltflachen, die zu
Arbeitsblattern und Diagrammen hinzugefiigt wurden; Gber vorhandene oder benutzerdefiniert erstellte
Symbolleistenschaltflachen; tber benutzerdefinierte Menibefehle.

Das folgende "Mini-Tutorial" zeigt, wie Sie ein Schaltflachenobjekt zu einem Arbeitsblatt
hinzufiigen, wie Sie ein kurzes LabTalk -Skript mit der Schaltflache verbinden und dann
die Schaltflache dazu verwenden, das Skript auszufiihren und eine grundlegende
statistische Berechnung durchfiihren, wahrend die Ergebnisse in das Arbeitsblatt
geschrieben werden.

1. Fdhren Sie Origin aus und 6ffnen Sie ein neues Projekt, indem Sie auf die

[

2. Klicken Sie auf Datei: Import: Einzelnes ASCII und navigieren Sie zu der Datei
\Samples\Graphing\Box Chart.dat. Wahlen Sie die Datei und klicken auf Offnen.
Die Datei wird in das aktive Arbeitsblatt importiert.

Schaltflache Neues Projekt auf der Symbolleiste Standard klicken.

3. Wahlen Sie bei aktivem Arbeitsblattfenster Format: Worksheet. Klicken Sie im
Dialog Arbeitsblatteigenschaften auf die Registerkarte GroBe und legen Sie den
Abstand von oben auf 25. Klicken Sie dann auf OK. In dem Arbeitsblattfenster
wird ein Abstand hinzugefugt.

4. Klicken Sie auf das Hilfsmittel Text einfligen auf der Symbolleiste Hilfsmittel.
Klicken Sie in den Abstand, den Sie hinzugefligt haben, und geben Sie
"Beschriftungszeile fur Mittelwert hinzufiigen" in das Textobjekt ein. Klicken Sie
auBerhalb des Textobjekts, um den Bearbeitungsmodus zu beenden.

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Textbeschriftung und wdahlen Sie
Eigenschaften. Wahlen Sie die Registerkarte Programmierung unter Kriterien
fiir Skriptausfiihrung die Option Mausklick. Kopieren und fligen Sie das
folgende Skript in das Textfeld ein:

wks.userParaml = 1; wks.userParaml$ = "Mean"; for
(int ii = 2; ii <= wks.ncols; ii++) { range rr =
$(ii); Col($(ii)) [D1]1S = S (mean(rr),.2*); }

7. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen anzuwenden und den Dialog Textobjekt
zu schlieBen. Beachten Sie, dass Ihr Textobjekt jetzt wie eine Schaltflache
aussieht.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache. Beachten Sie, dass eine neue Kopfzeile mit der

Beschriftung "Mittelwert" zu dem Arbeitsblatt hinzugefiigt wurde und der Mittelwert

254



Programmieren in Origin

von jeder Datenspalte in die Zelle Gber der entsprechenden Spalte geschrieben

wird.

Hinweis: Weitere Informationen zu LabTalk, Origins Skriptsprache, erhalten Sie in Ihrer
Produktdokumentation unter Hilfe: Programmierung: LabTalk.

Die Sample-Dateien befinden sich im Ordner \Samples\LabTalk Script Examples Ihrer Origin-Software.

20.2 Python

Origin bietet eine eingebettete Python-Umgebung, so dass Sie die Mdglichkeit haben, Python in Origin
auszufthren. Origin unterstitzt die Ausfihrung von Befehlszeilen lber das Skriptfenster oder das Ausfiihren
von .py-Dateien. Sie kénnen das mitgelieferte PyOrigin-Modul verwenden, um von Python aus auf Origin
zuzugreifen.

Die aktuell eingebettete Version von Python in Origin ist Version 3.3.5 und Version 2.7.8.

Hinweis: Weitere Informationen zur integrierten Verwendung von Origin und Python finden Sie in der
LabTalk-Skriptanleitung: Hilfe: Programmierung: LabTalk > LabTalk Scripting Guide > Working
with Python.

Die Sample-Dateien befinden sich im Ordner \Samples\Python Ihrer Origin-Software.

20.3 R

Origin unterstitzt das Ausfiihren von R-Befehlen in der Origin-Umgebung. Sie kdnnen R-Befehle im
Skriptfenster oder Uber die integrierte R-Konsole ausflihren oder Sie kdnnen .R-Dateien ausfihren. Es werden
alle Versionen von R unterstitzt.

Von Origin aus gibt es zwei Mdglichkeiten, eine Verbindung mit R herzustellen:

e R. Installiert auf Ihrem lokalen Computer.

e Rserve. Installiert auf einem Fern-PC.

Hinweis: Weitere Informationen zum Integrieren von Origin und R finden Sie in der Origin-Hilfedatei
(R-Konsole und Rserve-Konsole) und in der LabTalk-Anleitung (Running R in Origin, R Objects,
Rserve Objects).

Die Sample-Dateien befinden sich im Ordner \Samples\R Ihrer Origin-Software.

20.4 Origin C

Origin C ist eine anspruchsvolle Programmiersprache mit vollem Funktionsumfang, basierend auf der Syntax
der ANSI C-Programmiersprache. Origin C unterstiitzt auBerdem eine Anzahl von C++-Funktionen und einige
C#-Funktionen. Origin C bietet vollen Zugriff auf alle Funktionalitdten von Origin, einschlieBlich der Bereiche
Datenimport, Datenbearbeitung, grafische Darstellung, Analyse und Export. Sie kdnnen mit Hilfe von LabTalk-
Skript Uber die Elemente der Bedienoberflache wie Schaltflachen, Symbolleisten und Menlielemente auf Origin
C-Funktionen zugreifen.

Origin C-Code ist als eine Zusammenstellung von Funktionen organisiert, die das Weitergeben von
Argumenten unterstitzt. Origin C-Funktionen werden in Objektcode kompiliert, dann geladen und innerhalb
von Origin ausgefiihrt. Origin C bietet gesteigerte Zuverlassigkeit und Verwaltbarkeit fir die Entwicklung und
Fehlerbehebung von Code mit groBerem Umfang und gréBerer Komplexitat.
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Darilber hinaus bietet Origin C auch Zugriff auf die Funktionen der NAG Numerical Library, die in Ihrer
Origin-Installation eingeschlossen ist. NAG-Funktionen bieten Ihnen eine groBe Auswahl von Algorithmen zur
Durchfiihrung von Berechnungen, die von einfachen Statistiken und Fourier-Transformationen bis hin zu
linearer Algebra und multivariaten Analysen reichen.

Hinweis: Weitere Informationen zu Origin C finden Sie in der Origin C-Dokumentation:
Hilfe: Programmierung: Origin C

Dort kdnnen Sie Informationen zur Verwendung nachlesen. AuBerdem stehen Ihnen eine
Sprachreferenz, Entwicklernotizen, Beispiele etc. zur Verfligung.

Die Sample-Dateien befinden sich im Ordner \Samples\Origin C Examples Ihrer Origin-Software.

20.5 X-Funktion

Eine X-Funktion ist eine in sich geschlossene XML-Datei, die in Origin als spezieller Typ einer globalen
Funktion geladen werden kann. Origin C ist die Sprache, die zum Erstellen von X-Funktionen verwendet wird.
X-Funktionen bieten Anwendern eine Mdglichkeit, die Funktionalitdt von Origin zu erweitern, indem
benutzerdefinierte Datenverarbeitungsfunktionen hinzugefligt werden. Viele der Standardhilfsmittel in Origin
basieren auf X-Funktionen. Sobald eine X-Funktion erstellt wurde, kdnnen Sie von jeder Stelle Ihrer
Bedienoberflache aus, die Skriptausfiihrung zulasst, wie z.B. das Skriptfenster, Symbolleistenschaltflachen
oder benutzerdefinierte Mendus, auf sie zugreifen.

Hinweis: Weitere Informationen zu X-Funktionen finden Sie in Ihrer Produktdokumentation, die mit
Ihrer Software zusammen installiert ist:

Hilfe: Programmierung: X-Funktionen

Dort sind Informationen zur Erstellung und Verwendung von X-Funktionen, eine Sprachreferenz sowie
Tutorials zusammengetragen.

20.6 Automatisierungsserver

Origin kann als Automatisierungserver verwendet werden. Client-Applikationen wie National Instruments™
LabVIEW™, Microsoft Excel oder benutzerdefinierte VB/VC/C#-Anwendungen kdnnen mit Origin Daten
austauschen und auch Befehle senden, die in Origin ausgefiihrt werden.

Hinweis: Weitere Informationen zu Origins Funktionalitat als Automatisierungsserver erhalten Sle in
der Produktdokumentation, die zusammen mit Ihrer Origin-Software installiert ist:

Hilfe: Programmierung: Automatisierungsserver

Es stehen Beispiele und eine Sprachreferenz zur Verfligung. Die Sample-Dateien befinden sich im
Ordner \Samples\COM Server and Client Ihrer Origin-Software.

20.7 LabVIEW

National Instruments™ LabVIEW™ ist eine gédngige Anwendung zum Sammeln von Daten. Viele Hersteller von
Instrumenten und Sensoren bieten beispielsweise LabVIEW-Treiber, um an Daten zu gelangen. Sobald die
Daten erfasst sind, muss der Endanwender die Daten grafisch darstellen und analysieren sowie Berichte zur
Prasentation erzeugen. Origin bietet eine leistungsstarke Datenanalyse und Hilfsmittel fir die grafische
Darstellung, einschlieBlich die Option, Analysevorlagen zu erstellen, um neu erfasste Daten anhand der
Einstellungen einer wiederholten Analyse zu analysieren. Die Méglichkeit der Kommunikation zwischen
LabVIEW und Origin kann daher die Effizienz der Analyse und Prdsentation nach der Datenerfassung enorm
verbessern.
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Origin wird mit einer Reihe von LabVIEW Sub-VIs ausgeliefert. LabVIEW-Anwender kdnnen diese
benutzerdefinierten Sub-VIs einfach in ihrer Hauptapplikation von LabVIEW integrieren, um nahtlos mit Origin
zu kommunizieren.

Hinweis: Weitere Informationen zur Konnektivitdt von Origin und LabVIEW finden Sie in der
Produktdokumentation, die mit Ihrer Origin-Software installiert ist:

Hilfe: LabVIEW VI

Es werden Beispiele und Tutorials bereit gestellt.

20.8 Orglab

Orglab ist eine frei verteilte Komponenten-DLL zum direkten Erstellen oder Lesen von Origin-Projekten und
anderen Origin-Dateitypen. Sie ist als kostenfreier Download verfiigbar. Es wird keine Origin-Lizenz bendétigt,
um Orglab zu verwenden. Normalerweise wird Orglab von Instrumentenherstellern und anderen Drittanbietern
eingesetzt, um es ihrer Frontened-Software zu gestatten, Daten als Origin-Dateien auszugeben.

Das Orglab-Modul ist flr 64-Bit- und 32-Bit-Systeme verfligbar. Weitere Informationen zu Orglab und
die Moglichkeit, das Orglab-Modul herunterzuladen, stehen Ihnen unter Produkte > Orglab auf der
Webseite www.originlab.com zur Verfiigung.
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21 Origin benutzerdefiniert anpassen
21.1 Standardeinstellungen benutzerdefiniert anpassen

21.1.1 Voreinstellungen mit dem Dialog Optionen festlegen

Der mehrere Registerkarten umfassende Dialog Optionen verfligt Gber Bedienelemente, die Origins globale
Einstellungen betreffen, z.B. numerische Anzeige, Datei- und Systempfade, Schriftarten, Verhalten beim
Offnen und SchlieBen des Programms.

Um den Dialog Optionen zu 6ffnen:

e Wahlen Sie Hilfsmittel: Optionen (unabhangig vom aktiven Origin-Fenster).

e Wenn Sie mit Excel in Origin arbeiten, wahlen Sie Fenster: Origin-Optionen (bei aktiver Excel-

Arbeitsmappe).

Bedienelemente fir

e  Max. Anzahl der Hilfsstriche fir numerische sowie Text/Datums-Skala
e Abstand der Hilfsstrichsbeschriftung zu Hilfsstrichen und Achsentiteln

Registerkarte Achsen e Anzeige der Hilfsstrichsbeschriftungen bei Verwendung

wissenschaftlicher Notation

e Nach Standarddiagrammzuordnungen zeichnen

. e Datensatze nach Legende scannen
Registerkarte Excel
e  Excel-Dateien per Drag&Drop 6ffnen

e Dateipfade festlegen, um die zuletzt gedffneten, zuletzt

gespeicherten, zuletzt exportierten Dateien zu verfolgen

Registerkarte e Standardpfad und Dateierweiterung zum Importieren von
Verzeichnisse verschiedenen Dateitypen festlegen

e Dateitypen in Dialogen des ASCII-Imports festlegen

e Definitionen der gestrichelten Linien, Abstand von Symbol zu Linie,

benutzerdefinierte Symbole etc.
e 2D-Antialiasing
Registerkarte Grafik e Direktes Bearbeiten von verknipften und eingebetteten Diagrammen

aktivieren

e  Entwurfsmodus zeigt Wasserzeichen
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e  Druckoptionen

e Standardvorlage fiir ASCII-Import

Registerkarte e  Benutzerdefinierte Datums- und Zeitformate
Sonstiges e  Seitenverhéltnis der FuBnote fiir Berichtsblatt

e Datensatznamen im Origin-Arbeitsbereich verwenden

e Bedienelemente zum Anzeigen der wissenschaftlichen Notation

e Bedienelemente zum Anzeigen der Stellen in Daten- und

Registerkarte Berichtsblattern

Zahlenformat e Radian, Grad oder Gon

e  Trennzeichen fiir Dezimalstellen

e  Standardverhalten zum SchlieBen von Fenstern

Registerkarte

e ek TeRe e  Optionen fir Projektstart, Backup und automatisches Speichern

_ ; e Bedienelemente der SeitengroBe fiir exportierte Diagramme
Registerkarte Seite

e  Standardschriftarten fir Textobjekte
Registerkarte e  Modi fir WYSIWYG und direkte Bearbeitung

Zeichensatze e  GroBe und Positionierung von hoch- und tiefgestellten Zeichen

e Speicherort der Verzeichnisse fir Anwenderdateien, automatisches

Registerkarte Speichern und Gruppenordner &ndern

Systempfad e  Speicherorte der wichtigen Origin-Systemordner

21.1.2 Dialog Systemvariablen festlegen

Die Systemvariablen sind interne Origin-Einstellungen, die die Feinabstimmung einer Vielzahl von Origin-
Verhaltensweisen zulassen. Origins Dialog Systemvariablen festlegen (Hilfsmittel: Systemvariablen)
kann verwendet werden, um die Werte der Systemvariablen anzuzeigen und festzulegen. In dem Dialog
befindet sich ein Link mit dem Namen Systemvariablenliste, der eine Webseite mit einer Liste aller
Systemvariablen, dem Standardwert und Beschreibungen aufruft.

Um eine bestimmte Systemvariable benutzerdefiniert anzupassen:

1. Geben Sie den Systemvariablennamen in der ersten Spalte ohne das Symbol @ ein. Wenn Sie z. B. eine
globale Anderung des Modus Neu berechnen der Analysedialoge vornehmen méchten, geben Sie DAM

ein.
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2. Klicken Sie auf die zweite Spalte, um den aktuellen Wert anzuzeigen, und geben Sie einen neuen Wert ein.
Wenn Sie mit DAM beispielsweise Neu berechnen auf Auto setzen mdchten, geben Sie den Wert 1 ein.

3. Figen Sie optionale Kommentare in der dritten Spalte hinzu und klicken Sie auf OK, um den Dialog zu
schlieBen.

Dieser modifizierte Wert wird fiir jede Origin-Sitzung beibehalten und angewendet.

Sie kdnnen den Wert einer beschreibbaren Systemvariablen im Skriptfenster (Fenster: Skriptfenster) schnell
lesen und festlegen, indem Sie z.B. @systemVariable= as eingeben...

@DAM=

... dann dricken Sie Enter. Beachten Sie jedoch, dass die Eingabe in das Skriptfenster den Variablenwert nur
fur die aktuelle Sitzung festlegt.

21.1.3 Dialog 3D-OpenGL-Einstellungen

Origin verwendet OpenGL (Open Graphics Library) zum Rendern von 3D-Diagrammen. OpenGL bietet ein
verbessertes Leistungsvermdgen in den Bereichen der grafischen Darstellung, der Drehung und des Zooms,
der Transparenz sowie der Beleuchtung etc.

Um eine optimale Leistung zu gewahrleisten, sollte Ihre Grafikkarte die OpenGL-Version 3.0 oder héher
unterstitzen. Um zu priifen, ob Ihre Hardware OpenGL unterstitzt, fiihren Sie Origin aus und wahlen Sie
Hilfsmittel: 3D-OpenGL-Einstellungen. Sehen Sie im Zweig OpenGL-Info die Daten zu ILhrer
Grafikhardware und die unterstitzte Version von OpenGL.

Wenn Ihre Grafikhardware alter ist, stoBen Sie moglicherweise auf Kompabilitdtsprobleme, wenn Sie
Einstellungen z.B. zur Transparenz und zum Anti-Aliasing vornehmen. Mit den Bedienelementen im Zweig
Einstellungen in diesem Dialog kénnen Sie unter anderem die Transparenz deaktivieren. Der Dialog bietet
ebenfalls Informationen zum Deaktivieren von OpenGL.

Weitere Informationen zu OpenGL in Origin kdnnen Sie lesen, wenn Sie den Links unter "Weiterfliihrende
Themen" am Ende dieses Kapitels folgen.

21.2 Meniis benutzerdefiniert anpassen

21.2.1 Benutzerdefinierte Meniis verwalten

Wenn Sie einige Skripts besonders haufig verwenden, haben Sie die Moglichkeit, diese zu einem Menl
hinzuzufiigen, auf das Sie schnell zugreifen kdnnen. Mit dem Hilfsmittel Benutzerdefinierte Meniis
verwalten konnen Sie:

e  bis zu 3 Hauptmenis und die entsprechenden Unterments erstellen,
e lLabTalk-Skripte und X-Funktionen zu einem Menlielement zuweisen,
e den Zugriff auf einen MenUlbefehl flir bestimmte Fenstertypen beschranken,

e nicht verwendete Standardmeniibefehle verbergen und auf diese Weise Ihren Origin-Arbeitsbereich

effizienter gestalten.

Um den entsprechenden Dialog zu 6ffnen, wahlen Sie Hilfsmittel: Benutzerdefinierte Meniis verwalten im

o
Hauptmenii. Driicken Sie dann auf F1 oder klicken Sie auf die Schaltflache —'Ioben rechts im Dialog, um
weitere Anweisungen zu erhalten.

Sobald Sie eine neue Menlkonfiguration erstellt und die entsprechende .omc-Datei gespeichert haben, kénnen
Sie diese Konfiguration im Ausklappmeni Format: Menii auswahlen. Es kdnnen mehrere
Konfigurationsdateien erstellt werden, mit denen Sie einfach von einer Konfiguration zu einer anderen
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wechseln kénnen. Im Ausklappmenu ist auch eine Standardkonfiguration verfligbar, umm die
Standardmenteinstellungen wieder herzustellen. Sie kdnnen Konfigurationsdateien auch mit Ihren Kollegen
teilen.

21.2.2 Bitmaps in Meniis zeigen

Sie werden bemerken, dass bei manchen Menibefehlen ein Bitmap links von dem Menleintrag angezeigt
wird. Das Bitmap weist darauf hin, dass eine aquivalente Symbolleistenschaltflache existiert.

Auf einigen Systemen wie virtuellen PCs oder Terminalservern kénnen solche Bitmaps zu langeren
Verzdgerungen beim Offnen von Mends filhren. Um in den MenUs die Anzeige von Bitmaps auszuschalten:

1. Wahlen Sie Hilfsmittel: Optionen, um den Dialog Optionen zu &ffnen.
2. Wechseln Sie zur Registerkarte Sonstiges, deaktivieren Sie Bitmaps in Meniis zeigen und klicken Sie
auf OK.

21.3 Symbolleisten und Schaltflaichen benutzerdefiniert anpassen

Zusatzlich zu den Standardanpassungen der Windows-Symbolleisten stellt Origin einige clevere und einfach zu
bedienende Hilfsmittel zum Erstellen, Programmieren und Verteilen von benutzerdefinierten
Symbolleistenschaltflachen zur Verfligung. Wenn Sie oder Ihre Kollegen komplexe, aber repetitive Origin-
Routinen durchfiihren, mdchten Sie wahrscheinlich mehr Uber das Erstellen und Teilen von benutzerdefinierten
Symbolleisten erfahren.

21.3.1 Symbolleistenschaltflachen anzeigen, verbergen oder verschieben

e  Klicken Sie auf den kleinen, nach unten weisenden Pfeil am Ende einer beliebigen Symbolleiste und
wahlen Sie im Kontextmeni Schaltflachen hinzufiigen oder entfernen. Wahlen Sie dann das
gewlinschte Unterment und aktivieren/deaktivieren Sie die Schaltflache je nach dem, ob sie angezeigt

oder ausgeblendet werden soll. Auch eine Option zum Zuriicksetzen ist vorhanden.
e Dricken Sie die ALT-Taste und ziehen Sie eine Schaltflache in eine beliebige neue Symbolleistenposition.

e Drilcken Sie die ALT-Taste und ziehen Sie eine Schaltflache in den leeren Origin-Arbeitsbereich, um eine

neue Symbolleiste zu erstellen.

e Dricken Sie die ALT-Taste und ziehen Sie eine Schaltflache in ein beliebiges Fenster, bis X gezeigt wird.
Lassen Sie sie dann los, um die Symbolleiste zu I6schen.

21.3.2 Erscheinungsbild von Symbolleistenschaltflachen benutzerdefiniert anpassen

Verwenden Sie die Bedienelemente auf der Registerkarte Optionen (Ansicht: Symbolleisten), um:

e  beim Flhren der Maustaste (ber die Schaltflachen Tipps (QuickInfo) und Tastenkombinationen

anzuzeigen,
e die GroBe von Symbolleiste und Symbolleistenschaltflachen zu erhdhen,

e zwischen einer "flachen" oder einer 3D-Ansicht der Symbolleistenschaltflachen zu wechseln.

21.3.3 Symbolleiste anzeigen oder verbergen
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e Klicken Sie doppelt auf das linke/obere Ende einer angedockten Symbolleiste, um sie zu l6sen. Klicken Sie
doppelt auf den Titel der frei beweglichen Symbolleiste, um sie anzudocken.

e Klicken Sie, wahrend sich die Symbolleiste im beweglichen Zustand befindet, auf die Schaltflache X, um
die Symbolleiste zu verbergen. Ziehen Sie sie in eine neue Position. Ziehen Sie sie an den Rand des

Origin-Arbeitsbereichs, um sie befestigen.
e Ziehen Sie am linken/oberen Ende einer angedockten Symbolleiste, um sie neu zu positionieren.

e Um mehrere Symbolleisten zusammen zu zeigen/verbergen, wahlen Sie Ansicht: Symbolleisten im
Hauptmeni. Verwenden Sie die Kontrollkdstchen auf der Registerkarte Symbolleisten, um Symbolleisten
zu zeigen bzw. auszublenden. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Neu, um eine neue Symbolleiste
hinzuzufligen. Fligen Sie Schaltfldchen zu der neuen Symbolleiste hinzu, indem Sie Schaltfldchen von der

Registerkarte Befehle auf sie ziehen.

e Verwenden Sie die Schaltflachen Zuriicksetzen, Alle zuriicksetzen, um Symbolleisten zurlickzusetzen.

21.3.4 Neue Symbolleisten mit neuen Bitmap-Bildern erstellen

Origin unterstitzt das Erstellen von neuen Symbolleistenschaltflachen mit Labtalk-Skript, die sowohl
standardmaBige als auch benutzerdefinierte Skripte ausfiihren, wenn sie angeklickt werden. Wahlen Sie
Ansicht: Symbolleisten und erstellen Sie eine neue Schaltflachengruppe auf der Registerkarte Befehle.

e  Origin wird mit drei Schaltflachengruppen ausgeliefert, angefangen bei Benutzerdefiniert, die jeweils
Uber einige Bitmap-Bilder verfligen.

e Klicken Sie auf eine beliebige Schaltflache und klicken Sie auf die Schaltfliche Andern, um den Abschnitt
der .ogs-Datei (Skript) mit der Schaltflache zu verknlpfen.

e Ziehen Sie die Schaltflache in den Origin-Arbeitsbereich, um eine neue Symbolleistenschaltflache zu
erstellen.

e In Origin haben Sie auBerdem noch die kreative Mdglichkeit, eine neue Schaltflachengruppe zu definieren,
die Ihre eigenen 16 Farben und 16x16-Pixel-Bitmaps verwendet.

e  Exportieren Sie die Schaltflachengruppe als .OPX-Datei und teilen Sie sie mit anderen. Der Empfanger der
OPX-Datei kann diese per Drag&Drop in den Origin-Arbeitsbereich ziehen und auf diese Weise die

Symbolleiste installieren.

Hinweis: Weitere Informationen zum Erstellen und Exportieren von benutzerdefinierten Symbolleisten
finden Sie unter:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Benutzerdefinierte Anpassung und Automatisierung >
Symbolleisten anpassen

21.3.5 Eine benutzerdefinierte Schaltflache zu der Fenstertitelleiste hinzufiigen

Origin unterstiitzt das Hinzufiigen einer Systemschaltflache links von der Minimierungschaltflache in der
Fenstertitelleiste. Ein benutzerdefiniertes LabTalk-Skript kann dann mit dieser Schaltflache verbunden werden.

Hinweis: Bitte lesen Sie die Informationen zu dem Parameter -tbb des entsprechenden LabTalk-Befehls in
der Programmierhilfe:

Hilfe: Programmierung: LabTalk > Language Reference > Command Reference >
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Alphabetical Listing of Commands > Page

21.4 Statusleiste benutzerdefiniert anpassen

Origin verwendet die Statusleiste unten im Origin-Arbeitsbereich, um Softwarehinweise, Statistiken und
weitere nitzliche Informationen abhdngig von der aktuellen Aktion, dem aktuellen Fenster etc. abzubilden.

e  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Statusleiste, um die Anzeige benutzerdefiniert anzupassen.

e Driicken Sie die ALT-taste und ziehen Sie die Elemente auf der Statusleiste in die gewiinschte Position.

21.5 Origin-Arbeitsbereich benutzerdefiniert anpassen

Origin unterstiitzt auch die Anpassung von andockbaren Fenstern wie Projekt Explorer, Schnellhilfe und
Meldungsprotokoll.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Fenstertitelleiste, um Andocken, Verbergen, Automatisches
Verbergen im Hintergrund und weitere Einstellungen festzulegen.

e  Wenn Automatisch im Hintergrund deaktiviert ist, klicken Sie doppelt, um das Fenster frei verschieben zu
kénnen.

e Ziehen Sie an dem Fenstertitel, um es zu verschieben oder an einer neuen Position anzudocken.

e Ordnen Sie die andockbaren Fenster als mehrere Registerkarten am Rand des Arbeitsbereichs entlang an,
um Bildschirmplatz zu sparen.
e Wahlen Sie Ansicht: Symbolleisten im Hauptmeni. Auf der Registerkarte Symbolleisten:
o Die Schaltflache Erneut initialisieren setzt Menl, Symbolleiste und andockbare Fenster auf die
Standardeinstellungen zurlick.
o Die Schaltflache Export exportiert die Einstellungen des aktuellen Menis, der Symbolleiste und
der andockbaren Fenster in eine .OPX-Datei. Ziehen Sie die .OPX-Datei per Drag&Drop in eine
andere Origin-Installation, um den Arbeitsbereich zu konfigurieren, damit er Ihren

Benutzerdefinierten Einstellungen entspricht.

Durch Klicken auf die Schaltflache Neu initialisieren in Origin 2018 wird eine
Warnmeldung erzeugt, die Sie fragt, ob Sie die Arbeitsbereichseinstellungen Ihrer
Vorgdngerversion wiederherstellen oder die Systemstandardwerte von 2018 verwenden
mochten.

21.6 Vorlagen und Designs

Die Hierarchie von Origin-Objekten, wie z.B. Diagrammseiten, kombiniert mit umfangreichen
Objekteigenschaften, eignet sich hervorragend zum Erzeugen von benutzerdefinierten Einstellungen flir den
wiederholten Gebrauch. Sie kénnen Ihre benutzerdefinierten Einstellungen entweder als Vorlagen oder als
Designs speichern, die in den folgenden Abschnitten kurz beschrieben werden.

Hinweis: Detaillierte Informationen finden Sie in der Origin-Hilfe unter:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Grundlagen von Origin > Origin-Dateitypen > Vorlagen (OTW,
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OTP, OTM)

21.6.1 Vorlagen

Origin wendet dieses Vorlagenkonzept auch auf Diagramme, Arbeitsmappen, Matrixmappen und Analyse-
Templates™ an. Mit Vorlagen kénnen Sie eine Reihe von Eigenschaften bzw. Operationen wahlen und diese fiir
die wiederholte Nutzung speichern.

Origin wird zum Beispiel mit Gber 100 Standarddiagrammvorlagen ausgeliefert, die verwendet werden, um
Origins viele wissenschaftliche und technische Diagrammtypen zu erstellen. Sie kénnen eine von diesen als
Ausgangspunkt nehmen und Ihr eigenes Diagramm erstellen, indem Sie weitere Layer hinzufiigen, die
Skalierung bzw. dimensionale Beziehungen zwischen den Layern festlegen, Eigenschaften der Datenzeichnung
modifizieren etc. Sie kénnen Ihre Anpassungen dann als benutzerdefinierte Diagrammvorlage (.otp) speichern,
indem Sie auf Datei: Template speichern unter klicken.

Sie kénnen Standardvorlagen (Diagramm oder sonstige) nicht liberschreiben. Wenn Sie eine Vorlage
benutzerdefiniert anpassen, dann Template speichern unter wahlen und versuchen, die Standardvorlage zu
Uberschreiben (indem die Datei unter dem gleichen Namen gespeichert wird), dann wird die benutzerdefinierte
Vorlage in Ihrem Anwenderdateiordner (UFF) gespeichert. Diese Kopie im Anwenderdateiordner nimmt dann
die Platz der Standardvorlage ein. Sie wird beim Klicken auf den entsprechenden Menlbefehl oder die
entsprechende Symbolleistenschaltflache verwendet. Um eine Standardvorlage wieder mit diesen
Menubefehlen oder Symbolleistenschaltflachen zu verbinden, missen Sie die benutzerdefinierte Vorlage aus
Ihrem Anwenderdateiordner Iéschen (oder entfernen).

Ein wichtiger Bestandteil der Diagrammvorlagen sind die sogenannten “klonbaren” Vorlagen. Diese Vorlagen
zeigen das Symbol eines Schafs neben dem Vorlagenname oder Vorschaubild an. Bitte beachten Sie: Wenn
das Schafsymbol blau ist, kennzeichnet dies, dass die klonbare Vorlage auf die aktuelle Arbeitsmappe/Matrix
angewendet werden kann; ein graues Schaf bedeutet dagegen, dass sich diese Vorlage nicht fiir die aktuelle
Datenauswahl eignet. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt zu den klonbaren Vorlagen unter
Grundlagen der Diagrammvorlagen in Ihrem Origin-Hilfe.
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Das Vorlagenkonzept erstreckt sich auch auf Arbeitsmappen und Matrizen. Sie kénnen Einstellungen fiir
Arbeitsmappen bzw. Matrixmappen wie Anzahl der Spalten und Blatter, Spaltenzuordnungen, Schriftart, Farbe,
Anzeigeformat, benutzerdefinierte Kopfzeilen, mit dem Blatt verbundenes Skript oder Dimensions- und
Koordinateneinstellungen in einer Datei mit der Erweiterung .OTW (Arbeitsmappenvorlage) oder .OTM
(Matrixvorlagen) speichern.

Ein weiteres wichtiges Origin-Vorlagenkonzept ist das Analyse-Template™. Speichern Sie Datenoperationen -
sogar komplexe Operationen wie eine Kurvenanpassung mit benutzerdefinierten Berichtsblattern - in eine
Analysevorlage (.OGW oder .OPJ) fir die wiederholte Analyse von ahnlichen Daten. Analysevorlagen werden
ausfuhrlicher in dem Abschnitt Stapelanalyse des Kapitels Wiederkehrende Aufgaben bearbeiten dieses
Handbuchs erlautert.

21.6.2 Designs

Ein Origin-Design ist eine Datei, die eine Reihe von Objekteigenschaften oder Dialogeinstellungen enthalt.
Demnach kénnen beispielsweise die benutzerdefinierten Einstellungen eines Diagrammfensters oder die
benutzerdefinierten Einstellungen in einem Analysedialog als Design gespeichert werden.

Ein Diagrammdesign kann so einfach wie das Festlegen der Richtung von Achsenhilfsstrichen sein oder so
umfangreich wie eine Sammlung von mehreren Grafikobjekteigenschaften.

Mit Designs kdnnen Sie eine neue Zusammenstellung von Eigenschaften schnell auf ein Objekt, z.B. ein
Diagramm, anwenden. So kénnen Sie z.B. ein schwarzweiBes Design auf ein farbiges Diagramm anwenden,
um es fir eine Veroffentlichung vorzubereiten. Oder Sie nehmen die Objekteigenschaften eines Diagramms
und wenden sie auf alle anderen Diagramme in dem gleichen Projekt an.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Zeichnung, Layer, Objekt etc. im Diagramm oder klicken Sie mit der
rechten Maustaste in das Diagramm, ohne etwas ausgewahlt zu haben, und wahlen Sie Format kopieren im
Kontextmenl, um das Format zu kopieren. Abhangig davon, worauf Sie mit der rechten Maustaste klicken,
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kann das Format der entsprechenden Auswahl kopiert werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
entsprechende Auswahl oder in das Zieldiagramm und klicken Sie auf Format einfiigen, um die kopierten
Einstellungen auf die Zielauswahl bzw. das Zieldiagramm anzuwenden. Sie kénnen auch Bearbeiten: Format
einfiigen... wahlen, um das Format auf mehrere Zieldiagramme anzuwenden.
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Auf den Dialog Designs verwalten kdnnen Sie Uber das Menl Hilfsmittel zugreifen. Verwenden Sie diesen
Dialog, um Diagramm, Arbeitsblatt und Dialogdesigns zu organisieren.

Mit diesem Dialog kénnen Sie ein Diagrammdesign auf mehrere Diagramme anwenden, um ein konsistentes
Erscheinungsbild zu erzeugen. Um mehrere Diagrammdesigns im Dialog Designgalerie zu kombinieren, halten
Sie Strg gedriickt, wahrend Sie die Designs auswahlen, und klicken Sie dann mit der rechten Maustaste, um
das Kontextmeni Kombinieren aufzurufen. Das Kontextmenu in dem Hilfsmittel bietet auch eine Option zum
Bearbeiten des Designs, wodurch der Anwender Eigenschaften eines bestehenden Designs hinzufligen oder
I6schen kann. Wenn Sie ein Design als Systemdesign festlegen, wird es automatisch auf zukinftige neu
erstellte Diagramme angewendet, wenn die Diagrammvorlage das Uberschreiben des Systemdesigns zul&sst.
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Ml Designs verwalten
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Laver Mo Element Scaling 2 Suztem 28.03.201315:06
Might Sky 11 Spstem 18102012 19.654

= 1040 ar ==

Oppogite Lines

Physical Review Letters 20 Sys Meue Hinzufligen

Flot Group Simple Line + Symbol B Sy

Flot Group Simple Scatter 5 Syl

Speed Mode OFF 2 Syz Laschen

Speed Mode O 5 Syl

Tea T —

Ticks &l Out 2 Syz Kombinieren %

Ticks YL =B Qut™wR =T In 3 Syl

Timez Mew Roman Font 1 Syl v
System Design Laschen =

Inkrement-Listen auszchliefen [ Schliefien ]
Zeige Tipps

Das Designkonzept erstreckt sich auch auf Dialogeinstellungen. Sie kénnen beispielsweise eine bestimmte
Reihe von Einstellungen in dem Dialog Lineare Anpassung (Analyse: Anpassen: Linearer Fit) vornehmen
und diese Einstellungen dann als eine benannte Designdatei speichern. AuBerdem ist es mdéglich, mehrere
Designdateien fiir jeden Dialog zu speichern und diese dann von dem Dialog aus aufzurufen. Das Speichern
von mehreren Designs fiir einen Dialog ermdglicht Ihnen das benutzerdefinierte Anpassen Ihrer
Analyseroutinen aus verschiedenen Experimenten, wenn diese jeweils die Verwendung einer bestimmten (und
einzigartigen) Gruppe von Einstellungen erfordern.
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Lineare Anpassung
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Vergleichen..,

H Eingabedaten [[Bock1]Sheet11[A ) % n

Bereich 1 [[Bock1]Sheet11[A ) %
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H Fit Optionen L
Fehler alz Gewichiung
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Auzgabeeinstellungen H Einstellungen Design
WiZeilerbersich speichern [

Designname Mein linearer Fit mit festem Schnittpunkd

Angepasstes Kurvendiagramm

¥/ suchen
Residuendiagramme [ Ok, ] [f—'«hhrechen

< 5 |

0k | [abbrechen |

Dialogdesigns werden ausfihrlich in dem Kapitel Wiederkehrende Aufgaben bearbeiten dieses Handbuchs
erlautert.

21.7 Weiterfithrende Themen

e Der Dialog 3D-OpenGL-Einstellungen

e  Benutzerdefinierte Menls erstellen

e  Benutzerdefinierte Menls verwalten

e Analysedesigns

e Mehrere Dateien der Menikonfiguration (.OMC) verwalten
e  Minimierbare Menls verwalten

e Der Anwenderdateiordner
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22 Origin-Projekte gemeinsam nutzen

* i - Origin-Dateien als
: Anhéange senden, so dass

e o Empfanger sie in den
Origin-Arbeitsbereich
Ziehen konnen

Pakete aus e - —
Hilfsmitteln als OPX- i A
Dateien erstellen, so 1 ==} Dateien mit
dass Empféanger sie in 3 =1 ' b Nicht-
den Origin- i : . ———— Anwendern mit
Arbeitsbereich ziehen iz - - Hilfe des

konnen A e Viewers teilen

Um Dateien gemeinsam zu nutzen. ..
Ein Anwender, mehrere Rechner = gemeinsamer Anwenderdateiordner oder
USB-Stick
Mehrere Anwender, mehrere Rechner = Gruppenordner

Mdéglicherweise mdchten Sie einige Aspekte Ihrer Origin-Installation benutzerdefiniert anpassen und diese
Anpassungen dann mit anderen Origin-Benutzern teilen. Benutzerdefinierte Einstellungen kdnnen in vielen
Dateitypen, einschlieBlich Diagrammvorlagen (.otpu) und -designs (.oth), Analysevorlagen (.ogwu oder .opju),
Dialogdesigns, Kurvenanpassungsfunktionen, Filtern des Importassistenten, LabTalk-Skriptdateien (.OGS) und
X-Funktionen, gespeichert werden.

22.1 Teilen per Drag&Drop

Eine schnelle und einfache Mdglichkeit, eine Datei mit anderen Anwendern gemeinsam zu nutzen, besteht in
ihrem Versenden als E-Mail-Anhang. Der Empfanger kann die Datei dann mit Drag&Drop in seinen
Arbeitsbereich von Origin ziehen.

Der Vorgang des Drag&Drop wird fir die meisten Origin-Dateitypen unterstiitzt. Projektdateien (.opju) und
Diagrammvorlagen (.otpu) von Origin werden automatisch gedffnet, nachdem sie im Arbeitsbereich "fallen
gelassen" wurden. Andere Dateien werden in die entsprechenden Unterordner im Anwenderdateiordner
kopiert. Wenn Sie beispielsweise eine Fitfunktionsdatei (.fdf) in den Arbeitsbereich ziehen, wird ein Dialog
gedffnet, der nachfragt, wie Sie die neue Fitfunktion kategorisieren méchten.

22.2 Teilen von Dateien auf mehreren Rechnern fiir einzelne Anwender

Wenn Sie ein Einzelbenutzer sind und Origin auf mehreren Rechner installiert haben, kénnen Sie Ihre
benutzerdefinierten Einstellungen installationstibergreifend nutzen. Richten Sie den Anwenderdateiordner
(UFF) auf einem gemeinsam genutzten Laufwerk ein, z.B. dem Netzwerk oder sogar einem USB-Speicherstick,
und verwenden Sie bei jeder Installation den gleichen Pfad fiir den Anwenderdateiordner.
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Hinweis: Weitere Informationen zum Andern des Pfads fiir den Anwenderdateiordner finden Sie unter:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Benutzerdefinierte Anpassung und Automatisierung > Einstellen
Ihrer Voreinstellungen > Anwenderdateiordner

22.3 Dateien mit anderen Anwendern in einem Netzwerk gemeinsam nutzen

Sie kénnen einen Gruppenordner einrichten und dazu verwenden, Dateien mit anderen Anwendern zu teilen.
Es sind mehrere Gruppen zugelassen. Jede Gruppe kann dabei ihren eigenen, spezifischen Anwender fir die
Rolle als Gruppenverwalter besitzen. Der Gruppenverwalter kann das Hilfsmittel Gruppenordner verwalten
verwenden, um benutzerdefinierte Dateien zu veroffentlichen und sie auf diese Weise mit anderen
Gruppenmitgliedern zu teilen. Wenn Gruppenmitglieder Origin starten, werden die veroffentlichten Dateien
automatisch in ihre Origin-Software kopiert und stehen fir die weitere Verwendung zur Verfliigung.

Hinweis: Weitere Informationen zu Gruppenordnern finden Sie unter:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Gemeinsames Nutzen Ihrer Origin-Dateien mit Dritten > Dateien
mit mehreren Anwendern gemeinsam nutzen > Gruppenordnermanager

22.4 Dateien packen

Origin verfligt Uber ein Hilfsmittel Packdateien verwalten, mit dem mehrere Dateien in eine einzelne Origin-
Paketdatei (.opx) gepackt werden kénnen. Es bietet damit eine bequeme Mdglichkeit, benutzerdefinierte
Applikationen zu verteilen, die mehrere Origin-Dateien, wie Vorlagen, X-Funktionen und LabTalk-Skriptdateien,
enthalten. Die Funktion Packdateien verwalten umfasst Optionen zum Ausfihren von LabTalk-Skripts vor und
nach der Installation.

Um auf dieses Hilfsmittel zuzugreifen, klicken Sie auf Hilfsmittel und dann auf Packdateien verwalten.

Zum Installieren einer .opx-Datei ziehen Sie die Datei einfach per Drag&Drop in den Arbeitsbereich von Origin.

Hinweis: Weitere Informationen zum Packen von Dateien finden Sie unter:

Hilfe: Origin: Origin-Hilfe > Gemeinsames Nutzen Ihrer Origin-Dateien mit Dritten >
Mehrere Dateien als OPX packen

22.5 Der Origin-Viewer

Der Origin Viewer ist eine kostenlose, alleinstehende Anwendung, mit der Informationen aus Origin-
Projektdateien und Origin-Fensterdateien (Grafik, Arbeitsblatt, Matrix) auf Computern ohne installiertem Origin
angezeigt und kopiert werden kdénnen.

e Der Origin Viewer steht als einzelne EXE-Datei bereit - es ist keine Installation erforderlich.

e Wie beim Projekt Explorer wird bei Bewegung der Maus Uber das entsprechende Objekt eine
Diagrammvorschau angezeigt. AuBerdem bestehen die Ansichtsoptionen von Symbolen, Details und extra
groBen Symbolen.

®  Zur besseren Ansicht konnen Sie ein Diagramm in einem Popup-Fenster 6ffnen.

e  Origins 3D-OpenGL-Diagramme kdnnen angezeigt und gedreht werden.

e  Erist als 32- und 64-Bit-Version verfligbar.

Wenn Sie Origin-Diagramme oder -Daten haben, die Sie mit Kollegen teilen méchten, die zurzeit kein Origin
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verwenden, kdnnen Sie die Seite des Origin-Viewers (http://originlab.com/viewer/) an sie weiterleiten. Dort
kénnen sie mehr Uber den Viewer erfahren und die EXE-Datei herunterladen.

22.6 Weiterfithrende Themen

e Der Anwenderdateiordner

e Dateien an das Origin-Projekt anhangen

e  Packdateien verwalten

e  Gruppenordner einrichten

e  Benutzerdefinierte Schaltflachengruppen exportieren
e  Symbolleisteneinstellungen exportieren

e  Apps fir Origin
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23 Symbolleisten in Origin

Dies ist eine Liste der Origin-Symbolleisten und Schaltflachen nach Schaltflachengruppe. Symbolleisten werden
in ihren Standardkonfigurationen gezeigt. Sie werden bemerken, dass einige Schaltflachen in den
Standardkonfigurationen der Symbolleisten fehlen. Das liegt daran, dass eine Schaltflache veraltet ist (z. B.
Excel 6ffnen), da sie auf einer anderen Symbolleiste ebenfalls vorhanden ist oder einfach wenig verwendet

wird.

Um Schaltflachen zu bzw. von einer Symbolleiste hinzuzufligen oder zu entfernen:

Wahlen Sie Ansicht: Symbolleisten, um den Dialog zum Anpassen der Symbolleisten zu 6ffnen.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Befehle und ziehen Sie die gewlinschten Schaltflachen in eine

Symbolleiste oder einen leeren Bereich des Arbeitsbereichs.

3. Um eine Schaltflache/Symbolleiste zu entfernen, ziehen Sie sie aus der Symbolleiste zurlick in die Liste

der Schaltflachen oder klicken Sie auf das kleine "x" oben rechts in der Symbolleiste (entfernt die

gesamte Symbolleiste aus dem Arbeitsbereich).

Beachten Sie auch, dass einige Symbolleistenschaltflachen neben sich eine kleinen nach unten weisenden Pfeil
haben. Wenn Sie auf das Hilfsmittel, das auf diesen Aufteilungsschaltflachen angezeigt wird, klicken, wird die
zugehorige Aktion mit dem angezeigten Hilfsmittel ausgefiihrt. Durch Klicken auf den Pfeil daneben wird ein
Menl gedffnet, mit dem Sie ein anderes Hilfsmittel auswahlen kénnen. Eine Aufteilungsschaltflache zeigt das

zuletzt verwendete Hilfsmittel an.

Auf Symbolleistenschaltflachen kann nicht zugegriffen werden (ausgegraut), wenn das Objekt, auf das sie sich
beziehen, nicht aktiv ist. So ist die Symbolleiste 3D-Drehung beispielsweise nur verfiigbar, wenn ein 3D-
Diagramm aktiv ist.

23.1 Standard
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Neues
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Benutzerdefiniert

anhangen

% Diagramme @ e Routine

g Projekt Explorer Alt+1 @ Objektvsrwaltun Alt+8
Ergebnisfenster Alt + 2 ] Befehlsfenster Alt+3
@ Code Builder Alt + 4 ﬁ Neue Spalten

23.2 Import
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Ausschneide
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23.4 Diagramm
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Layer mit rechter Layer mit oberer
L Y-Achse % X- und rechter Y-
hinzufuigen Achse hinzufiigen
Eingeflgtes Eingefligtes
A Diagramm B Diagramm mit
hinzufugen Daten hinzuftigen
Iﬁl VergréRern @ Verkleinern
= Ganze Seite

23.5 2D-Diagramme

.

Beachten Sie, das einige Diagrammtypen keine Symbolleistenschaltflache haben. Die
vollsténdigste Liste der Origin-Diagrammtypen ist im Menl Zeichnen zu sehen.

o A EUA S D, 0,

Schaltflache

Beschreibung

Schaltflache

Beschreibung

Linie

=
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w
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Zurilicksetzen
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Als Z setzen
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gleichmaRig vertikal verteilen

2

Ausgewahlte
Layer/Diagrammobjekte
gleichmaRig horizontal verteilen

a

Vordergrund

&

In den Hintergrund setzen

@

Vorwarts

=

Ruckwarts

ﬂ

Vor Zeichnungen

Hinter Zeichnungen

23.15 Pfeil

= U

- =

Schaltflache

Beschreibung

Schaltflache

Beschreibung

Horizontal ausrichten

)

Vertikal ausrichten

Pfeilspitzen verbreitern

Pfeilspitzen verschmalern

Pfeilspitzen verlangern

Pfeilspitzen verkirzen

23.16 Stil

Do &L - A - %
Schﬁ:atfléc Beschreibung Schnellsztlégriffsta Schﬁ:atflé'\c Beschreibung Schnel!szttégriffsta
ﬂ Fullfarbe g /R;;lr:];eenr;far
be
C) Beleuchtungssteuer @ Palette

ung
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Linien-/Rahmenstil

Linien-
/Rahmenbre
ite

K

Muster Musterbreite
Musterfarbe F}ander
l6schen
Er . = Oberer
...... Linker Rand Rand
ciicil Unterer
...... Rechter Rand 54 Rand
. Innere
| Rander des FE i
Rahmens horl_gontale
Rander
Innere
Innere vertikale horizontale
Rander und vertikale
Rander
e Alle horizontalen I Alle
e Rander |11 vertikalen
Rander
H | Alle Rander = Ze!len Strg + R
== verbinden

23.17 Format

Hr Standard:: Arial

0 - B I U~ x, x;upA & = I, A~

u Beschreibun | Schnellzugriffsta | Schaltflac Beschreibu | Schnellzugriffsta
Schaltflache g ste he ng ste
- T . Schriftgréf3
| T Defaulk: Arial | Schriftart H e

290




Symbolleist

en in Origin

B Fett Strg + B I Kursiv Strg + |
u Unterstrich Strg + U o2 Hochgeste Strg + "+
= en It
Hoch-
x, Tiefgestellt Strgl + "=" x5 [Tiefgestell Strg + "-"
t
Strg +">" Strg + "<"
ij{ Schrift ) N Schrift .
Vergrt')Bern Strg+-i; ?hlft verkleinern Ctrl++"S"h|ft
op Griechisch Strg + G = Links
= Zentriert =
= (horizontal) = Rechts
Zentriert
I i
. Oben M (vertikal)
lii Unten A Schrgtfarb

23.18 Automatisch aktualisieren

Schaltflache

Beschreibung

N

Automatische Aktualisierung blockieren

23.19 Datenbankzugriff

PYEE &K

Schaltflache

Beschreibung

Schaltflache

Beschreibung
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SQL-Editor 6ffnen

Anfragen-Builder 6ffnen

Gl

ODQ-Datei laden

Import Vorschau

Datenimport

SQL entfernen

23.20 Markierungen & Schldsser

M x| +f = @]

Schaltflach Beschreibung Schnellzugriffstas | Schaltflach Beschreibung Schnellzugriffstas
e te e te
M| Datgnma}rklerer Strg+Alt+M Is¢] Datepmarklerer Strg+AIt+N
hinzufugen I6schen
. . Markierung
4 Markle[rsLéngsgro ¥ verbergen/zeig
en

Schlossposition
en
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