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Innovationspotential Neuer Medien Leh[gm\u/mwmens

" Neue Medien konnen durch ihre Interaktionsmaoglichkeiten
mit den Inhalten zielerreichendes Lernen und die
Lernmotivation fordern

" Werkzeuge fur Autoren erleichtern
» die Strukturierung und Prasentation von Informationen
» die Integration verschiedener Lernmedien

» die Implementierung von Strategien zur aktiven Auseinandersetzung
mit den Medien

» die Gestaltung ergonomischer Bedienoberflachen
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Autorenwerkzeug ,,s2w-Compiler”

V

Medientabelle I

Formatvorlagen I

Quelle zusatzlicher Lehr-Lernmaterialien

I—I

Operantes Konditionieren

y

Eine typische Experimentalanordnung zur

Operantes Konditionieren

wurden in Problemkéafigen, sogenannten
“Skinner-Boxen*“ trainiert, ein bestimmtes

Medium Quelle |Titel |[Kommentar

Folie A Eine typische Experimentalanordnung zur > Einleitung

Beispiel Untersuchung eines operanten Lernprozesses > Behaviourismus

Aufgabe lasst sich anhand der Versuchsanordnung von Klassisches

e Skinner beschreiben. ~ Kondition
onditionieren

Aufgabe Die Versuchstiere, zumeist Ratten oder Tauben, » Operantes

Konditionieren

Untersuchung eines operanten Lernprozesses lasst - Verhalten haufiger oder auch weniger haufig zu r Vertreter

sich anhand der Versuchsanordnung von Skinner zeigen. > Anw'e'ndu'ngen
beschreiben. S2W- _ > Modifikationen
Die Versuchstiere, zumeist Ratten oder Tauben, . . ) Lichiquelle

wurden in Problemkéfigen, sogenannten “Skinner- Compller Hemegen

Baxen® frainiert _ein hestimmtes Verhalten haufiger

Text, Grafiken I“ zeigen.

Lichtquelle

Futtermagazin

Futterausgabebox elekirifizierbares Gitler

Autoren-Perspektive
Text-Dokument
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» Sammelmappe
Futerausgabebox elekirifizierbares Giter » Protokoll

» Material
Text Folien Beispiele Aufgaben Links

Lerner-Perspektive

Web Browser




[#f Operantes Konditionieren - study 2000 - Mozilla o ]

Was ist Operantes Konditionieren? 2 ™7 Operantes Konditionieren

ElrI&ngler geht immer zum gleichen Fluss. Er nimmt taglich einen anderen Kider, um zu testen, mit welchem > Einleitung

| - ) . . N . " \Was ist Operantes

. - an e 3 T e e L1~ PN | M L |- — (2 PO

K aktuelle ‘! ktIVItaten _IDI xI T n_m.n_,n-\_,uu\..u_nn_,nn T n_,.nn T==r=rt=tt un_.,nu r——rt >Hﬂnditinnieren?
Iy gt tatsachlich zwei Farellen. Am dritten Tag nimignt er ¥ Prinzipien des Operanten

eing grine Flii [Lernen am Erfolg! htkarnmt. Am vierten Tag setzt er eine selbstgedaute Konditionierens
' Experimentalparadigma

Fligge ein - ok ie blaue Fliege und angelt einen Fisch. Er beschiielt, von ¥ ‘erhaltenshesinflussun
nurl an nur no G 1. Ry e Ag
W Anwendungen
Tal. 1: Wie de n V' Modifikationen
Tag OK | Abbruch fag 4. Tag 5/ Kennzeichnung
Koder Fliege SE'bglti%EgiautE wau| Dearbeiteter Kapitel
Erfolg nichts Zwel Farellen gin Biss nichts 1 Fisch
ﬁﬁ Inhalts-
f verzeichnis
Meta-
kognitive
Dag hier genannte Beispiel verdeutlicht das Grundprinzip des Operanten Konditionierens: Die KOnsequenzZen BiNes Hilfen
Yerhaltens beeinflussen das weitere Auftreten des Werhaltens.
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Kennzeichnung verfligbarer Ressourcen Lernwerkzeuge '; Sl\(::;irlmappe
- zusatzliches Lehr-Lernmaterial D Verlaufs-Protokoll +—
A D Aufgabenprotokoll 4
D Material -
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" Sie haben nun Gelegenheit, den s2w-Compiler zur
Erstellung eines Studierplatzes auszuprobieren.
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