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Innovationspotential Neuer Medien

 Neue Medien können durch ihre Interaktionsmöglichkeiten 
mit den Inhalten zielerreichendes Lernen und die 
Lernmotivation fördern

 Werkzeuge für Autoren erleichtern
 die Strukturierung und Präsentation von Informationen
 die Integration verschiedener Lernmedien
 die Implementierung von Strategien zur aktiven Auseinandersetzung 

mit den Medien
 die Gestaltung ergonomischer Bedienoberflächen
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Operantes Konditionieren

Eine typische Experimentalanordnung zur 
Untersuchung eines operanten Lernprozesses lässt 
sich anhand der Versuchsanordnung von Skinner 
beschreiben. 
Die Versuchstiere, zumeist Ratten oder Tauben, 
wurden in Problemkäfigen, sogenannten “Skinner-
Boxen“ trainiert, ein bestimmtes Verhalten häufiger 
oder auch weniger häufig zu zeigen.
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Training

 Sie haben nun Gelegenheit, den s2w-Compiler zur 
Erstellung eines Studierplatzes auszuprobieren.
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