
  

 

Wissenschaftlicher Beirat | Öffentliche Online-Veranstaltung 

„E.F.A. – Mit Sicherheit durch den Verpflichtungsdschungel“ 
im Rahmen des Projektes E.F.A. | 26. April 2021 | 09:00 - 13:00 Uhr 

 
Programm 
 

09:00 Öffnung des Online-Raumes, Technik-Check 
 

09:15 Begrüßung, Projektvorstellung, Vorstellung der Expert:innen und des Projektteams 
Dr. Sandra Schulz, Cornelia Schade 
 

09:30 E.F.A. & edLUDO: Gemeinschaft für Digitale Lern- und Spielkulturen 
Dr. Helge Fischer 
 

09:40 Meet & Greet: E.F.A. im Verpflichtungsdschungel – das Spiel zum Kennenlernen 
Cornelia Schade, Antonia Stagge 
 

10:00 Coffee & Play: Der digitale Prototyp des Lernspiels E.F.A. wird angespielt! 
 

10:20 Überblick Show & Tell Runde 1, Erläuterung der Gruppenräume 
 

10:30 Show & Tell – Runde 1: Interaktive Vorstellung und Diskussion der Projektergebnisse in 
parallelen Räumen: 
 

  Room 1: E.F.A. konzipiert – Wie kann man Lernen und Spielen miteinander 
verknüpfen? 
Moderation: Cornelia Schade, Antonia Stagge 
 

  Room 2: E.F.A. erprobt – Wie sollte die Erprobung von E.F.A. konzipiert sein? 
Moderation: Christiane Höpping, Stefan Wolfram 
 

  Room 3: E.F.A. innovativ – Wie kann der Zugang zur Risikoanalyse für 
Nichtexpert:innen des Arbeits- und Gesundheitsschutzes gestaltet werden? 
Moderation: Nadine Rücker, Marek Kretzschmar 
 

  Room 4: E.F.A. evaluiert – Wie messen wir die Performanz der Spieler:innen und 
was können wir daraus ablesen? 
Moderation: Dr. Sandra Schulz, Björn Adelberg, Sam Toorchi Roodsari 
 

11:30 Short Break 
 

11:40 Überblick Show & Tell Runde 2, Erläuterung der Gruppenräume 
 
 



  

 

11:45 Show & Tell – Runde 2: Interaktive Vorstellung und Diskussion der Projektergebnisse in 
parallelen Räumen: 
 

  Room 1: E.F.A. und UX – Arbeiten wir nah genug an den Nutzer:innen und deren 
Bedürfnissen? 
Moderation: Antonia Stagge, Katharina Hammel, Anne Schimmeck 
 

  Room 2: E.F.A. im Betrieb – Wie kann das Thema Arbeits- und Gesundheitsschutz 
mit Hilfe von E.F.A. in die betriebliche Praxis transferiert werden? 
Moderation: Christiane Höpping, Nadine Rücker, Stefan Wolfram 
 

  Room 3: E.F.A. in der Personal- und Organisationsentwicklung – Wie konzipieren 
wir eine Weiterbildung für den Arbeits- und Gesundheitsschutz? 
Moderation: Dr. Sandra Schulz, Cornelia Schade 
 

  Room 4: E.F.A. in Godot – Wie gelingt die Kopplung der Game Engine mit 
Angular? 
Moderation: Björn Adelberg, Sam Toorchi-Roodsari 
 

12:45 Zusammenfassung und Verabschiedung im Plenum 
 

13:00 Veranstaltungsende 
 

 


