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Das Audience Response System AMCS
Auditorium Mobile Classroom Service

Interaktivere Vorlesungen durch den Einsatz mobiler Endgerate

Setting Vorlesung Kernfunktionen

Vorlesung stellt hohe Anforderungen » Ziele erfragen e Lernaufgaben mit

» Studierende mussen Lernprozess auf kognitiver, « Prompts (Hinweise, Tipps) individuellem Feedback
metakognitiver und motivationaler Ebene regulieren | \weiterfiihrende « Diskussionen initiieren

» Sie mussen bspw. Lernziele fur sich definieren, Materialien  Evaluation
Anforderungen richtig einschatzen und adaquate
Lernstrategien fur die Verarbeitung von neuen
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Ziel ernaufgabe
W d Sie in der heutigen Veranstaltung ‘elches Kriterium eines guten Spiels (aus Game-Design Perspektive) wird beim Einsatz von
O Ich finde das Th
as Spiel hat eine gute Graphi
O Die Veranstaltung ist prifungsrelevant. Serious Games = "ernste Spiele"?? Sie hatten eingangs noch Probleme...
. . s Auf der aktuellen Folie wird noch einmal erldutert, wann man von ginem
O Ich kénnte mir vorstellen eine BA-Arbeit in dem Bereich zu schreiben. Serious Game spricht.
O Keine Ahnung. Bin mir nicht sicher, ob ich Gberhaupt im richtigen Raum bin Das Spiel beinhaltet Feedback.
Feedback: Dieses Kriterium sollte auch bei Spielen flir die Schule nicht verletzt werden.
9 anderes Spiel von The Good Evil
Abgeschickt finden ein anderes Spiel von The Goad Evil, wenn Sie "President Evil =
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O Assassin d Feedback: Das kann durchaus passieren, ist aber nicht der Mechanismus, der Serious Games so Lernfragen mit einer richtigen Antwort
eschic 9 Die Lehrperson macht klare Aussagen zur Gestaltung der (
Gruppenarbeiten.
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Ziele und Umfragen Lernaufgaben Prompts/Evaluation Umfangreiche Moglichkeiten fur summative
und formative Evaluation.

Evaluationsergebnisse und Erfahrungen im Lehrbetrieb

Beta-Umwandlung: Welches maximale 4er Impulsquadrat (qc)? kann das virtuelle Beta-Umwandlung: Welches maximale 4er Impulsquadrat (qc)? kann das virtuelle

W-Teilchen bei der Beta-Umwandlung("zerfall") des Neutrons n->p e- anti-v (Seite W-Teilchen bei der Beta-Umwandlung("zerfall") des Neutrons n->p e- anti-v (Seite ° POS Itlve E rfa h ru nge n be I m E I n Satz VO n AM CS I n Ve ra n Sta |tu nge n
19 Vorlesung) haben? 19 Vorlesung) haben? der Physik, Wirtschaftswissenschaften, Psychologie und Informatik.

. Die Ruhenenergie des W: (80400
MeV)?

Die Differenz der Ruheenergien
des n und p: (1,3 MeV)?

. Die Ruhenenergie des W: (80400 o
vy Psychologie (n =40 - 57)
Die Differenz der Ruheenergien

e e « Studierende bewerten Lernaufgaben als sehr lernforderlich,
Die Differenz der Ruheenergien

von n und (p+e+v): (0.8 eV berichten dass AMCS zu mehr Interaktivitat fuhrt, wunschen sich
e Ruheenergie des & B4 M auch far Prufungsvorbereitung AMCS

» ,...finde Tests und direktes Feedback gut, keine Ablenkung durch andere
Handynutzung.”

Zvetanton e Physik (n = 52 in Lehrevaluation)
e 1/3 Studierender betont den positiven Effekt der AMCS-Nutzung

« Feedback Lehrender Dr. Frank Siegert:
~AMCS erfullt fur mich drei wichtige Funktionen in der Vorlesung:
Studierende konnen ihr neu erworbenes Wissen festigen, ich bekomme
s e ey et ein Feedback lber das Verstandnis des gelehrten Stoffes und der
g o Woosonn Aktivitatswechsel erhoht die Aufmerksamkeit und Aufnahmefahigkeit."
bl =

. Die Differenz der Ruheenergien
von n und (p+e+v): (0,8 MeV)?

Die Ruheenergie des e: (0,5 MeV)?

Einsatzbeispiele aus der Physik

Wirtschaftswissenschaften (n = 318)
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