Der Cell-Prozessor vereinigt neun Cores auf einem Chip und folgt damit konsequent dem aktuellen Trend zu Multicore-Prozessoren. Durch seine heterogene Struktur und die in weiten Teilen neuartige Architektur grenzt er sich jedoch deutlich von den Mainstream-CPUs von AMD und Intel ab. Der Vortrag führt kurz in die Cell-Architektur ein, beleuchtet verschiedene Aspekte der Programmierung und stellt das Cell SDK vor. Es werden erste Messungen präsentiert, die die Leistungsgrenzen von Gleitkomma-Performance und On-Chip-Bandbreiten ausloten sollen.
