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Technische Eckpunkte
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Latenzoptimierung

Point-to-Pont Ubertragung
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2-10 Kanale CD Qualitat unkomprimiert
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Technische Eckpunkte

Latenzoptimierung

Point-to-Pont Ubertragung

Audiotlibertragung:

2-10 Kanale CD Qualitat unkomprimiert

Videolibertragung:

Auflosung und Kompression wahlbar

SYNCHRONOUS
DISTANCE LEARNING




Technische Eckpunkte
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Technische Eckpunkte

handelstibliche PC-Komponenten

Betriebssystem: Windows 7 bis 10

spezielle Audiointerfaces (RME)

und Kameras (Ximea)

Lizenzierung fir

Bildungseinrichtungen kostenlos
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Latenz Audio

Naturlich Latenzen in der
musikalischen Praxis ?
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Latenz Audio

Naturlich Latenzen in der
musikalischen Praxis ?

,Standard”situation Unterricht:

Schuler-Lehrer < 3,4 m = 10 m:
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Latenz Audio

Naturlich Latenzen in der
musikalischen Praxis ?

,Standard”situation Unterricht:

Schuler-Lehrer < 3,4 m = 10 m:

Ensemble:
Musiker < 6,8 m = 20 ms
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Latenz Audio

Naturlich Latenzen in der
musikalischen Praxis ?

,Standard”situation Unterricht:

Schuler-Lehrer < 3,4 m = 10 ms

Ensemble:
Musiker < 6,8 m = 20 ms

Orchester/Oper:

Musiker < 13 m = 40 ms
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Latenz Audio

Geforderte Latenz LOLA < 30
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Latenzoptimierung Auc

gemessene durchschnittliche

System-Latenz

Sender + Empfanger =

LOLA
SYNCHRONOUS
DISTANCE LEARNING




Latenzoptimierung Auc

Gemessene Ping-Zeiten im Ra

einer LOLA Demoveranstaltunc
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Latenzoptimierung Auc

Gemessene Ping-Zeiten im Ra

einer LOLA Demoveranstaltunc

Diisseldorf-Kopenhagen-Diisseldo
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Latenzoptimierung Auc

Gemessene Ping-Zeiten im Ra

einer LOLA Demoveranstaltunc

Diisseldorf-Kopenhagen-Diisseldo

Dusseldorf-London-Dusseldorf: 21
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Latenzoptimierung Audi

Gemessene Ping-Zeiten im Rah

einer LOLA Demoveranstaltung

Diisseldorf-Kopenhagen-Diisseldort:
Disseldorf-London-Disseldorf: 21

Dusseldorf-Triest-Dusseldorf: 21 ms
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Latenzoptimierung Audi

Gemessene Ping-Zeiten im Rah

einer LOLA Demoveranstaltung

Diisseldorf-Kopenhagen-Diisseldort:
Disseldorf-London-Disseldorf: 21

Dusseldorf-Triest-Dusseldorf: 21 ms

LOLA

Pingzeiten sind ,,Roundtripzeiten” SYNCHRONOUS
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Latenzoptimierung Auc

Gesamtlatenz bei der Demo:

Dusseldorf-Kopenhagen: 17 ms = &

Dusseldorf-London: 18 ms = 6,10
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Latenzoptimierung Audi

Gesamtlatenz bei der Demo:

Disseldorf-Kopenhagen: 17 ms = 5,

Dusseldorf-London: 18 ms = 6,10 m

Gesamtlatenz von LOLA liegt
im Rahmen der

»naturlichen Latenzerfahrung LOLA
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Latenzoptimierung Vid
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Latenzoptimierung Vid

Systemlatenz Video:

60 ms bis 180 ms
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Latenzoptimierung Vid

Systemlatenz Video:

60 ms bis 180 ms

- spartiale Auflosung
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Latenzoptimierung Vid

Systemlatenz Video:

60 ms bis 180 ms

- spartiale Auflosung

- Farbauflésung
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Latenzoptimierung Vide

Systemlatenz Video:

60 ms bis 180 ms

- spartiale Auflosung
- Farbauflésung

- Kompression
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Latenzoptimierung Vide

Systemlatenz Video:

60 ms bis 180 ms

- spartiale Auflosung
- Farbauflosung

- Kompression

Anderung der spartialen Auflé

SYNCHRONOUS

Anderung des Bildausschnitts
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N =L e L' - Setup

Audio
Asio Device Sample Rate

ASIO Hammerfall DSP v 44100 v

Audio Channels Audio Input Offset TX Audio Level

2 (2-10) 0 (0-255) 1.0 v | (x1-x2)

Device Name: ASIO Hammerfall DSP - Max channels: 14

File Options Tools Help

Remote Session

Session Name | SessionMame

IP Address 192, 168.0.5

Check

Connect

Status:  Not connected

LOLA REX

ot Recordewy

Setwey

N of Audo v
Ao vt oftuet
Reomote Asto Mo

Ve Fets
Lo Wieo BfVers
Remote Wieo Duffers
Video

Camera Model Camera Settings Frame Rate (FpS)

Ximea-xiQ_MQO13CG_E2 +| |1280x720-Mono8 v 30 v | (25-60)

Compression Comp. quality

NONE v 60 (40-100)
Estimated TX Bandwidth (Mbit): 246.72

Options

T
{

*SGARR

Options
[ Local Audio On
[ Disable Chat

[V Optimize JPEG decompression
[V Enable CPU-SIMD Acceleration

Audio/Video Recording

Start

[V Auto-Enable Bayer Decoding

* AN (" Audio  Video [V Auto-Enable Bilinear interpolation when using DirectX
Filename: LOLA_REC R
Status: Not Recording —
Settings
N. of Audio channels: Incomplete frames rendering threshold (0% = None): 0% | (0-10)
Audio input offset: ’ -
Remote Audio Buffers:
et Network
Video FpS:
Local Video Buffers: Network Adapter
Remote Video Buffers: Intel(R) Gigabit CT Desktop Adapter v
2 Network device info
onservatorio
di musica GUID: {E8544A59-8F82-4CC4-8213-2CE3942C382E} LO LA

Giuseppe
Tartini

IP: 193.206.127.165 (Mask: 255.255.255.240)

Video packet size (Default = 1000 bytes): 1000 v SYN C H RO N 0 U S
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S e Sl Lo - Setup

Audio
Asio Device Sample Rate

ASIO Hammerfall DSP 44100 v

Audio Channels Audio Input Offset TX Audio Level

2 (2-10) 0 (0-255) 1.0 v | (x1-x2)

Device Name: ASIO Hammerfall DSP - Max channels: 14

File Options Tools Help

Remote Session

Session Name | SessionMame

IP Address 192, 168.0.5

Check

Connect

Status:  Not connected

LOLA REX

ot Recordewy

Setwey

N of Audo v
Ao vt oftuet
Reomote Asto Mo

Wdeo Fots
Lo Wieo Buffers
Rewote Wiro DuMer s

Video
Camera Model Camera Settings Frame Rate (FpS)

Ximea-xiQ_MQO013CG_E2 | |1280x720-Mono8 v 30 v | (25-60)

T
{

*SGARR

Compressigg Comp. quality

60 (40-100)

Options
[ Local Audio On
[ Disable Chat

Estimated TX Bandwidth (Mbit): 246.72

[V Optimize JPEG decompression

IV Enable CPU-SIMD Acceleration

[V Auto-Enable Bayer Decoding

[V Auto-Enable Bilinear interpolation when using DirectX

Audio/Video Recording

Start

* AN (" Audio T Video

Filename: LOLA_REC

Status: Not Recording

R d . o

Settings

N. of Audio channels:
Audio input offset:
Remote Audio Buffers:

Incomplete frames rendering threshold (0% = None): 0% v | (0-10)

Network
Network Adapter

Intel(R) Gigabit CT Desktop Adapter v

Network device info

GUID: {E8544A59-8F82-4CC4-B213-2CE3942C382E} LO L A
IP: 193.206.127.165 (Mask: 255.255.255.240)

Video packet size (Default = 1000 bytes): 1000 v SYN C H RO N 0 U S

et | —y DISTANCE LEARNING

Video Fp5:
Local Video Buffers:
Remote Video Buffers:

Conservatorio
di musica
Giuseppe
Tartini

Trieste

cConsortium
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LOLA Software:

Bandbreite verschiedener Auflésungen/Ein:s

Komprimiert MJPG 24 Bit RGB

640 x 480 30 fps ~

Unkomprimiert Bayer encoded

1024 x768 30fps ~

Unkomprimiert 24bit RGB

1280 x 1024 60fps ~
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LOLA Software Beta 2.(
Ausblick:

Arbeit mit Kameras mog|

Verbindung zwischen Ort
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Vielen Dank
fur lhre

Aufmerksamkeit !

Dipl. Ton- und Bildingenieur

Peter Dombrowski

" SYNCHRONOUS
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